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ANEXA

Concluziile Consiliului privind tinerele generatii creative
CONSILIUL UNIUNII EUROPENE,

AVAND IN VEDERE:

— contextul politic, care subliniazd importanta credrii unei Uniuni 1n care tinerii sa beneficieze
de cea mai buna educatie si formare cu putintd si sa poatd studia si gasi locuri de munca pe
intregul continent si care afirma necesitatea de a oferi oportunitdti mai bune pentru tineri prin

masuri concrete si programe consolidate ale UE, astfel cum se prevede in anexa,

— Noua agenda europeana pentru cultura, adoptatd de Comisia Europeand in mai 2018, care
subliniaza importanta culturii si a creativitdtii pentru societate si pentru competitivitatea

economiei europene,

— obiectivele Planului de lucru in domeniul culturii 2019-2022, adoptat la 27 noiembrie 2018, si
recunoasterea de catre acesta a faptului ca orientarea ferma catre nevoile grupurilor specifice,

cum ar fi tinerii, este necesara pentru Iimbunatatirea coeziunii si a starii de bine.

CONSTIENT CA:

- Implicarea tinerilor trebuie sa reprezinte o piatrd de temelie a viitoarelor politici, 1ar ascultarea

vocii lor va fi, prin urmare, esentiald in anii urmatori.

— Copiii si tinerii se confruntd cu numeroase provocari in lumea globalizata de astdzi si, prin
urmare, este important ca ei sa inteleaga diversitatea si valorile culturale, intrucat se pregatesc

pentru viata ca cetdteni ai lumii.
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— Evolutiile digitale au schimbat crearea, producerea, difuzarea, transmiterea si consumul
operelor culturale si creative, facilitdnd accesul la aceste opere la nivel mondial. Lumea
digitald a conturat modele inovatoare de acces la culturd, precum si de reinterpretare
personala si exprimare de sine, care suscitd un mare interes in randul tinerilor si ii implica in

calitate de public activ.

— Tinerii au nevoie de competente noi pentru a face fatd unor provocari specifice, cum ar fi
somajul, excluziunea sociald, migratia si noile tehnologii, care, in pofida avantajelor pe care le
aduc, pot, de asemenea, sa adanceasca inegalitatile si s mareasca diferentele culturale si

economice.

— Dezvoltarea competentelor artistice si creative si promovarea talentelor se afld in centrul
sectoarelor culturale si creative, stimuland inovarea, inclusiv inovarea sociala, pentru a atinge

o crestere inteligentd, durabild si favorabila incluziunii.

— Competentele lingvistice sunt esentiale pentru mobilitate in Uniunea Europeana in ceea ce

priveste educatia, formarea, accesul la cultura si accesul la piata europeana a fortei de munca.
CONSIDERA CA:

In lumina celor de mai sus, este important sd se ia masuri suplimentare pentru a se aborda

urmatoarele cinci prioritati:

— promovarea unui acces mai bun si a unei mai mari participari la cultura pentru copii si tineri;
— consolidarea cooperdrii transsectoriale, cu accent pe sinergiile dintre culturd si educatie;

- facilitarea antreprenoriatului in randul tinerilor in sectoarele culturale si creative;

- stimularea aparitiei de noi talente;

— promovarea competentelor digitale si a educatiei in domeniul mass-media.
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SUBLINIAZA CA:

— Organizatiile culturale, institutiile de invatdmant si activitatile pentru tineret joaca un rol
esential in a pune bazele creativitdtii, care este fundamentala pentru dezvoltarea societatii in

ansamblu.

—  Este necesara o abordare strategica a participarii copiilor si tinerilor la cultura, pentru a
stimula creativitatea si gandirea critica a acestora si pentru a 1i ajuta s dezvolte competente
care sunt importante pentru starea lor de bine, invétare, sentimentul de apartenenta, cetdtenia

activa, incluziunea sociala si capacitatea viitoare de a se angaja sau cea de a incepe o afacere.

— Competentele culturale si creative dobandite prin educatia formala, non-formala si informala,
inclusiv prin participarea la activitati culturale si creative, 1i inzestreaza pe tineri cu
instrumentele necesare pentru a fi creativi si inventivi, pentru a rezolva probleme si pentru a
lucra 1n colaborare si in mod experimental. Abordarile experimentale sunt de o importanta
cruciald pentru promovarea creativitatii si a inovarii. Educatia artistica si culturald, ca parte a
unei abordari specializate sau interdisciplinare, joacd prin urmare un rol vital atat in crearea de
noi oportunitati pentru tinerele generatii, pregatindu-le astfel mai bine pentru a face fata
viitoarelor provocdri, cat si In promovarea capacitarii, a dezvoltarii personale si a intelegerii

culturale reciproce.

— Este, de asemenea, important sd se Incurajeze masuri care sa faciliteze o tranzitie fara sincope
de la sistemul de invdtdmant la piata fortei de munca, inclusiv prin sprijinirea
antreprenoriatului n rindul tinerilor, a stagiilor si a uceniciilor in sectoarele culturale si

creative.

- Tinerii nu reprezintd un grup omogen in ceea ce priveste competentele, nivelul de educatie,
pregdtirea pentru viitor si asteptarile lor. Initiativele si actiunile menite sd stimuleze si sa
consolideze competentele necesare pentru a intra pe piata fortei de muncd sau pentru a deveni
antreprenor, precum si pentru viata adultd in general, ar trebui sa fie adaptate capacitatilor pe

care tinerele generatii le detin deja.
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— Ar trebui identificate si abordate inegalitatile si barierele economice sau sociale care ar putea
impiedica accesul tinerilor si participarea lor la cultura in calitate de creatori, consumatori si
antreprenori sau accesul acestora la noi tehnologii, pentru a se asigura ca aportul si
participarea tuturor tinerilor, inclusiv a grupurilor cu mai putine oportunitéti, pot fi

valorificate pe deplin.

— Prin urmare, ar trebui sa se acorde o atentie deosebita tinerilor expusi riscului de
marginalizare din cauza originii lor etnice, a genului, a orientarii sexuale, a handicapului, a
religiei, a convingerilor sau a opiniilor politice, pentru a se garanta incluziunea tuturor

tinerilor.

— Disponibilitatea unei bogate oferte culturale, gratie evolutiei digitale, nu garanteaza in mod
necesar accesul la un continut cultural multilingv de 1nalta calitate. Prin urmare, este esential
sa se consolideze politicile culturale care promoveaza egalitatea de sanse pentru tineri, astfel
incat acestia s ia cu totii parte la cultura si sa 1si dezvolte gandirea creativa si criticd, precum
si competentele critice si analitice, care sunt, toate, esentiale pentru ca tinerii sa aiba acces la

continutul cultural digital si sa interactioneze cu acesta.

— Tehnologiile digitale au un impact pozitiv asupra dezvoltarii creativitatii, deoarece permit noi
forme de exprimare, comunicare, participare culturala si analiza criticd. In plus, creativitatea
poate juca un rol important in transformarea tehnologiilor si a serviciilor digitale astfel Incat
acestea sd fie mai usor de utilizat. Prin urmare, umanizarea tehnologiilor poate asigura faptul
ca acestea sunt in serviciul cetatenilor si ca raspund nevoilor acestora. Atat in calitate de
creatori culturali, cat si de consumatori culturali, generatiile tinere, adesea nascute In era
digitald, prefera noi modele de afaceri care nu existau anterior. Din aceasta perspectiva,
mecanismele financiare inovatoare pot stimula spiritul antreprenorial si pot aduce o
contributie esentiala la economia creativa de astdzi, care este competitiva, durabila si bazata

pe inovare.

— Recunoscand rezultatele raportului grupului de lucru privind metoda deschisa de coordonare,
,» Rolul politicilor publice in dezvoltarea potentialului antreprenorial si de inovare al
sectoarelor culturale si creative”, este esential sd se ia in considerare caracteristicile specifice
ale industriilor culturale si creative, si anume varietatea lanturilor valorice si faptul ca
majoritatea Intreprinderilor din aceste sectoare sunt intreprinderi mici sau microintreprinderi
ori sunt alcatuite din persoane care desfasoara activitati independente. Prin urmare, masurile
care sprijind creativitatea si spiritul antreprenorial al tinerelor generatii ar trebui sd abordeze

aceste caracteristici distinctive.
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INVITA STATELE MEMBRE SI COMISIA, IN CADRUL COMPETENTELOR LOR
RESPECTIVE SI CU RESPECTAREA PRINCIPIULUI SUBSIDIARITATII, SA ABORDEZE
URMATOARELE CINCI PRIORITATI:

1. Promovarea unui acces mai bun si a unei mai mari participari la culturd pentru copii si tineri

Statele membre si Comisia sunt invitate:

(@)

(i)

(iii)

(iv)

v)

sd continue sa creeze oportunitati pentru ca tinerii si copiii sa aiba acces la cultura si sa
participe la aceasta, in special pentru cei care provin din medii defavorizate, pentru a
reduce disparitatile si inegalitatile sociale si pentru a include un public cat mai larg; sa
asigure oportunitati egale pentru copii si tineri, atat in orase, cat si in zonele rurale,
pentru a elimina barierele din calea accesului egal si a participarii egale la cultura, prin
intermediul organizatiilor si evenimentelor culturale sau prin mijloace digitale;

sa faciliteze participarea activa la culturad prin promovarea credrii in comun i a
multilingvismului;

sa incurajeze organizatiile culturale sa promoveze si sa adapteze continutul pe care 1l
ofera, inclusiv prin intermediul tehnologiilor digitale, in scopul de a ajunge mai usor la
copii si la publicul tanar si de a creste interesul acestora pentru culturd, exprimarea
artisticd si stiinta;

sd promoveze politici bazate pe elemente concrete prin monitorizarea regulata a
consumului, comportamentului si preferintelor culturale ale copiilor si tinerilor, precum
si a realizdrilor acestora in ceea ce priveste creativitatea si competentele lingvistice;

sa promoveze in continuare lectura in randul copiilor si tinerilor, ca mijloc esential de a

descoperi cultura sub toate aspectele si manifestarile sale.

Comisia este invitata:

(1)  sd sprijine schimburile de bune practici si activitatile de invatare reciproca intre statele
membre;
(i) sa sprijine initiative inovatoare menite sd imbunatiteasca accesul si participarea
tinerelor generatii la culturd in calitate de creatori, consumatori sau antreprenori.
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2. Consolidarea cooperarii transsectoriale, cu accent pe sinergiile dintre cultura si educatie

Statele membre si Comisia sunt invitate:

(@)

(i)

(iii)

(iv)

sd sprijine educatia artistica si culturala, promovand astfel asistarea si participarea la
activitati culturale, precum si valorificand potentialul tehnologiilor digitale de a
contribui la asigurarea accesului la cultura si la diversitatea lingvistica;

sa Incurajeze cooperarea dintre scoli, artisti, alti profesionisti din domeniul culturii si
organizatii culturale in privinta unor activitati de invétare dedicate copiilor si tinerilor;
sd promoveze educatia si formarea cadrelor didactice si a altor profesionisti in directia
stimuldrii creativitatii in rdndul copiilor si tinerilor;

sa sprijine actiunile transsectoriale privind sensibilizarea culturala si exprimarea
culturala si sa promoveze dobandirea de competente si abilitati relevante, inclusiv

competente artistice si lingvistice.

Comisia este invitata:

(@)

(i)

sa elaboreze proiecte si actiuni de stimulare a creativitatii in educatie, inclusiv prin
cooperarea cu organizatiile internationale, cum ar fi OCDE, Consiliul Europei si
UNESCO, si s extinda accentul pe gandirea creativa si critica la toate nivelurile de
educatie si formare, inclusiv prin promovarea STEAM (stiintd, tehnologie, inginerie,
arte si matematica);

sa promoveze si sa difuzeze rezultatele initiativelor sus-mentionate, atat in grupurile de

pregatire ale Consiliului relevante, cét si cdtre un public mai larg.
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3. Facilitarea antreprenoriatului in randul tinerilor in sectoarele culturale si creative

Statele membre sunt invitate:

(@)

(i)

(iii)

(iv)

sd aiba in vedere optimizarea utilizarii finantarii disponibile pentru a sprijini
creativitatea si proiectele de antreprenoriat pentru tineri, dupa caz;

sa Incurajeze dezvoltarea de incubatoare ale industriilor culturale si creative, de
rezidente, de acceleratori de intreprinderi, de clustere si centre creative, precum si de
platforme digitale culturale si sa promoveze retele si parteneriate intersectoriale;

sa stimuleze cultura antreprenoriald, creativitatea si inovarea prin invatarea pe tot
parcursul vietii, de timpuriu si prin educatia formald, non-formala si informala,
acordand o atentie deosebita utilizarii gandirii proiective si a oportunitatilor de formare,
de exemplu sub forma initiativelor antreprenoriale, atat inainte, cat si dupa punerea in
aplicare a unui plan de afaceri;

sa ia in considerare modalitati de creare a unor conditii favorabile pentru start-up-urile

culturale gestionate de tineri, sprijinind inovarea transsectoriala.

Comisia este invitata:

(1)

(i)

sa promoveze antreprenoriatul cultural si creativ si retelele intersectoriale Tn randul
tinerilor, evidentiind potentialul acestora de a stimula dezvoltarea profesionistilor din
domeniul cultural si creativ prin intermediul mobilitatii, inclusiv prin schimburi,
colaborare si creare Tn comun, vizite de studiu si activitati de invatare reciproca;

sa sprijine parteneriate Intre profesionistii din domeniul cultural si creativ si industriile
culturale si creative, inclusiv prin promovarea start-up-urilor, a centrelor creative si a
retelelor de incubatoare, pentru a integra stiinta si tehnologiile de varf in creativitate,

arta si proiectare.
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4. Stimularea aparitiei de noi talente tinere

Statele membre sunt invitate:

(i) saaiba in vedere consolidarea cooperarii dintre partile interesate din domeniul cultural
si cele din domeniul educational pentru a sprijini talentele creative, incurajarea
concurentei legate de inovare si recompensarea creativitatii in sfera culturals;

(i1) sd extinda accesul la noile tehnologii, inclusiv pentru tinerii cu mai putine oportunitati,

pentru a capacita tinerii talentati.

Comisia este invitata:

(1) sd promoveze cultura si creativitatea, inclusiv prin educatie artistica in cadrul
programelor relevante ale UE;
(i) sa sprijine dezvoltarea tinerelor talente creative prin platforme multilingve, precum si

programe si politici de mobilitate.

5. Promovarea competentelor digitale si a educatiei in domeniul mass-media

Statele membre sunt invitate:

(1) sa promoveze competentele digitale, educatia in domeniul mass-media, precum si
gandirea creativa si criticd, inclusiv prin utilizarea programelor si fondurilor relevante
ale UE, intrucat acestea sunt vitale pentru a asigura capacitatea de angajare a generatiilor
mai tinere si capacitatea acestora de a se adapta la schimbarile structurale de la nivelul
tehnologiilor digitale. Parteneriatele public-privat pot servi drept legdtura intre educatie,

organizatiile societdtii civile si intreprinderti,

(11) sa promoveze utilizarea creativa a tehnologiei, gindirea creativa si critica, precum si
competentele analitice prin educatia formala, non-formala si informala, inclusiv resurse

educationale deschise, pentru a dezvolta capacitatea tinerilor de a evalua informatiile;

(111)  sd continue schimbul de bune practici si cercetarea in randul expertilor si al factorilor de
decizie, astfel incat sa se imbundtiteascd dobandirea competentelor n domeniul mass-

media.
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Statele membre si Comisia sunt invitate:

(@)

(ii)

sa sprijine masuri de educatie in domeniul mass-media, care sunt esentiale pentru
utilizarea tehnologiilor digitale si care au o influentd semnificativa asupra gandirii
creative si critice a tinerilor, asupra accesului acestora la cultura, asupra intelegerii de
catre acestia a fenomenelor culturale si asupra capacititii acestora de a crea continut;

sa sprijine formarea cadrelor didactice si a lucratorilor de tineret care realizeaza educatia
formald, non-formala si informala, cu scopul de a-i inzestra in mod corespunzator in
vederea abordarii educatiei in domeniul mass-media atunci cand lucreaza cu copii si

tineri.

Comisia este invitata:

(@)

sd continue consultarea cu comunitatile de experti din statele membre cu privire la cele
mai bune modalitti de agregare si promovare — inclusiv prin intermediul unor
instrumente online adecvate — a initiativelor existente pentru a le valorifica si a creste
gradul de sensibilizare in randul tinerilor cu privire la aspecte-cheie legate de mediul
mijloacelor de comunicare digitale, cum ar fi participarea si creativitatea, credibilitatea,

gandirea critica si alegerile in cunostinta de cauza, precum si respectarea vietii private.

SOLICITA STATELOR MEMBRE SI COMISIEI si utilizeze resursele disponibile astfel incat si

pregateasca tinerele generatii creative pentru oportunitdtile si provocarile viitorului.
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ANEXA LA ANEXA

Consiliul European

Declaratia de la Roma din 25 martie 2017

Concluziile Consiliului European din 14 decembrie 2017 (EUCO 19/1/17 REV 1)
Concluziile Consiliului European din 15 decembrie 2016 (EUCO 34/16)

Concluziile reuniunii Consiliului European din 20 si 21 octombrie 2016 (EUCO 31/16)

Declaratia de la Bratislava din 16 septembrie 2016

Consiliul

Concluziile Consiliului privind interactiunile culturale si creative pentru stimularea inovarii, a

sustenabilitdtii economice si a incluziunii sociale (JO C 172, 27.5.2015, p. 13)

Concluziile Consiliului privind stimularea potentialului creativ si inovator al tinerilor (JO C 169,

15.6.2012, p. 1)

Concluziile Consiliului privind competentele culturale si creative si rolul acestora in construirea

capitalului intelectual al Europei (JO C 372, 20.12.2011, p. 19)

Concluziile Consiliului privind promovarea unei generatii creative: dezvoltarea creativitatii si a
capacitatii de inovare a copiilor si a tinerilor prin intermediul formelor de expresie culturala si al

accesului la cultura (JO C 301, 11.12.2009, p. 9)

Rezolutia Consiliului Uniunii Europene si a reprezentantilor guvernelor statelor membre, reuniti in
cadrul Consiliului, privind un cadru pentru cooperarea europeand in domeniul tineretului: Strategia

Uniunii Europene pentru tineret pe perioada 2019-2027 (JO C 456, 18.12.2018, p. 1)
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Comisia

-

Comunicarea Comisiei ,,O noua agenda europeana pentru cultura” din 22 mai 2018 [COM(2018) 267

final]

Comunicarea Comisiei ,,Implicarea, conectarea si responsabilizarea tinerilor: o noua strategie a UE

pentru tineret” din 22 mai 2018 [COM(2018) 269 final]

Comunicarea Comisiei ,,Consolidarea identitétii europene prin educatie si culturd” din

14 noiembrie 2017 [COM(2017) 673 final]

Rapoartele in cadrul metodei deschise de coordonare:
- Manualul privind sensibilizarea si exprimarea culturald (2016)

- Promovarea accesului la cultura prin mijloace digitale: politici si strategii pentru atragerea unui

public mai larg (2017)

- Rolul politicilor publice in dezvoltarea potentialului antreprenorial si de inovare al sectoarelor

culturale si creative (2018)
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