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Assunto: Projeto de conclusées do Conselho sobre as jovens geragdes criativas

- Adocéo

O Comité dos Assuntos Culturais elaborou o projeto de conclusdes em epigrafe, com vista a sua
adogdo pelo Conselho (Educacao, Juventude, Cultura e Desporto) em 22-23 de maio de 2019. O

texto retine agora o acordo de todas as delegacdes.

Por conseguinte, convida-se o Comité de Representantes Permanentes a enviar o texto ao Conselho

para adogao e posterior publicacdo no Jornal Oficial.
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ANEXO

Projeto de conclusdes do Conselho sobre as jovens geracoes criativas

O CONSELHO DA UNIAO EUROPEIA,

TENDO EM CONTA:

— O contexto politico, que destaca a importancia de criar uma Unido em que os jovens
beneficiem da melhor educacdo e formagao possiveis e possam estudar e encontrar emprego
em todo o continente, ¢ atesta a necessidade de proporcionar aos jovens melhores
oportunidades através de medidas concretas e de programas reforcados da UE, tal como

estabelecido no anexo,

— A Nova Agenda Europeia para a Cultura, adotada pela Comissao Europeia em maio de 2018,
que sublinha a importancia da cultura e da criatividade para a sociedade e para a

competitividade da economia europeia,

— Os objetivos do Plano de Trabalho para a Cultura 2019-2022, adotado em 27 de novembro
de 2018, e o facto de este reconhecer que é necessaria uma maior orientagdo para as

necessidades de grupos especificos, como os jovens, para melhorar a coesao e o bem-estar.

CIENTE DE QUE:

— O envolvimento dos jovens tem de ser uma pedra angular das politicas futuras e ouvir a sua

voz serd, por conseguinte, fundamental nos proximos anos.

— As criangas e os jovens enfrentam muitos desafios no mundo globalizado de hoje e, por
conseguinte, ¢ importante que compreendam os valores culturais e a diversidade cultural a

medida que se preparam para a vida enquanto cidadaos do mundo.
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— A evolucao digital alterou a criagdo, a producao, a difusdo, a transmissdo e o consumo de
obras culturais e criativas, facilitando o alcance mundial dessas obras. O mundo digital criou
modelos inovadores de acesso a cultura, de reinterpretacao pessoal e de expressao pessoal,

suscitando um vivo interesse entre os jovens e tornando-os num publico ativo.

— Os jovens precisam de novas competéncias para enfrentar desafios especificos, como o
desemprego, a exclusdo social, a migragao e as novas tecnologias que, apesar das vantagens
que trazem, podem também aumentar as desigualdades e acentuar as diferengas culturais e

economicas.

— O desenvolvimento de competéncias artisticas e criativas e a promog¢ao do talento estdo no
cerne dos setores culturais e criativos, impulsionando a inovagdo, nomeadamente a inovagao

social, para alcangar um crescimento inteligente, sustentavel e inclusivo.

— As competéncias linguisticas sdo essenciais para a mobilidade na Unido Europeia no que

respeita a educagdo, formagao, acesso a cultura e acesso ao mercado de trabalho europeu.

CONSIDERA QUE:

Tendo em conta o que precede, ¢ importante tomar novas medidas para abordar as cinco prioridades

seguintes:
e promover um melhor acesso a cultura e a participagdo das criangas e dos jovens na
cultura;
e reforcar a cooperacao intersetorial, com destaque para as sinergias entre a cultura e a
educacao;
e facilitar o empreendedorismo dos jovens nos setores culturais e criativos;
e fomentar o aparecimento de novos talentos;
e promover as competéncias digitais e a literacia mediatica.
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SALIENTA QUE:

— As organizagdes culturais, os estabelecimentos de ensino e o trabalho com jovens
desempenham um papel fundamental no estabelecimento das bases da criatividade, que ¢

crucial para o desenvolvimento da sociedade no seu conjunto.

— E necessario adotar uma abordagem mais estratégica da participacio das criangas e dos jovens
na cultura, a fim de promover a sua criatividade e o seu espirito critico e de os ajudar a
desenvolver competéncias importantes para o seu bem-estar, a sua aprendizagem, o seu
sentimento de pertencga, a sua cidadania ativa, inclusdo social e empregabilidade futura ou a

sua capacidade de criar uma empresa.

— As competéncias culturais e criativas adquiridas através da educacao formal, ndo formal e
informal, nomeadamente através da participagcdo em atividades culturais e criativas, dotam os
jovens dos instrumentos necessarios para serem criativos e inventivos, resolverem problemas
e trabalharem em conjunto e de forma experimental. As abordagens experimentais sao
fundamentais para a promocao da criatividade e da inovagdo. Por conseguinte, a educacao
artistica e cultural, no quadro de uma abordagem especializada ou interdisciplinar,
desempenha um papel vital tanto na criacdo de novas oportunidades para as geragdes mais
jovens, dando-lhes, assim, melhores ferramentas para enfrentar os desafios futuros, como na

promocao da capacitagdo, do desenvolvimento pessoal e da compreensado cultural mitua.

- E igualmente importante incentivar medidas que facilitem uma transigdo facil do sistema de
ensino para o mercado de trabalho, nomeadamente através do apoio ao empreendedorismo

jovem, aos estagios e a programas de aprendizagem nos setores culturais e criativos.

— Os jovens ndo representam um grupo homogéneo no que se refere as suas competéncias, nivel
de educacao, preparagdo para o futuro e expectativas. As iniciativas e agoes destinadas a
cultivar e melhorar as competéncias necessarias para entrar no mercado de trabalho ou para se
tornar empresario, e para a vida adulta em geral, devem ser adaptadas em fungao das

capacidades que as jovens geracgdes ja tém.
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— As desigualdades e os obstaculos econdmicos ou sociais que possam impedir o acesso dos
jovens a cultura e a sua participacdo na mesma enquanto criadores, consumidores e
empresarios, ou 0 seu acesso as novas tecnologias, devem ser identificados e abordados, a fim
de garantir que o contributo e a participagdo de todos os jovens, incluindo os grupos com

menos oportunidades, possam ser plenamente aproveitados.

— Deve, por conseguinte, ser prestada especial atengdo aos jovens que correm o risco de serem
marginalizados devido a sua origem étnica, sexo, orientacdo sexual, deficiéncia, religido,

convicgdes ou opinides politicas, a fim de garantir a inclusdo de todos os jovens.

— A grande variedade cultural disponivel gracas a evolucao digital ndo garante necessariamente
o acesso a conteidos culturais multilingues de elevada qualidade. E, por conseguinte,
essencial consolidar as politicas culturais que promovem a igualdade de oportunidades para os
jovens, para que todos possam viver a sua experiéncia cultural e desenvolver o seu
pensamento criativo e critico, bem como as suas competéncias criticas e analiticas, que sdo,
todos eles, elementos cruciais para que os jovens possam ter acesso aos contetidos culturais

digitais e com eles interagir.

—  As tecnologias digitais t€m um impacto positivo no desenvolvimento da criatividade, uma vez
que permitem novas formas de expressao, de comunicagao, de participacdo cultural e de
critica. Além disso, a criatividade pode ter um papel importante para tornar as tecnologias e os
servigos digitais mais conviviais. A humanizagdo das tecnologias pode, por isso, assegurar
que estas se encontram ao servigo das pessoas e satisfazem as suas necessidades. Sendo
simultaneamente criadoras e consumidoras culturais, as geragdes mais jovens — muitas vezes
nascidas na era digital — preferem novos modelos empresariais que ndo existiam
anteriormente. Partindo desta perspetiva, os mecanismos financeiros inovadores podem
fomentar o espirito empresarial e dar um contributo essencial para a economia criativa dos

dias de hoje, que ¢ competitiva, sustentavel e orientada para a inovacao.

— Reconhecendo os resultados do relatorio do Grupo do Método Aberto de Coordenagdo,
intitulado " O papel das politicas publicas no desenvolvimento do potencial empreendedor e
de inovac¢ao dos setores culturais e criativos", ¢ fundamental ter em conta as caracteristicas
especificas das industrias cultural e criativa, nomeadamente a variedade das cadeias de valor e
o facto de a maioria das empresas destes setores serem pequenas ou microempresas ou serem
constituidas por trabalhadores independentes. As medidas de apoio a criatividade e ao
empreendedorismo das geracdes jovens devem, por conseguinte, ter em conta estas

caracteristicas especificas.
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CONVIDA OS ESTADOS-MEMBROS E A COMISSAO, NO AMBITO DAS RESPETIVAS
COMPETENCIAS E TENDO EM DEVIDA CONTA O PRINCIPIO DA SUBSIDIARIEDADE, A
ABORDAREM AS CINCO PRIORIDADES SEGUINTES:

1. Promover um melhor acesso a cultura e a participacdo das criancas e dos jovens na cultura

Os Estados-Membros e a Comissdo sao convidados a:

i)

iii)

Continuar a criar oportunidades para que as criangas e os jovens, em especial os
oriundos de meios desfavorecidos, tenham acesso a cultura e nela participem,, a fim de
reduzir as disparidades e as desigualdades sociais e chegar a um publico tdo vasto
quanto possivel; Assegurar a igualdade de oportunidades para as criangas e os jovens,
tanto nas cidades como nas zonas rurais, a fim de eliminar os obstaculos a igualdade de
acesso ¢ participagdo na cultura, através de organizacdes e eventos culturais ou através
de meios digitais;

Facilitar a participagdo ativa na cultura, promovendo a cocriagdo e o multilinguismo;
Incentivar as organizagdes culturais a promover e adaptar os conteudos que
disponibilizam, nomeadamente através de tecnologias digitais, a fim de melhor chegar
as criangas e aos publicos jovens e de aumentar o interesse destes pela cultura, pela
expressdo artistica e pela ciéncia;

Promover politicas baseadas em dados concretos, através da monitorizagdo periddica do
consumo, do comportamento e das preferéncias culturais das criancas e dos jovens, bem
como das suas realizagdes em termos de criatividade e de competéncias linguisticas;
Continuar a promover a leitura junto das criangas e dos jovens, como meio essencial

para descobrir a cultura em todas as suas manifestagdes e expressdes.

A Comissao € convidada a:

1)  Apoiar os intercambios de boas praticas e as atividades de aprendizagem entre pares
entre os Estados-Membros;

1)  Apoiar as iniciativas inovadoras destinadas a melhorar o acesso das geragdes jovens a
cultura e a sua participagdo na mesma enquanto criadores, consumidores ou
empresarios.
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2. Reforcar a cooperacio intersetorial, com destague para as sinergias entre a cultura e a

educacao

Os Estados-Membros € a Comissdo sdo convidados a:

i)

Apoiar a educacgao artistica e cultural, promovendo assim as experiéncias no dominio
das atividades culturais e a participa¢do nas mesmas, ¢ desbloqueando o potencial das
tecnologias digitais para ajudar a disponibilizar o acesso a cultura e as linguas;
Incentivar a cooperagao entre escolas, artistas, outros profissionais da cultura e
organizacgdes culturais em atividades de aprendizagem dirigidas as criangas e aos
jovens;

Promover a educagdo e a formagao de professores e outros profissionais para estimular
a criatividade das criancgas e dos jovens;

Apoiar a agao intersetorial no ambito da sensibilizagdo e expressao culturais e promover
a aquisi¢cdo de competéncias e aptiddes relevantes, incluindo competéncias artisticas e

linguisticas.

A Comissao € convidada a:

1)  Desenvolver projetos e agdes que promovam a criatividade na educagdo, nomeadamente
através da cooperagdo com organizacdes internacionais, como a OCDE, o Conselho da
Europa e a UNESCO, e alargar o enfoque no pensamento criativo e critico a todos os
niveis de educagdo e formacao, inclusive promovendo a CTEAM (Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia, Arte e Matematica);
i1)  Promover e divulgar os resultados das iniciativas acima referidas, quer nas instancias
preparatdrias competentes do Conselho, quer junto de um publico mais vasto.
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3. Facilitar o empreendedorismo dos jovens nos setores culturais e criativos

Os Estados-Membros sdo convidados a:

i)

iii)

Considerar a possibilidade de otimizar a utilizagdo do financiamento disponivel para
apoiar a criatividade e projetos de empreendedorismo jovem, nos casos em que tal seja
pertinente;

Incentivar o desenvolvimento de incubadoras dos setores culturais e criativos, de
residéncias, de aceleradores de empresas, de polos e centros criativos e de plataformas
digitais culturais, e promover parcerias e redes intersetoriais;

Fomentar a cultura empresarial, a criatividade e a inovagdo através da aprendizagem ao
longo da vida, desde uma fase precoce e através da educagao formal, ndo formal e
informal, prestando muita atencdo a utilizacdo do pensamento concetivo (design
thinking) e as oportunidades de formacao, por exemplo sob a forma de iniciativas
empresariais, tanto antes como depois da implementa¢do de um plano de negdcios;
Ponderar formas de criar condi¢des favoraveis para as empresas culturais em fase de

arranque geridas por jovens, apoiando a inovagao intersetorial.

A Comissdo é convidada a:

i)

Promover o empreendedorismo cultural e criativo e as redes intersetoriais entre os
jovens, sublinhando o seu potencial para estimular o desenvolvimento de profissionais
da cultura e da criacdo através da mobilidade, incluindo intercambios, cotrabalho e
cocriacdo, visitas de estudo e atividades de aprendizagem entre pares;

Apoiar as parcerias entre os profissionais e as industrias da cultura e da criacao,
nomeadamente através da promog¢do de empresas em fase de arranque, centros criativos
e redes de incubagdo, a fim de incorporar as tecnologias de ponta e a ciéncia no dominio

da criatividade, da arte e do design.

8804/19
ANEXO

scm/LL/jv 8
TREE.1.B PT



4. Fomentar o aparecimento de novos jovens talentos

Os Estados-Membros sdo convidados a:

)

Considerar a possibilidade de reforgar a cooperagao entre os intervenientes no dominio
da cultura e da educacgao, a fim de apoiar o talento criativo, incentivar a concorréncia
relacionada com a inovagdo e recompensar a criatividade no dominio cultural;

Alargar o acesso as novas tecnologias, inclusive para os jovens com menos

oportunidades, a fim de capacitar os jovens com talento.

A Comissao € convidada a:

1)  Promover a cultura e a criatividade, nomeadamente através da educagao artistica no
ambito dos programas pertinentes da UE;
il)  Apoiar o desenvolvimento de jovens talentos criativos através de plataformas
multilingues e de programas e politicas de mobilidade.
5. Promover as competéncias digitais e a literacia mediatica

Os Estados-Membros sdo convidados a:

i

iii)

Fomentar as competéncias digitais, a literacia mediatica e o pensamento criativo e
critico, nomeadamente recorrendo aos programas e fundos pertinentes da UE, uma vez
que estes elementos sdo essenciais para assegurar a empregabilidade das geragdes mais
jovens e a sua capacidade de adaptagdo as mudancas estruturais nas tecnologias digitais.
As parcerias publico-privadas podem servir de elo de ligagdo entre a educagdo, as
organizagdes civis € as empresas;

Promover a utilizagdo criativa das tecnologias, o pensamento criativo e critico e as
competéncias analiticas através da educacao formal, ndo formal e informal, incluindo
recursos educativos abertos, a fim de desenvolver a capacidade dos jovens para
avaliarem a informacao;

Prosseguir o intercambio de boas praticas e a investigacao entre os peritos € os decisores

politicos, de molde a reforgar a aquisicdo de competéncias de literacia mediatica.
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Os Estados-Membros e a Comissdo sao convidados a:

i)

Apoiar medidas de literacia mediatica, que sdo cruciais para a utilizagdo de tecnologias
digitais e t€m uma influéncia significativa no pensamento criativo e critico dos jovens,
no acesso destes a cultura, na sua compreensao dos fendmenos culturais € na sua
capacidade de criagao de conteudos;

Apoiar a formagao dos professores e técnicos de juventude no ambito da educagio
formal, ndo formal e informal, com vista a dot4-los dos meios adequados para abordar a

literacia mediatica quando trabalham com criangas e jovens.

A Comissdo € convidada a:

i)

Prosseguir a sua consulta junto das comunidades de peritos dos Estados-Membros sobre
as melhores formas de agregar e promover — nomeadamente através de instrumentos em
linha adequados — as iniciativas existentes, a fim de as desenvolver nessa base e de
sensibilizar os jovens para as questdes fundamentais relacionadas com o ambiente dos
média digitais, como a participagdo e a criatividade, a credibilidade, o pensamento

critico e as escolhas informadas, bem como o respeito pela vida privada.

CONVIDA OS ESTADOS-MEMBROS E A COMISSAO a tirarem partido dos recursos

disponiveis para prepararem as jovens geracdes criativas para as oportunidades e os desafios do

futuro.
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ANEXO AO ANEXO

Conselho Europeu

Declaracao de Roma, de 25 de marco de 2017

Conclusoes do Conselho Europeu de 14 de dezembro de 2017 (EUCO 19/1/17 REV 1)
Conclusoes do Conselho Europeu de 15 de dezembro de 2016 (EUCO 34/16)

Conclusoes da reuniao do Conselho Europeu de 20 ¢ 21 de outubro de 2016 (EUCO 31/16)

Declaracao de Bratislava, de 16 de setembro de 2016

Conselho

Conclusoes do Conselho sobre cruzamentos culturais e criativos para estimular a inovagao, a

sustentabilidade econdmica e a inclusdo social (JO C 172 de 27.5.2015, p. 13)

Conclusoes do Conselho sobre o fomento do potencial criativo e inovador dos jovens (JO C 169

de 15.6.2012, p. 1)

Conclusdes do Conselho sobre as competéncias culturais e criativas e o seu papel no desenvolvimento

do capital intelectual da Europa (JO C 372 de 20.12.2011, p. 19)

Conclusoes do Conselho sobre a promog¢do de uma geragao criativa: desenvolver a criatividade e a
capacidade inovadora das criangas € dos jovens através da expressao cultural e do acesso a cultura (JO C

301 de 11.12.2009, p. 9)

Resolucao do Conselho da Unido Europeia e dos Representantes dos Governos dos Estados-Membros
reunidos no Conselho relativa ao quadro para a cooperagdo europeia no dominio da juventude:

Estratégia da Unido Europeia para a Juventude 2019-2027 (JO C 456 de 18.12.2018, p. 1)
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Comissao

Comunicagao da Comissao intitulada "Uma nova agenda para a cultura", de 22 de maio de 2018

(COM(2018) 267 final)

Comunica¢ao da Comissao intitulada "Envolver, ligar e capacitar os jovens: uma nova Estratégia da UE

para a Juventude", de 22 de maio de 2018 (COM(2018) 269 final)

Comunicagao da Comissao intitulada "Reforcar a identidade europeia através da educagao e da cultura",

de 14 de novembro de 2017 (COM(2017) 673 final)

Relatorios do método aberto de coordenagdo sobre:
— Sensibilidade e expressao culturais (2016)
- Melhorar o acesso a cultura através de meios digitais (2016)

- Identificar medidas inovadoras para promover o empreendedorismo e novos modelos empresariais

nos setores culturais e criativos (2017).
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