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NOTA

Od: Sekretariat Generalny Rady

Do: Komitet Statych Przedstawicieli / Rada

Nr poprz. dok.: 8401/19

Dotyczy: Projekt konkluzji Rady w sprawie mtodych, kreatywnych pokolen

— Przyjecie

Komitet ds. Kultury przygotowal wyzej wspomniany projekt konkluzji, majac na uwadze
ich przyjecie na posiedzeniu Rady ds. Edukacji, Mtodziezy, Kultury i Sportu w dniach
22-23 maja 2019 r. Tekst cieszy si¢ obecnie poparciem wszystkich delegacji.

Komitet Statych Przedstawicieli jest zatem proszony o przekazanie tekstu Radzie do przyjecia,

a nastgpnie do publikacji w Dzienniku Urzedowym.
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ZAYLACZNIK

Projekt konkluzji Rady w sprawie mlodych, kreatywnych pokolen

RADA UNII EUROPEJSKIEJ,

UWZGLEDNIAJAC:

— sytuacje¢ polityczng unaoczniajaca, jak istotne jest utworzenie Unii, w ktorej mtodziez
otrzymywac bedzie jak najlepsza edukacje i szkolenie i w ktorej bedzie mogla studiowaé
i znajdowa¢ prace na catym kontynencie, i pokazujaca potrzebg zapewnienia mtodym
ludziom lepszych szans poprzez wprowadzenie konkretnych srodkéw i rozszerzonych

programéw unijnych, jak opisano w zataczniku,

—  nowy europejski program na rzecz kultury, przyjety przez Komisje Europejska
w maju 2018 r., w ktérym podkreslono znaczenie kultury i kreatywnosci dla

spoteczenstwa oraz dla konkurencyjnosci gospodarki europejskie;,

— cele planu prac w dziedzinie kultury na lata 2019-2022 przyjetego 27 listopada 2018 r.
i uznanie, ze w celu poprawy spojnosci i dobrobytu konieczny jest silniejszy nacisk na

potrzeby okreslonych grup, takich jak miodziez.

SWIADOMA, ZE:

— u podstaw przysztych polityk musi leze¢ angazowanie mtodziezy, a zatem wstuchiwanie si¢

w jej glos bedzie mie¢ w nadchodzacych latach fundamentalne znaczenie.

- Dzieci 1 mlodziez stojg przed wieloma wyzwaniami w dzisiejszym zglobalizowanym $wiecie,
a zatem wazne jest, aby rozumieli kulturalne wartosci 1 réznorodnos¢ kulturowa,

przygotowujac si¢ do zycia jako obywatele $wiata.
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— Postep cyfrowy zmienit sposoby tworzenia, produkowania, rozpowszechniania,
przekazywania 1 konsumpcji dziet kultury i utwordw, utatwiajgc ich globalny zasi¢g.
Swiat cyfrowy uksztattowal nowatorskie wzorce dostepu do kultury i osobistej reinterpretacji
1 wyrazania siebie, wzbudzajac duze zainteresowanie miodziezy i angazujac ja jako

aktywnych odbiorcow.

—  Mtlodziez potrzebuje nowych umiej¢tnosci, aby uporac si¢ z konkretnymi wyzwaniami,
takimi jak bezrobocie, wykluczenie spoleczne, migracja i nowe technologie, ktore, pomimo
niesionych za sobg korzys$ci, moga rowniez zwigksza¢ nierownosci i utrwala¢ rdéznice

kulturowe 1 gospodarcze.

— U podstaw sektora kultury i1 sektora kreatywnego lezy rozw¢j umiejgtnosci artystycznych
i tworczych oraz wspieranie talentow — te dzialania stymuluja innowacje, w tym innowacje
spoteczne, w celu zapewniania inteligentnego 1 zrownowazonego wzrostu, ktory sprzyja

wiaczeniu spolecznemu.

— W Unii Europejskiej kluczowe znaczenie dla mobilnosci w wymiarze edukacji, szkolenia,

dostepu do kultury 1 dostepu do europejskiego rynku pracy maja umiejetnosci jezykowe.

UWAZA, ZE:

w zwigzku z powyzszym istotne jest podjecie dalszych dziatan, aby wyj$¢ naprzeciw pigciu

nast¢pujacym priorytetom:

e propagowanie lepszego dostepu do kultury 1 uczestnictwa w kulturze dla dzieci

1 mtodziezy;

e wzmacnianie wspolpracy miedzysektorowej, ze szczegélnym uwzglednieniem

synergii migdzy kultura a edukacja;

e ulatwianie przedsigbiorczosci mlodziezy w sektorze kultury i w sektorze

kreatywnym,;
e wspieranie pojawiania si¢ nowych talentow;

e propagowanie umiejetnosci cyfrowych 1 umiejetnosci korzystania z mediow.
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ZAUWAZA, ZE:

organizacje kulturalne, instytucje os§wiatowe 1 praca z mtodzieza odgrywaja kluczowa rolg
jako podbudowa kreatywnosci, a kreatywno$¢ ma kapitalne znaczenie dla rozwoju catego

spoleczenstwa.

Konieczne jest bardziej strategiczne podejscie do uczestnictwa dzieci i mtodziezy w kulturze,
tak aby stymulowac¢ ich kreatywnos$¢ 1 myslenie krytyczne oraz pomaga¢ im rozwijaé
umiejetnosci istotne dla ich dobrostanu, nauki, poczucia przynaleznosci, aktywnosci
obywatelskiej, wlaczenia spotecznego i ich przysztych zdolnosci do zatrudnienia lub

rozpoczegcia dziatalnosci gospodarczej.

Umiejetnosci kulturowe i1 tworcze zdobywane dzigki ksztatceniu formalnemu,
pozaformalnemu i nieformalnemu, w tym dzigki uczestnictwu w dziataniach kulturalnych
i tworczych, daja mlodziezy narzgdzia pozwalajace im na kreatywnos¢ i pomystowos¢, na
rozwigzywanie problemow oraz na wspotdziatanie i eksperymentowanie. Podejscia
eksperymentalne maja kluczowe znaczenie dla propagowania kreatywno$ci 1 innowacji.
Edukacja artystyczna i kulturalna, stanowiaca czg$¢ podejscia specjalistycznego lub
interdyscyplinarnego, odgrywa zatem kluczowa role, zarowno w tworzeniu dodatkowych
szans dla mlodszych pokolen, zwigkszajac tym samym ich mozliwosci stawienia czota
wyzwaniom przyszlosci, jak 1 we wspieraniu upodmiotowienia, rozwoju osobistego

1 wzajemnego zrozumienia kultur.

Nalezy rowniez stymulowac dziatania, ktore utatwiajg ptynne przechodzenie z systemu
edukacji na rynek pracy, rowniez poprzez wspieranie przedsigbiorczosci mlodziezy oraz
praktyk zawodowych i przygotowania zawodowego w sektorze kultury 1 sektorze

kreatywnym.

Mtodziez nie jest grupg jednorodna, jezeli chodzi o umieje¢tnosci, poziom wyksztalcenia,
stopien przygotowania na przyszto$¢ i oczekiwania. Inicjatywy i dzialania majace

pielegnowac i rozszerza¢ umiejetnosci niezbedne do wejscia na rynek pracy lub zostania
przedsigbiorcg oraz do dorostego zycia w ogole powinny by¢ dostosowane do zdolnosci,

ktore mtode pokolenia juz maja.
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— Nalezy zidentyfikowa¢ nierdwnosci oraz bariery ekonomiczne lub spoteczne, ktére moga
blokowa¢ dostep miodziezy do kultury i jej uczestnictwo w kulturze w charakterze tworcow,
konsumentéw i przedsigbiorcow lub jej dostep do nowych technologii, a takze upora¢ sie
z tymi problemami, tak aby mozna byto w pelni wykorzysta¢ wktad i udzial calej mtodziezy,

w tym grup o mniejszych szansach.

—  Nalezy zatem zwréci¢ szczegdlng uwage na mtodych ludzi zagrozonych marginalizacjg ze
wzgledu na ich pochodzenie etniczne, pte¢, orientacj¢ seksualng, niepetnosprawnosé,

wyznanie, przekonania lub opinie polityczne, tak aby zapewni¢ wlaczenie catej mlodziezy.

— Dostepnosc¢ szerokiej gamy dobr kultury dzigki ewolucji cyfrowej nie musi gwarantowac
dostepu do wysokiej jakosci wielojezycznych tresci kulturowych. Niezbedne jest zatem
konsolidowanie polityk z dziedziny kultury, ktére wspieraja rowne szanse dla mtodych ludzi,
tak aby wszyscy mogli do§wiadczaé kultury 1 rozwija¢ swoje myslenie tworcze i krytyczne
oraz umiejetnosci krytyczne i analityczne — wszystkie maja ogromne znaczenie dla
uzyskiwania przez mtodziez dostepu do cyfrowych tresci kulturowych i wchodzenia

w interakcje z tymi tre$ciami.

— Technologie cyfrowe maja korzystny wplyw na rozwdj kreatywnosci, poniewaz umozliwiaja
nowe formy wyrazu, komunikacji, udziatlu w kulturze 1 krytyki. Ponadto kreatywno$¢ moze
odgrywac istotng role w zwigkszaniu tatwosci obstugi technologii 1 ustug cyfrowych. Dzigki
ucztowieczeniu technologie moga zatem stuzy¢ ludziom i spetniac ich potrzeby. Jako twoércy
1 zarazem konsumenci kultury mlode pokolenia, czesto be¢dace pokoleniami epoki cyfrowe;j,
preferuja nowe modele biznesowe, ktdre wczesniej nie istnialy. Z tej perspektywy
nowatorskie mechanizmy finansowe moga wspiera¢ przedsigbiorczos¢ i stanowic istotny
wklad w dzisiejsza gospodarke kreatywna — konkurencyjng, zrownowazong i wykorzystujaca

potencjat innowacji.

— Uznajac wyniki sprawozdania grupy roboczej dzialajacej na zasadzie otwartej metody
koordynacji ,,Rola polityki publicznej w rozwoju potencjatu przedsigbiorczo$ci i innowacji
w sektorze kultury 1 sektorze kreatywnym”, nalezy koniecznie uwzgledni¢ szczegdlne cechy
sektora kultury i sektora kreatywnego, a mianowicie szeroka game tancuchow wartosci oraz
fakt, ze wigkszo$¢ przedsigbiorstw w tych sektorach to mate przedsigbiorstwa,
mikroprzedsigbiorstwa lub osoby pracujace na wlasny rachunek. Srodki wspierajace
kreatywnos¢ i1 przedsigbiorczo$¢ mtodych pokolen powinny zatem te szczegdlne cechy

uwzglednid.
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ZWRACA SIE DO PANSTW CZEONKOWSKICH I1DO KOMISJI, ABY W RAMACH
SWOICH ODPOWIEDNICH KOMPETENCJI [1ZNALEZYTYM POSZANOWANIEM
ZASADY POMOCNICZOSCI, WYSZLY NAPRZECIW NASTEPUJACYM PIECIU
PRIORYTETOM:

1. Propagowanie lepszego dostepu do kultury i uczestnictwa w kulturze dla dzieci i mlodziezy

Panstwa cztonkowskie i Komisja proszone sg o:

(@)

(i)

(iii)

(iv)

v)

dalsze tworzenie szans dla dzieci 1 mtodziezy, tak aby mogty one uzyskiwac¢ dostep do
kultury 1 uczestniczy¢ w niej — dotyczy to szczeg6lnie dzieci i mtodziezy ze Srodowisk
defaworyzowanych — i aby redukowaé dysproporcje i nierownosci spoteczne oraz aby
dotrze¢ do jak najwigkszej liczby osob; zapewnienie rownych szans dzieciom

i mtodziezy, zarbwno w miastach jak i na obszarach wiejskich, tak aby zlikwidowac
bariery utrudniajace rowny dostep do kultury i udziat w kulturze — za posrednictwem
organizacji 1 wydarzen kulturalnych lub za pomocg §rodkow cyfrowych;

utatwianie aktywnego udziatu w kulturze poprzez propagowanie wspoitworzenia

1 wielojezycznosci;

zachecanie organizacji kulturalnych do propagowania i dostosowywania oferowanych
przez nie tres$ci, rowniez za pomoca technologii cyfrowych, tak aby lepiej dociera¢ do
dziecigcej 1 mlodziezowej publicznosci 1 zwigkszac jej zainteresowanie kultura,
ekspresjg artystyczng 1 nauka;

rozwijanie polityk opartych na dowodach poprzez regularne monitorowanie sposobow
konsumowania kultury przez dzieci i mtodziez, a takze zachowan 1 preferencji
kulturowych dzieci i mtodziezy, jak rowniez ich osiggnie¢ na polu kreatywnosci

1 umiejetnosci jezykowych;

dalsze propagowanie czytania wérod dzieci i mtodziezy, jako istotnego narzedzia

odkrywania kultury we wszystkich jej przejawach 1 wyrazach.

Komisja jest proszona o to, by:

(1)  wspierala wymiang najlepszych praktyk i partnerskiego uczenia si¢ miedzy panstwami
czlonkowskimi;
(1) wspierata nowatorskie inicjatywy majace na celu poprawe dostepu mtodych pokolen
do kultury i ich uczestnictwa w kulturze w charakterze tworcow, konsumentow lub
przedsiebiorcow.
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2. Wzmacnianie wspdlpracy miedzysektorowej, ze szczegdlnym uwzglednieniem synergii

miedzy kultura a edukacja

Panstwa cztonkowskie i Komisja proszone s3 o:

(i)  wspieranie edukacji artystycznej 1 kulturalnej, dzigki czemu propaguje si¢
doswiadczenia zwigzane z dziatalno$cia kulturalng oraz udziat w tej dziatalnosci,

a takze uwalnia si¢ potencjat technologii cyfrowych, tak aby pomdc w zapewnieniu
dostepu do kultury 1 jezykow;

(i) zachecanie do wspotpracy miedzy szkotami, artystami, innymi specjalistami z branzy
kultury i organizacjami kulturalnymi w zakresie dziatan edukacyjnych skierowanych do
dzieci i mtodziezy;

(ii1)) propagowanie edukacji i szkolenia nauczycieli i innych specjalistow, tak aby
stymulowa¢ kreatywnos$¢ u dzieci 1 mlodziezy;

(iv) wspieranie dzialan miedzysektorowych poswieconych §wiadomosci kulturowej
1 formom wyrazu kulturowego oraz propagowanie nabywania odpowiednich

kompetencji 1 umiejgtnosci, w tym umiejetnosci artystycznych i1 jezykowych.

Komisja jest proszona o:

(1) opracowywanie projektow 1 dzialan wspierajacych kreatywnos¢ w edukacji, rowniez
poprzez wspotprace z organizacjami migdzynarodowymi, takimi jak OECD, Rada
Europy 1 UNESCO, oraz o rozszerzenie nacisku na tworcze 1 krytyczne myslenie na
wszystkie szczeble edukacji 1 szkolenia, takze poprzez propagowanie STEAM (nauki
przyrodnicze, technologia, inzynieria, sztuka 1 matematyka);

(1) propagowanie i rozpowszechnianie rezultatow wyzej wymienionych inicjatyw, zaroOwno
na forum odpowiednich organow przygotowawczych Rady, jak 1 wérdd szerszego kregu

odbiorcow.
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3. Ulatwianie przedsiebiorczosci mlodziezy w sektorze kultury 1 w sektorze kreatywnym

Panstwa cztonkowskie sg proszone o:

(@)

(i)

(iii)

(iv)

rozwazenie optymalizacji wykorzystania, w odpowiednich przypadkach, dostgpnych
funduszy do wspierania projektow z zakresu kreatywnosci i przedsigbiorczosci osob
mtodych;

zachgcanie do rozwoju inkubatorow, rezydencji, klastrow i1 akceleratordw biznesu oraz
centrow kreatywnosci i cyfrowych platform kulturalnych w sektorze kultury

1 w sektorze kreatywnym, a takze propagowanie partnerstw i sieci miedzysektorowych;
wspieranie kultury przedsigbiorczo$ci, kreatywnos$ci i innowacji za pomocg uczenia si¢
przez cate zycie, od wczesnych etapdw, oraz w drodze ksztalcenia formalnego,
pozaformalnego i nieformalnego, ze szczegdlnym uwzglednieniem wykorzystania
mozliwosci z zakresu design thinking 1 szkolen, na przyktad w formie inicjatyw

z dziedziny przedsi¢biorczos$ci, zardéwno przed realizacjg biznesplanu, jak i po jego
realizacji;

rozwazenie mozliwo$ci zapewnienia sprzyjajacych warunkoéw przedsiebiorstwom typu
start-up z sektora kultury, zarzagdzanym przez mlodziez, aby wspiera¢ innowacje

miedzysektorowe.

Komisja jest proszona o to:

(1)

(i)

propagowanie wsrdd mtodziezy przedsigbiorczosci w sektorze kultury i sektorze
kreatywnym oraz sieci mi¢dzysektorowych, tak aby unaoczni¢ potencjat tych zjawisk
w zakresie stymulowania rozwoju specjalistow z sektora kultury 1 sektora kreatywnego,
dzigki mobilnosci, w tym wymianom, wspdlpracy 1 wspottworzeniu, wizytom
studyjnym i dziataniom z zakresu wzajemnego uczenia si¢;

wspieranie partnerstw miedzy specjalistami z sektora kultury i sektora kreatywnego

a tymi sektorami, takze poprzez propagowanie przedsiebiorstw typu start-up, centrow
kreatywnosci 1 sieci inkubacyjnych, tak aby w kreatywnosci, sztuce 1 designie

wykorzystywano osiggnig¢cia najnowoczesniejszych technologii i nauki.
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4. Wspieranie pojawiania sie nowych, mtodych talentéw

Panstwa cztonkowskie sg proszone o:

(@)

(i)

rozwazenie wzmocnienia wspotpracy miedzy zainteresowanymi stronami z sektora
kultury 1 edukacji, tak aby moc wspiera¢ kreatywne talenty, stymulowa¢ konkurencje
w zakresie innowacji i nagradza¢ kreatywnos¢ w sferze kultury;

rozszerzenie dostepu do nowych technologii, w tym wsréd mtodziezy o mniejszych

szansach, tak aby upodmiotowi¢ utalentowanych mtodych ludzi.

Komisja jest proszona o to:

(i) propagowanie kultury i kreatywnosci, takze poprzez edukacje¢ artystyczna, w ramach
odpowiednich programow unijnych;
(i1)) wspieranie rozwoju mtodych, kreatywnych talentow za pomoca platform
wielojezycznych oraz programéw i polityk wspierania mobilnosci.
5. Propagowanie umiejetnosci cyfrowych i umiejetnosci korzystania z mediow

Panstwa cztonkowskie sg proszone o:

(@)

(i)

(iii)

wspieranie umiej¢tnosci cyfrowych, umiejetnosci korzystania z medidw oraz tworczego
1 krytycznego myslenia poprzez wykorzystywanie odpowiednich programéw i funduszy
unijnych, poniewaz te zdolnosci majg kluczowe znaczenie dla zapewnienia mtodemu
pokoleniu do szans na zatrudnienie 1 na przystosowanie si¢ do zmian strukturalnych

w technologiach cyfrowych. Partnerstwa publiczno-prywatne moga stuzy¢ jako tagcznik

miedzy edukacja, organizacjami spoteczenstwa obywatelskiego i przedsigbiorstwami;

propagowanie kreatywnego wykorzystania technologii, tworczego 1 krytycznego
mysSlenia oraz umiejetno$ci analitycznych poprzez ksztatcenie formalne, pozaformalne
1 nieformalne, w tym otwarte zasoby edukacyjne, tak aby rozwija¢ u mtodych ludzi

zdolnosci do oceny informacji;

kontynuowanie wymiany najlepszych praktyk i wynikéw badan miedzy ekspertami
a decydentami, tak aby zwiekszy¢ poziom przyswajania umiejgtnosci korzystania

z medidow.
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Panstwa cztonkowskie i Komisja proszone sg o:

(@)

(ii)

wspieranie Srodkdw propagujacych te umiejetnosci korzystania z medidw, ktore sa
kluczowe do korzystania z technologii cyfrowych i ktore majg znaczny wptyw na
tworcze 1 krytyczne myslenie mtodziezy, na jej dostep do kultury, na zrozumienie przez
nig zjawisk kulturowych i na zdoIlno$¢ do tworzenia przez nig tresci;

wspieranie szkolenia nauczycieli i 0s6b pracujacych z mtodzieza w ksztatceniu
formalnym, pozaformalnym i nieformalnym, tak aby da¢ im odpowiednie narzedzia do
podejmowania kwestii umiejetnosci korzystania z mediéw podczas pracy z dzie¢mi

1 mtodziezg.

Komisja jest proszona o:

(@)

dalsze konsultowanie si¢ ze srodowiskami ekspertow w panstwach cztonkowskich

w sprawie najlepszych sposobow taczenia i propagowania — rdwniez za pomoca
odpowiednich narzedzi internetowych — istniejacych inicjatyw, tak aby mogly one
ewoluowac 1 tak aby zwieksza¢ wérdd mtodziezy swiadomo$¢ najwazniejszych spraw
zwigzanych ze srodowiskiem mediow cyfrowych, takich jak uczestnictwo

1 kreatywnos¢, wiarygodnosé, krytyczne myslenie 1 §wiadomy wybor, a takze

poszanowanie prywatnosci.

WZYWA PANSTWA CZEONKOWSKIE I KOMISJE do wykorzystywania dostepnych zasobow,

aby przygotowa¢ mtode, kreatywne pokolenia na mozliwo$ci i wyzwania, ktore niesie przysztosc.
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ZAYLACZNIK DO ZAYACZNIKA

Rada Europejska

Deklaracja rzymska z dnia 25 marca 2017 r.

Konkluzje Rady Europejskiej z dnia 14 grudnia 2017 r. (EUCO 19/1/17 REV 1)
Konkluzje Rady Europejskiej z dnia 15 grudnia 2016 r. (EUCO 34/16)

Konkluzje z posiedzenia Rady Europejskiej z 20-21 pazdziernika 2016 r. (EUCO 31/16)

Deklaracja z Bratystawy z dnia 16 wrze$nia 2016 r.

Rada

Konkluzje Rady w sprawie oddziatywania sektora kultury i sektora kreatywnego, stuzacego
stymulowaniu innowacji, stabilnosci gospodarczej i wiaczenia spotecznego (Dz.U. C 172

z227.5.2015,s. 13)

Konkluzje Rady w sprawie pobudzania kreatywnosci 1 innowacyjnosci mtodych ludzi (Dz.U. C 169
z15.6.2012,s. 1)

Konkluzje Rady w sprawie kompetencji kulturowych i kreatywnych i ich roli w budowaniu kapitatu

intelektualnego Europy (Dz.U. C 372 z 20.12.2011, s. 19)

Konkluzje Rady w sprawie promowania pokolenia kreatywnego: rozwijanie kreatywnosci
1 innowacyjnosci dzieci 1 mlodziezy dzigki ekspresji kulturowej 1 dostgpowi do kultury (Dz.U. C 301

z 11.12.2009, s. 9)

Rezolucja Rady Unii Europejskiej i przedstawicieli rzadow panstw cztonkowskich zebranych w Radzie
w sprawie ram europejskiej wspotpracy na rzecz mtodziezy: Strategia Unii Europejskiej na rzecz

mtodziezy na lata 2019-2027 (Dz.U. C 456 z 18.12.2018, s. 1)
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Komisja

Komunikat Komisji w sprawie nowego europejskiego programu na rzecz kultury z dnia 22 maja 2018 r.

(COM(2018) 267 final)

Komunikat Komisji w sprawie angazowania, tgczenia i wzmacniania pozycji oséb mtodych: nowa

strategia UE na rzecz mtodziezy z dnia 22 maja 2018 r. (COM(2018) 269 final)

Komunikat Komisji w sprawie wzmocnienia tozsamosci europejskiej dzieki edukacji i kulturze z dnia

14 listopada 2017 r. (COM(2017) 673 final)

Sprawozdania grupy roboczej dziatajacej na zasadzie otwartej metody koordynacji dotyczace

nastepujacych zagadnien:

- Swiadomosé kulturowa i formy wyrazu kulturowego (2016)
- Ulatwianie dostepu do kultury droga cyfrowa (2016)
- Zidentyfikowanie nowatorskich srodkéw propagowania przedsiebiorczos$ci i nowych modeli

biznesowych w sektorze kultury i w sektorze kreatywnym (2017)
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