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Slutsatser fran radet och foretridarna for medlemsstaternas regeringar, forsamlade i radet,

om idrottsinnovation

RADET OCH FORETRADARNA FOR MEDLEMSSTATERNAS REGERINGAR,
FORSAMLADE I RADET,

SOM ERINRAR OM ATT

1. unionen enligt artikel 165 i fordraget om Europeiska unionens funktionssétt ska bidra till att
frimja europeiska idrottsfragor och dé ska beakta idrottens specifika karaktdr, dess strukturer

som bygger pa frivilliga insatser samt dess sociala och pedagogiska funktion,

2. 1FN:s Agenda 2030 for héllbar utveckling! erkénns att idrotten ér en viktig faktor for en
héllbar utveckling och att idrotten i allt hdgre grad bidrar till att uppna utveckling och fred
genom att frdmja tolerans och respekt, och att den bidrar till egenmakt f6r kvinnor, ungdomar,

individer och samhillen samt till malen for hilsa, utbildning och social inkludering,

3. iradets slutsatser av den 4 december 2013 om idrottens bidrag till EU:s ekonomi, sarskilt vad
giller ungdomsarbetsloshet och social delaktighet, erkdndes idrottens potential nir det géller
att skapa arbetstillfdllen och stddja lokal ekonomisk utveckling samt dess spridningseffekter

pa andra sektorer?,

FN:s generalforsamlings resolution A/RES 70/1 av den 25 september 2015 Att fordndra var
varld: Agenda 2030 for hallbar utveckling, punkt 37.
2 EUT C 32,4.2.2014, s. 2.

8770/21 /ma 2
TREE.1.B SV



1 ridets slutsatser av den 5 december 2014 om idrott som drivkraft for innovation och
ekonomisk tillvaxt erkdndes att idrott &r en viktig drivkraft for innovation och ekonomisk
tillvaxt, och att idrottsrorelsen kénnetecknas av stindiga och snabba innovationsvégor, och
konstaterades att innovationer har gjort idrottstekniken ledande inom vissa omraden av den

tillimpade forskningen?,

i rdets slutsatser av 13 december 2018 om idrottens ekonomiska aspekter och dess
socioekonomiska nytta konstaterades att den idrottsrelaterade dimensionen av innovation
hittills inte har beaktats tillrackligt nér det géller BNP och sysselsittning pa grund av att det
saknas uppgifter?,

i radets slutsatser av den 29 juni 2020 om covid-19-pandemins effekter och aterhdmtningen
inom idrottssektorn uppmanas medlemsstaterna att i samarbete med idrottsrorelsen stérka
synergierna med flera sektorer, inbegripet innovation, i syfte att skapa nya mojligheter for
idrottare och alla andra ménniskor att vara fysiskt aktiva, bland annat genom att anvédnda

digitala verktyg®,

i1 EU:s arbetsplan for idrott 2021-2024, som antogs av radet den 4 december 2020, erkinns att
idrott kan bidra till att EU:s dvergripande politiska prioriteringar uppnas, sarskilt malen for
flera andra politikomrdden sdsom innovation, digitalisering, ekonomi, utbildning, héilsa,
ungdomsfragor, sociala fragor, inkludering, jimlikhet, jamstélldhet mellan kvinnor och mén,
stads- och landsbygdsutveckling, transport, miljo, turism, sysselséttning och héllbarhet, och
att dessa politikomraden kan stodja frimjandet av idrott genom sektorsovergripande

samarbete®,

A U A W

EUT C 436, 5.12.2014, s. 2.

EUT C 449, 13.12.2018, s. 1.
EUT C 214 1, 29.6.2020, s. 1.
EUT C 419, 4.12.2020, s. 18.
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8. 1 Tartu-uppropet for en hilsosam livsstil fran september 2017 gjordes ett dtagande om att
uppmana kunskaps- och innovationsgrupperna att med stod av Europeiska institutet for
innovation och teknik, EIT hilsa och EIT livsmedel, utveckla och stodja innovativa metoder

for att frimja och 6ka medvetenheten om fordelarna med en hélsosam livsstil,

9.  1irddets slutsatser av den 4 december 2020 om frimjande av sektorsdvergripande samarbete
till forman for idrott och fysisk aktivitet i samhéllet understryks att idrott och fysisk aktivitet
har manga kopplingar till andra politikomraden, bland annat innovation, forskning,
digitalisering, ekonomi, hélso- och sjukvard samt sysselsittning, och att sektorsovergripande
samarbete kan spela en viktig roll nir det géller att stimulera innovation och idrottens

ekonomiska dimension’,
SOM AR MEDVETNA OM ATT

10. innovation bor betraktas som en huvudprioritering for utvecklingen av idrottssektorn;
idrottsinnovation forvéntas frimja mojligheterna att 6ka medborgarnas deltagande 1 idrott och
fysisk aktivitet, stidrka den socioekonomiska utvecklingen genom idrott och méta nuvarande
och eventuella framtida utmaningar och darigenom gora idrottssektorn mer hallbar och

motstandskraftig,

11. man inom den offentliga politiken bor ta sig an idrottsinnovation med hjélp av en holistisk,
sektorsovergripande flernivastrategi, som bygger pa ett nira samarbete mellan offentliga och
privata institutioner och som bidrar till hallbar utveckling och till en adekvat hantering av de

mer omfattande socioekonomiska utmaningar som EU star infor,

12.  omkring tvé tredjedelar av Europas ekonomiska tillvdxt under de senaste artiondena har
drivits av innovation®; forskning och innovation stirker vara produktionssektorers
motstdndskraft, vara ekonomiers konkurrenskraft och den digitala och ekologiska

omvandlingen av védra samhéllen, inklusive idrottssektorn,

EUT C 419, 4.12.2020, s. 18.

Konsekvensbeddmning av Horisont Europa — arbetsdokument frdn kommissionens
avdelningar (lank:

https://ec.europa.eu/info/sites/info/files/swd 2018 307 f1 impact_assesment en_v7 pl 97

7548.pdf, s. 8).
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13.

14.

15.

16.

covid-19-pandemin har paverkat hela idrottssektorn allvarligt®; 4ven om konsekvenserna
paverkar lander olika spénner de dver idrottens alla forvaltningsnivéer och aspekter;
pandemin dessutom har bade blottat och forvirrat befintliga svagheter och ojamlikheter, och
paskyndat antagandet av innovativa metoder, vilket belyser behovet av att utveckla

helhetsstrategier for att ta itu med strukturella utmaningar,

idrott i allménhet betraktas som en kélla till nya idéer och innovationer som anvénds tidigt
inom idrotten!?, tack vare dess utvecklingsmdojligheter med utgangspunkt i tekniska och
sociala trender; idrottsutdvare, t.ex. idrottare, trinare, larare, frivilligarbetare samt annan
personal och enskilda personer dessutom kan spela en ledande roll nér det géller att frimja

innovation,

idrott ocksa kan vara en drivkraft for tekniska och sociala innovationer som ger fordelar i
form av ekonomisk attraktionskraft och dartill kopplad tillvéxt pd arbetsmarknaden i hela EU;
forskning visar att ménga regioner i EU har inkluderat idrott i sina strategier for smart

specialisering!!,

innovativa sociala, organisatoriska, politiska, digitala och tekniska strategier 4r nodvéindiga
for att hantera befintliga och framvéxande hot och utmaningar som kan paverka bade

unionens och idrottens gemensamma virden, sdsom de som ror ojamlikhet, krinkningar av
och overgrepp mot de ménskliga rattigheterna, kommersiella patryckningar, utnyttjande av

idrottare, dopning, rasism, fraimlingsfientlighet, vald, korruption och penningtvitt,

10
11

Rédets slutsatser av den 29 juni 2020 om covid-19-pandemins effekter och dterhdmtningen
inom idrottssektorn.

Epsi — strategisk forsknings- och innovationsagenda 20162021, s. 14.

SHARE-initiativets forskningsrapport Mapping smart specialisation strategies for sport
(2020)
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17.

18.

den tekniska utvecklingen, t.ex. inom stordata, 5G, molntjinster, artificiell intelligens, virtuell
verklighet/forstirkt verklighet, bioteknik och tillimpningen av spelifieringsprinciper!? pa
teknik, paverkar hur idrotten ses, upplevs, utovas och organiseras, samtidigt som den erbjuder
ett omrade for nya affarsmdjligheter och héllbara I6sningar; denna utveckling innebér helt nya
mojligheter och dr nddviandig for idrottsrelaterade aspekter sasom trianing,
supporterengagemang, evenemangshantering, smarta stader samt aktiv utbildning och

rorlighet,

idrottsrorelsen, och 1 synnerhet idrottsorganisationerna, kan anvénda innovativa tekniska och
digitala metoder for kommunikation och utsdndning samt for icke-formellt och informellt
larande for att frimja EU:s gemensamma varderingar genom idrott och utnyttja sitt inflytande
for att bland annat 6ka medvetenheten om och forebygga intolerans, social utestdngning,
konsstereotyper, kvinnohat, homofobi, rasism, frimlingsfientlighet, marginalisering,

trakasserier, overgrepp och vald, inbegripet sexuellt véld och alla former av diskriminering!3,

ANSER ATT

19.

20.

innovation &r ett mangfasetterat koncept med bred rickvidd som omfattar produkt-, tjinste-,

process- och organisationsinnovation samt institutionell, social, gron och politisk innovation,

innovation kan vara en drivkraft for utveckling inom idrottens alla dimensioner (social,
ekonomisk, organisatorisk), da den paverkar hur idrott spelas, ses och organiseras, och stirker
dess positiva roll och utdvande i samhéllet, samt en drivkraft 1 vergingen frin hilso- och

sjukvérd till vard av hélsa, for social integration och sammanhéllning och for utbildning,

12
13

Se definitionen 1 bilagan.
EUT C 196, 8.6.2018, s. 23.
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21.

22.

23.

24.

innovation inom produkter och tjinster med koppling till hilsofrimjande fysisk aktivitet'* kan
ha en positiv inverkan nir det géller att minska stillasittande livsstilar och 6ka nivén av fysisk
aktivitet, t.ex. forbéttra och uppréatthélla dldres hdlsa och forméga, minska forekomsten av
fetma och icke-0verforbara sjukdomar och forbéttra hanteringen av dessa samt framja hilsa,
kondition och vélbefinnande for alla aldrar, och i en rad olika milj6er, bland annat pé

arbetsplatsen,

den digitala omstdllningen genom storre konnektivitet och ny teknisk utrustning forbattrar
utbildnings- och inldrningsmetoderna, hdjer prestationerna och kan minska risken for
idrottsskador; den digitala omstdllningen ocksa 6kar ocksd medborgarnas, idrottarnas,
trdnarnas, idrottspersonalens och supportrarnas engagemang och leder till en snabb utveckling

av nya produkter och tjanster inom idrotten,

digitala verktyg, sdsom kroppsnira teknik!3, forstarkt verklighet och digitala tvillingar, och
kombinationen av dessa med spelifieringsprinciper, mojliggdr nya perspektiv pa
idrottsprestationer, co-training, idrottstillsyn, hdlso6vervakning och artificiell intelligens-
stodd fysisk aktivitet, vilket skapar nya mojligheter for idrottare — bade pa elit- och

grasrotsnivd — och for alla medborgare att vara fysiskt aktiva,

innovation kan 6ka idrottssektorns kapacitet, sirskilt hos idrottsorganisationer pa griasrotsniva,
genom att forbéttra arbetsmetoder och arbetsprocesser, skapa synergier och nétverk och bidra
till en mer motstandskraftig, gronare, béttre styrd idrottssektor med insyn; innovation ocksa
kan bidra till att de centrala &mnen som fortecknas 1 bilaga I till EU-arbetsplanen for idrott for

tiden 2021-2024 utvecklas och genom{fors,

14
15

HEPA — hilsoframjande fysisk aktivitet.
Se definitionen i bilagan.
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25.

26.

27.

28.

social innovation!® inom och genom idrott!” kan ha positiva effekter pa engagemanget hos alla
personer som tillhor utsatta grupper och méanniskor med sdmre mojligheter att utova idrott!®,
genom att skapa alternativa verktyg for idrottsutovande och fysisk aktivitet och pa sé sétt
bidra till deras sociala delaktighet och egenmakt, samtidigt som deras livskvalitet, hilsa och

villbefinnande forbittras!?,

innovativa strategier for stadsplanering och fysisk planering mojliggor lampliga
rorlighetslosningar och integrering av idrottsanlédggningar i stads-, landsbygds- och
naturomraden; smarta och gronare stider 0kar narheten och tillgéngligheten for medborgarna,
vilket leder till ett hdlsosammare och mer inkluderande samhille, och gor idrott och fysisk

aktivitet mer lockande,

innovativa idrottsanliggningar samt metoderna for att bygga och underhalla dessa?® kan
inbegripa mélen for det nya europeiska Bauhaus och skapa bittre och sékrare villkor for idrott
och fysisk aktivitet, samtidigt som de &r mer héllbara, miljovénliga, tillgingliga och

energieffektiva,

idrott kan, i sina olika sammanhang, sdsom aktiviteter och evenemang, bidra till den
europeiska grona given och FN:s Agenda 2030 {6r héllbar utveckling genom att genomfora
innovativa atgarder for avfallshantering och resursforvaltning, fridmja aktiv och héllbar

rorlighet samt 6ka medvetenheten om klimat- och miljdutmaningar,

16
17

18
19
20

Se definitionen i bilagan.

T.ex. Social Innovation Academy, Homeless World Cup Foundation, Street Football World,
HAND — Handball for a new destiny, PLAY International.

EUT C 189, 15.6.2017, s. 40.

EUT C 196, 8.6.2018, s. 23.

T. ex. lokaler med flera anviandningsomrdden, dtervunnet byggnadsmaterial, anvéindning,
uppsamling och filtrering av regnvatten, solpaneler, hogeffektiva belysningssystem.
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29.

den tekniska och digitala omvandlingen kan ha en betydande inverkan pa storre
idrottsevenemang genom uppkomsten av nya affarsmodeller och metoder; samtidigt som
innovativa metoder gor det mojligt att optimera genomforandet av idrottsevenemang, frimja
mer kostnadseffektiva och hallbara evenemang samt 6ka tittar- och publikengagemanget,
maste de eventuella negativa effekter och olagliga metoder som forknippas?! med dem

overvakas och forebyggas,

UPPMANAR MEDLEMSSTATERNA ATT I ENLIGHET MED SUBSIDIARITETSPRINCIPEN OCH
PA LAMPLIGA NIVAER

30.

31.

frimja och stddja initiativ och projekt inom forskning och utveckling, sirskilt med universitet
och forskningscentrum, pa omradet {for idrottsinnovation i syfte att skapa och sprida kunskap,
samt tillhandahélla verktyg for battre riktméirkning av den politiska utvecklingen och
idrottsinnovationen och dirigenom bidra till ett smartare Europa®2, och att for sddana initiativ
och projekt undersoka mojligheterna till och frdmja ekonomiskt stdd fran relevanta EU-

instrument, sdsom de sammanhéllningspolitiska fonderna och Horisont Europa,

stodja och uppmuntra samarbete mellan idrottsrorelsen och andra relevanta organisationer,
regionala och lokala myndigheter, universitet och forskningscentrum, det civila samhéllet och
den privata sektorn nér det géller att ta itu med hinder och utmaningar for idrottsinnovation
och entreprendrskap, t.ex. utmaningar i friga om finansiering, kompetensflykt, dataskydd och

immateriella rittigheter?3,

21

22
23

T.ex. piratkopiering pa internet, olagliga idrottsutsdndningar via internet, olagligt
tillhandahéllande av innehill, uppgjorda matcher och biljettbedragerier.

Ett av fem huvudsakliga mél i EU:s sammanhéllningspolitik 2021-2027.

T.ex. patent, mdrkesnamn, varumirken och upphovsrittsrelaterade rittigheter i samband
med utséndningar.
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32.

33.

34.

35.

36.

forbattra samarbetet inom idrottsinnovation med internationella organisationer sdsom
Virldshélsoorganisationen, Varldsantidopningsbyran, Unesco, OECD, Vérldsorganisationen
for den intellektuella dganderitten och Europarddet samt med andra relevanta organisationer,
genom att uppmuntra till sektorsévergripande samarbete och stodja innovativa atgiarder och

forskning som syftar till att frimja idrottsinnovation,

utforska innovativa 16sningar, inbegripet digitala och tekniska innovationer, for att skydda
idrottens integritet och bekdmpa korruption inom idrotten, genom att utveckla och infora
lampliga verktyg, och for att ta itu med granséverskridande utmaningar sdsom uppgjorda
matcher, dopning?* och véld och uppritthélla en ren, siker, icke-diskriminerande och

hilsosam idrottsmiljo,

framja flernivépartnerskap och utbyte av bista praxis, som inbegriper skolor,
ungdomsorganisationer, idrottsrorelsen (sérskilt idrottsklubbar) och andra relevanta
organisationer, for att stddja en kultur av innovation och experimentering, sdrskilt nir det

giller att ta itu med specifika lokala fragor,

stodja sektorsdvergripande samarbete mellan idrottssektorn och andra relevanta sektorer,
sarskilt ndr det géller anvindning av innovativa och digitala verktyg och identifiering av
synergier mellan relevanta instrument, i syfte att 6ka idrottens motstandskraft mot eventuella

framtida kriser och forutse samhéllsutmaningar,

frimja utbyte av bésta praxis och erfarenheter av idrottsinnovation mellan medlemsstaterna

samt rorlighet for forskare pd lokal, regional, nationell, europeisk och global niv4,

24

T.ex. torrblodstest (DBS) och gendopning.
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37.

38.

39.

40.

frimja och underlitta gemensam innovation?’ inom idrottsrorelsen, andra relevanta
organisationer och organisationer fran andra sektorer pa alla forvaltningsnivaer och mellan
offentliga och privata institutioner, &ven genom att forbattra innovationsklustrens resultat,
genom att stimulera akademisk forskning och tillimpning och genom att stodja lokalt ledd

och uppdragsinriktad innovation pa idrottsomradet,

starka idrottens och den fysiska aktivitetens roll och anvidndning som ett verktyg for
socioekonomisk utveckling, vilket inbegriper framjande av idrottsinnovation och projekt pa
omradet for social innovation inom och genom idrott, inom regionala och lokala strategier
samt genom strategier for smart specialisering?; i synnerhet frimja smart specialisering som
ett verktyg for att stirka sammanhallningspolitiken, den regionala utvecklingen och den

ekonomiska omvandlingen,

stodja initiativ och projekt som syftar till att finna innovativa lésningar for fraimjande och
utveckling av idrottens sociala och pedagogiska dimensioner pa alla nivéder, sdsom gymnastik-
och idrottsundervisning, grisrotsidrott, trinarutbildning, idrottsledning, ungdomsengagemang
och aktivt medborgarskap, och dérigenom bidra till fortsatt tillgéng till idrott och fysisk

aktivitet,

stddja och framja idrottens roll som en drivkraft for hallbar utveckling, i linje med FN:s
Agenda 2030 for hallbar utveckling, och som en bidragande kraft for den europeiska grona
given och Parisavtalet, genom att frimja idrottsinnovation och anamma mer miljovénliga

metoder,

25
26

Se definitionen i bilagan.
SHARE-initiativets forskningsrapport Active Development: An Integrated Contribution from
Sport and Physical Activity to Economic and Social Development (2020).
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UPPMANAR KOMMISSIONEN ATT

41.

42.

43.

44,

45.

oka medvetenheten och frimja idrottens potential som drivkraft och kélla till innovation och
som ett verktyg for att ssmmanjdmka och hantera en mingd olika metoder och virden, varvid

det traditionella kombineras med det moderna,

frimja samarbete med och mellan medlemsstater, som inbegriper idrottsrorelsen, relevanta
tredjeldnder, idrottskluster och idrottsnitverk, 6ka medvetenheten om fordelarna och
mdjligheterna med ett sddant samarbete och om dess resultat samt underlétta

medlemsstaternas och andra berorda parters informationsutbyte online om idrottsinnovation,

sprida information om befintliga mdojligheter till ekonomiskt stod for
idrottsinnovationsrelaterade initiativ fran EU-program, sdsom Erasmus+, Life, Horisont
Europa, programmet for ett digitalt Europa och programmet EU for hélsa, samt fran de
sammanhéllningspolitiska fonderna (frimst Europeiska regionala utvecklingsfonden och
Europeiska socialfonden+), Europeiska jordbruksfonden for landsbygdsutveckling och EU:s
aterhdmtningsinitiativ, sdsom faciliteten for aterhdmtning och resiliens och React-EU,
samtidigt som man frdmjar mdjligheterna for idrottsrorelsen och andra relevanta

organisationer och for idrottsrelaterade projekt att dra nytta av dessa,

framja utbyte av bésta praxis om idrottsinnovation i ett EU-sammanhang, nér sa dr lampligt,

och fortsitta att stodja kartliggningen av idrottsinnovation,

framhiva betydelsen av idrottsinnovation genom att frimja tillgangen till statistik for att mita
socioekonomiska trender och annan relevant information, genom att ta upp fragan om idrott
och innovation inom ramen for arbetsformerna, sdsom de anges i EU-arbetsplanen for idrott??,
och genom att utforska andra mojligheter att utveckla &mnet, bland annat genom tillampning

av nya metoder,

27

Sarskilt 1 kommissionens expertgruppsmoten om miljovénlig idrott och om aterhdmtning
fran pandemin och i grupper av intresserade medlemsstater.
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UPPMANA IDROTTSRORELSEN OCH ANDRA RELEVANTA ORGANISATIONER ATT, NAR SA
AR LAMPLIGT,

46.

47.

48.

49.

50.

anta och genomfora organisatoriska innovationsprocesser?® for att fraimja socioekonomisk
utveckling och frimja och informera om en hélsosam livsstil samt om sdker, ren, rittvis och

icke-diskriminerande idrott,

frdmja och stddja idrottsklubbar, sirskilt lokala klubbar, och grisrotsidrott, genom att stodja

den digitala 6vergangen och genomfora en kultur av innovation och experimentering,

samla in, diskutera och formedla innovativa idéer och forslag fran idrottare, tranare, domare
och annan idrottspersonal om hur deras sékerhet och resultat kan forbattras och om hur man
kan stirka rdttvisan i idrottstdvlingarna, samtidigt som hélsoriskerna och miljopaverkan

minskas,

samarbeta med universitet, forskningsinstitut och den privata sektorn genom att stodja

insamlingen av uppgifter om bidraget frdn den idrottsrelaterade dimensionen av innovation,

bidra till dialogen om idrottsinnovation samt till utbyte av information och bésta praxis

ddrom.

28

T. ex. nér det géller arbetsmetoder och arbetsprocesser, synergier och nétverk, styrning och
Oppenhet samt organisationskultur.
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Radets slutsatser av den 5 december 2014 om idrott som drivkraft for innovation och

ekonomisk tillvixt (EUT C 436, 5.12.2014, s. 2).
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Rédets slutsatser av den 8 juni 2018 om frdmjande av EU:s gemensamma vérden genom

idrotten (EUT C 196, 8.6.2018, s. 23).

Rédets slutsatser av den 13 december 2018 om idrottens ekonomiska aspekter och dess
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Rédets slutsatser av den 4 december 2020 om fraimjande av sektorsdvergripande samarbete till

formén for idrott och fysisk aktivitet i samhéllet (EUT C 419, 4.12.2020, s. 18).
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— Resolution frén radet och foretradarna for medlemsstaternas regeringar, forsamlade i radet,

om en EU-arbetsplan for idrott (1 januari 2021-30 juni 2024) (EUT C 419, 4.12.2020, s. 1).

— Att fordndra var varld: Agenda 2030 for hallbar utveckling (FN:s generalférsamlings
resolution A/RES/70/1 av den 25 september 2015)

— Europeiska kommissionens kartliggningsstudie om méatning av de ekonomiska

konsekvenserna av covid-19 for idrottssektorn i EU (2020)

— SHARE-initiativets forskningsrapport Mapping smart specialisation strategies for sport
(2020)

— SHARE-initiativets forskningsrapport Active Development: An Integrated Contribution from
Sport and Physical Activity to Economic and Social Development (2020).

— Portalen for bésta praxis pa folkhidlsoomradet (Europeiska kommissionen):

https://webgate.ec.europa.eu/dyna/bp-portal/

— Konsekvensbedomning av Horisont Europa — arbetsdokument frén kommissionens
avdelningar

https://ec.europa.eu/info/sites/info/files/swd 2018 307 fl impact assesment en v7 pl 977

548.pdf, s. 8

— Europeiska kommissionen , European Innovation Scoreboard 2020: The EU’s increasing

innovation vital for sustainable and inclusive recovery (22.6.2020).
- Epsi — strategisk forsknings- och innovationsagenda 2016—-2021.
— Tartu-uppropet for en hélsosam livsstil (2017).

— Ett nytt europeiskt Bauhaus

https://europa.eu/new-european-bauhaus/index_en
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2.

Definitioner

I dessa slutsatser géller foljande definitioner:

kroppsndra teknik: idrottsrelaterad utrustning som kan béras av médnniskor i samband med
fysisk traning eller idrott. Det inbegriper bland annat smarta smycken (ringar, armbandsur,
klockor, broscher osv.), kroppsnéra sensorer (som dvervakar och éverfor biologiska data for
hilso- och sjukvérdsdandamal) och aktivitetsméitare (ofta i form av armband eller andra band

som maéter sddant som fysisk aktivitet och vitalparametrar).

sociala innovationer: nya strategier, koncept, idéer och organisationer som tillgodoser sociala
behov av alla slag, alltifrén arbetsvillkor och utbildning till samhéllsutveckling och hilso- och

sjukvard, och som utokar och stirker civilsamhaillet.

gemensam innovation, eller dppen innovation: nir ett foretag arbetar direkt med sina kunder
och partner for att 16sa afféarsproblem. I idrottssammanhang bor ”gemensam innovation” gora
det mojligt for olika aktorer (offentliga forvaltningar, idrottsrorelsen, idrottsklubbar, idrottare,
privata foretag osv.) att dela resurser med varandra och samarbeta for att hitta hillbara
16sningar. Dessutom bor den gemensamma innovationens hastighet gora det mojligt att
snabbare forstd hur olika idrotts- och afférstrender kan fordndras och pa si sitt ge alla

idrottspartner mojlighet att forutsdga och anpassa sig till dessa trender.

Spelifiering: nir man anvédnder element fran spelmekanismer och spelprinciper i andra
sammanhang 4n spel. Det kan ocksa definieras som en uppsittning aktiviteter och processer
som anvénds for att 16sa problem genom att anvédnda eller tillimpa egenskaper fran

spelelement.
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