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ANEXA

Concluziile Consiliului si ale reprezentantilor guvernelor statelor membre, reuniti in cadrul

Consiliului, privind inovarea in sport

CONSILIUL SI REPREZENTANTII GUVERNELOR STATELOR MEMBRE, REUNITI IN
CADRUL CONSILIULUI,

AMINTIND CA

1. Intemeiul articolului 165 din Tratatul privind functionarea Uniunii Europene, Uniunea
contribuie la promovarea obiectivelor europene ale sportului, avand in vedere totodata
caracterul specific, structurile bazate pe voluntariat, precum si functia sociala si educativa a

sportului;

2. Agenda 2030 a Organizatiei Natiunilor Unite pentru dezvoltare durabila ! recunoaste sportul
drept un catalizator important al dezvoltarii durabile si recunoaste contributia sa tot mai mare
la realizarea dezvoltarii si a pacii prin promovarea tolerantei si a respectului, precum si
contributia sa la emanciparea femeilor, a tinerilor, a persoanelor si a comunitatilor, precum si

la obiectivele in materie de sdnatate, educatie si incluziune sociala.

3. Concluziile Consiliului din 4 decembrie 2013 privind contributia sportului la economia UE si,
in special, la abordarea somajului in randul tinerilor si la incluziunea sociala recunosc
potentialul sportului pentru crearea de locuri de munca si sprijinirea dezvoltarii economice

locale, impreuna cu efectele sale de propagare in alte sectoare 2.

1 Rezolutia A/RES/70/1 din 25 septembrie 2015 a Adunarii Generale a ONU, intitulata
,» I ransformarea lumii in care trdim: Agenda 2030 pentru dezvoltare durabild”, punctul 37.
2 JO C32,4.2.2014, p. 2-5.
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Concluziile Consiliului din 5 decembrie 2014 privind sportul ca fortd motrice pentru inovare
si crestere economica au recunoscut faptul ca sportul este un motor important al inovarii si al
cresterii economice si c¢d industria sportului este caracterizata de valuri de inovare constante si
rapide si au considerat cd inovatiile au facut din tehnologia sportiva un lider in anumite

domenii ale stiintelor aplicate 3.

Concluziile Consiliului din 13 decembrie 2018 privind dimensiunea economica a sportului si
avantajele socioeconomice pe care acesta le ofera au considerat ca dimensiunea legata de
sport a inovarii nu a fost Inca luata in considerare in mod suficient in ceea ce priveste PIB-ul

si ocuparea fortei de munca din cauza lipsei de date 4.

Concluziile Consiliului din 29 iunie 2020 privind impactul pandemiei de COVID-19 si
redresarea sectorului sportului invita statele membre, in cooperare cu miscarea sportiva, sa
consolideze sinergiile cu mai multe sectoare, inclusiv inovarea, pentru a oferi sportivilor noi
oportunitati si pentru ca toti cetatenii s fie activi fizic, inclusiv prin utilizarea instrumentelor

digitale 5.

Planul de lucru al Uniunii Europene pentru sport pentru perioada 2021-2024, adoptat de
Consiliu la 4 decembrie 2020, recunoaste ca sportul ar putea contribui la realizarea
prioritdtilor politice globale ale UE si, in special, a obiectivelor din diverse alte domenii de
politica, cum ar fi inovarea, digitalizarea, economia, educatia, sanatatea, tineretul, afacerile
sociale, incluziunea, egalitatea, egalitatea de gen, dezvoltarea urbana si rurald, transporturile,
mediul, turismul, ocuparea fortei de munca si durabilitatea, si ca aceste domenii de politica ar

putea sprijini promovarea sportului pe baza cooperdrii transsectoriale ©.

A U A W

JO C 436, 5.12.2014, p. 2-5.

JO C 449, 13.12.2018, p. 1-5.
JO C 2141, 29.6.2020, p. 1-4.
JO C419,4.12.2020, p. 1-11.
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Apelul de la Tartu pentru un stil de viata sanatos din septembrie 2017 stabileste angajamentul
de a Incuraja comunitatile de cunoastere si inovare, sprijinite de Institutul European de
Inovare si Tehnologie, EIT Health si EIT Food sd dezvolte si sa stimuleze abordarile
inovatoare pentru promovarea beneficiilor unui stil de viatd sdnatos si sensibilizarea cu privire

la acestea.

Concluziile Consiliului din 4 decembrie 2020 privind promovarea cooperdrii transsectoriale
spre folosul sportului si al activitatii fizice in cadrul societatii subliniaza ca sportul si
activitatea fizica au numeroase legaturi cu alte sectoare de politica, inclusiv inovarea,
cercetarea, digitalizarea, economia, sandtatea si ocuparea fortei de munca, si ca cooperarea
transsectoriald poate juca un rol important in stimularea inovarii si a dimensiunii economice a

sportului 7.

RECUNOSCAND CA

10.

1.

12.

Inovarea ar trebui considerata drept prioritate-cheie pentru dezvoltarea sectorului sportului. Se
preconizeaza ca inovarea 1n sport va stimula oportunitatile de crestere a participarii cetatenilor
la activitati fizice si sportive va consolida dezvoltarea socioeconomica prin sport si va aborda
provocdrile prezente si eventualele provocari viitoare, facand astfel sectorul sportului mai

durabil si mai rezilient.

Intr-un context de politica publica, inovarea in sport ar trebui abordata holistic, pe mai multe
niveluri si intersectorial, pe baza cooperarii stranse dintre institutiile publice si private si
contribuind la dezvoltarea durabila si la abordarea in mod adecvat a provocarilor

socioeconomice mai ample cu care se confrunta UE.

Aproximativ doud treimi din cresterea economicd a Europei in ultimele decenii a fost generata
de inovare 8. Cercetarea si inovarea impulsioneaza rezilienta sectoarelor noastre de productie,
competitivitatea economiilor noastre si transformarea digitala si ecologica a societatilor

noastre, inclusiv a sectorului sportului.

JO C419,4.12.2020, p. 1-11.

Evaluarea impactului programului Orizont Europa — document de lucru al serviciilor
Comisiei (link:

https://ec.europa.eu/info/sites/info/files/swd 2018 307 fl impact assesment_en v7 pl 97
7548.pdf, pagina 8).
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https://ec.europa.eu/info/sites/info/files/swd_2018_307_f1_impact_assesment_en_v7_p1_977548.pdf

13.

14.

15.

16.

Pandemia de COVID-19 a afectat grav intregul sector al sportului ®. Desi tarile sunt afectate
in mod diferit, consecintele se resimt la toate nivelurile de guvernanta si in toate dimensiunile
sportului. In plus, pandemia a expus si a agravat deficientele si inegalititile existente si a
accelerat adoptarea de practici inovatoare, subliniind necesitatea de a elabora abordari

holistice pentru a trata provocdrile structurale.

Sportul este considerat, in general, un domeniu care este o sursa de idei noi si inovatii si care
le adopta rapid 1%, datoritd capacitatii sale de a evolua pe baza tendintelor tehnologice si
sociale. In plus, persoanele implicate in sport, cum ar fi sportivii, antrenorii, profesorii,
voluntarii, precum si alti membri ai personalului si angajati, pot avea un rol principal in

stimularea inovarii.

Sportul poate fi, de asemenea, o fortd motrice a inovatiilor tehnologice si sociale care aduc
beneficii in ceea ce priveste atractivitatea economica si cresterea aferenta a pietei locurilor de
munca in intreaga UE. Cercetarile arata ca multe regiuni din UE au inclus sportul in strategiile

lor de specializare inteligenta !1.

Sunt necesare abordari inovatoare la nivel social, organizational, politic, digital si tehnologic
pentru trata amenintarile si provocdrile existente si emergente care pot afecta valorile comune
atat Uniunii, cat si sportului, cum ar fi cele referitoare la inegalitate, la incélcarile drepturilor
omului si abuzurile impotriva drepturilor omului, la presiunea comerciala, la exploatarea

sportivilor, la dopaj, la rasism, la xenofobie, la violenta, la coruptie si la spalarea banilor.

10
11

Concluziile Consiliului din 29 iunie 2020 privind impactul pandemiei de COVID-19 si
redresarea sectorului sportului.

EPSI — Agenda strategica pentru cercetare si inovare 2016-2021, p. 14.

Initiativa SHARE, document de cercetare privind cartografierea strategiilor de specializare
inteligenta pentru sport (2020).
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17.

18.

Evolutiile tehnologice, cum ar fi cele din domeniul Big Data, al tehnologiei 5G, al tehnologiei
de tip cloud computing, al inteligentei artificiale, al realitatii virtuale/realitatii augmentate si al
biotehnologiilor, si aplicarea principiilor gamificarii ! in tehnologie afecteazi modul in care
sportul este vazut, experimentat, realizat si organizat, oferind totodata un spatiu pentru noi
oportunitati de afaceri si solutii durabile. Aceste evolutii reprezintd oportunitati fard precedent
si 0 necesitate pentru aspectele legate de sport precum indrumarea, implicarea fanilor,

gestionarea evenimentelor, orasele inteligente si educatia activa si mobilitatea.

Miscarea sportiva, 1n special organizatiile sportive, poate (pot) utiliza metode tehnologice si
digitale inovatoare de comunicare si difuzare, precum si invatarea non-formala si informala
pentru a promova valorile comune ale UE prin sport si utilizdnd influenta lor, printre altele,
pentru a sensibiliza cu privire la intoleranta, excluziunea sociald, stereotipurile de gen,
misoginie, homofobie, rasism, xenofobie, marginalizare, hartuire, abuz si violenta, inclusiv

violenta sexuald si orice forma de discriminare 13, si pentru a le preveni.

CONSIDERA CA

19.

20.

Inovarea este un concept multidimensional, cu un domeniu de aplicare larg, care include
inovarea 1n materie de produse, servicii, procese, organizare, precum si la nivel institutional,

social, ecologic si politic.

Inovarea poate fi o fortd motrice a dezvoltarii in oricare dintre dimensiunile sportului (sociala,
economicd, organizationald), modeland modul in care sportul este practicat, vizionat si
organizat si consolidand rolul pozitiv al sportului si practicarea acestuia in societate, precum
si In tranzitia de la asistenta medicald la preocuparea pentru sandatate, putand fi si o forta

motrice a integrarii $i coeziunii sociale si a educatiei.

12
13

A se vedea definitia din anexa.
JO C 196, 8.6.2018, p. 23-26.
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21.

22.

23.

24.

Inovarea la nivelul produselor si serviciilor legate de HEPA ' poate avea un impact pozitiv in
ceea ce priveste reducerea stilurilor de viata sedentare si cresterea nivelurilor activitatii fizice,
cum ar fi Imbunatatirea si mentinerea sanatatii si functionalitatii in cazul persoanelor in
varsta, reducerea prevalentei obezitétii si a bolilor netransmisibile si gestionarea acestora,
precum si promovarea sanatatii, a fitnessului si a bunastarii pentru toate varstele si intr-o

varietate de medii, inclusiv la locul de munca.

Tranzitia digitala, datoritd cresterii conectivitatii si multumitd noilor echipamente tehnologice,
consolideaza metodele de antrenament si de Invatare, imbunatateste performanta si poate
reduce riscul de ranire 1n sport. De asemenea, aceasta sporeste implicarea cetatenilor, a
sportivilor, a antrenorilor, a personalului sportiv si a suporterilor si conduce la o dezvoltare

rapida a unor noi produse si servicii in sport.

Instrumentele digitale, cum ar fi dispozitivele portabile pentru sport 15, realitatea augmentata
si gemenii digitali, precum si combinarea lor cu principiile gamificarii permit noi perspective
cu privire la performanta sportiva, antrenamentul in comun, supravegherea sportiva,
monitorizarea starii de sandtate si activitatea fizica asistatd de inteligenta artificiala, oferind
noi oportunitati sportivilor, atat la nivel de elita, cat si la nivel de masa, precum si pentru ca

toti cetatenii sa fie activi fizic.

Inovarea poate spori capacitatea sectorului sportului, in special a organizatiilor sportive de
masad, prin imbunatatirea metodelor si proceselor de lucru, prin crearea de sinergii si retele si
prin contributia la un sector sportiv mai rezilient, mai ecologic, mai bine gestionat si mai
transparent. Inovarea poate contribui, de asemenea, la dezvoltarea si punerea in aplicare a
subiectelor-cheie enumerate n anexa I la Planul de lucru al Uniunii Europene pentru sport

pentru perioada 2021-2024.

14
15

HEPA — activitate fizicd benefica pentru sanatate.
A se vedea definitia din anexa.
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25. Inovarea sociald ! in sport si prin acesta !7 poate avea un impact pozitiv asupra implicarii
tuturor grupurilor vulnerabile si a persoanelor cu mai putine oportunitati de a face sport 18,
prin crearea de instrumente alternative pentru practicarea sportului si a activitatii fizice,
contribuind astfel la incluziunea lor sociald si capacitarea lor, imbunatatind in acelasi timp

calitatea vietii, sinatatea si bundstarea acestora .

26. Abordarile inovatoare ale amenajarii urbane si spatiale permit solutii adecvate de mobilitate si
integrarea infrastructurilor sportive n zonele urbane, rurale si naturale. Orasele inteligente si
mai verzi sporesc proximitatea si accesibilitatea pentru cetdteni, stimuland astfel o societate

mai sdndtoasa si favorabila incluziunii si sporind atractivitatea sportului si a activitatii fizice.

27. Infrastructurile sportive inovatoare, precum si procesele de constructie si intretinere a
acestora 2° pot cuprinde obiectivele noului Bauhaus european si pot oferi conditii mai bune si
mai sigure pentru sport si activitatea fizica, fiind, in acelasi timp, mai durabile, mai ecologice,

mai accesibile si mai eficiente din punct de vedere energetic.

28. Sportul, in diversele sale contexte, cum ar fi activitatile si evenimentele, poate contribui la
Pactul verde european si la Agenda 2030 a Organizatiei Natiunilor Unite pentru dezvoltare
durabila prin punerea in aplicare a unor masuri inovatoare de gestionare a deseurilor si a
resurselor, prin promovarea mobilitatii active si durabile si prin sensibilizarea cu privire la

provocarile climatice si de mediu.

16
17

A se vedea definitia din anexa.

De exemplu, Academia de inovare sociald, Fundatia Cupa mondiald a persoanelor fara
adapost, Street Football World, HAND — Handbalul pentru un nou destin, PLAY
International.

18 JO C 189, 15.6.2017, p. 40-44.

19 JO C 196, 8.6.2018, p. 23-26.

20 De exemplu, spatii multifunctionale, materiale de constructie reciclate, utilizarea, captarea si
filtrarea apei pluviale, panouri solare, sisteme de iluminat cu un grad ridicat de eficienta
energetica.
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29.

Transformarea tehnologica si digitala poate avea un impact semnificativ asupra evenimentelor
sportive majore datorita aparitiei unor noi modele si practici de afaceri. Desi abordarile
inovatoare oferd oportunitati de optimizare a desfasurarii de evenimente sportive, de
promovare a unor evenimente mai eficiente din punctul de vedere al costurilor si mai durabile,
precum si de crestere a audientei si a implicarii publicului, trebuie monitorizate si prevenite

posibilele efecte negative si practicile ilegale asociate acestora 21,

INVITA STATELE MEMBRE CA, IN CONFORMITATE CU PRINCIPIUL SUBSIDIARITATII SI
LA NIVELURILE CORESPUNZATOARE,

30.

31.

Sa promoveze si sa sprijine initiativele si proiectele de cercetare si dezvoltare, in special cu
universitatile si centrele de cercetare, In domeniul inovérii 1n sport, pentru a crea si difuza
cunostinte si cu scopul de a furniza instrumente pentru o mai buna elaborare a politicilor si o
analiza comparativa a inovarii in domeniul sportului, contribuind astfel la o Europa mai
inteligenta 2. Pentru astfel de initiative si proiecte, s exploreze si sd promoveze sprijinul
financiar din cadrul instrumentelor relevante ale UE, cum ar fi fondurile politicii de coeziune

si Orizont Europa.

Sa sprijine si sa incurajeze cooperarea dintre miscarea sportiva si alte organizatii relevante,
autoritati regionale si locale, universitati si centre de cercetare, societatea civila si sectorul
privat in ceea ce priveste abordarea barierelor din calea inovarii si antreprenoriatului in sport
si a provocdrilor la adresa acestora, cum ar fi cele legate de finantare, exodul creierelor,

protectia datelor si drepturile de proprietate intelectuala 23,

21

22

23

De exemplu, pirateria online, transmisiile online ilegale ale emisiunilor sportive, furnizarea
de continut ilegal, aranjarea meciurilor, fraudele cu bilete ilegale.

Unul dintre cele cinci obiective principale ale politicii de coeziune a UE pentru perioada
2021-2027.

De exemplu, brevete, marci, marci comerciale, drepturi conexe drepturilor de autor legate de
difuzare.
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32.

33.

34.

35.

36.

Sa intensifice cooperarea in domeniul inovdrii Tn sport cu organizatii internationale precum
Organizatia Mondiala a Sanatatii, Agentia Mondiald Antidoping, UNESCO, OCDE,
Organizatia Mondiala a Proprietatii Intelectuale si Consiliul Europei, precum si cu alte
organizatii relevante, incurajand cooperarea intersectoriald si sprijinind masurile inovatoare si

cercetarea care vizeazd promovarea inovarii in sport.

Sa exploreze solutii inovatoare, inclusiv inovatii digitale si tehnologice, pentru a proteja
integritatea sportului si a combate coruptia in sport, prin dezvoltarea si adoptarea de
instrumente adecvate, pentru a aborda provocarile transfrontaliere, cum ar fi aranjarea
meciurilor, dopajul 2 si violenta, precum si pentru a mentine un mediu sportiv curat, sigur,

nediscriminatoriu si sanatos.

Sa promoveze parteneriatele pe mai multe niveluri si schimbul de bune practici, incluzand
scoli, organizatii de tineret, miscarea sportiva (in special cluburile sportive) si alte organizatii
relevante, pentru a adopta o culturd a inovarii i a experimentarii, in special In ceea ce priveste

abordarea problemelor locale specifice.

Sa sprijine cooperarea transsectoriald intre sectorul sportului si alte sectoare relevante, in
special in ceea ce priveste utilizarea instrumentelor inovatoare si digitale, precum si
identificarea sinergiilor dintre instrumentele relevante, pentru a face sportul mai rezilient la

eventuale crizele viitoare si pentru a anticipa provocarile societale.

Sa promoveze schimbul de bune practici si de experientd in materie de inovare in domeniul
sportului intre statele membre, precum si mobilitatea cercetatorilor, la nivel local, regional,

national, european si mondial.

24

De exemplu, testul picaturii de sange uscat (DBS), dopajul genelor.
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37.

38.

39.

40.

Sa promoveze si sa faciliteze coinovarea 2° in cadrul miscarii sportive, al altor organizatii
relevante si al altor organizatii sectoriale la toate nivelurile de guvernanta, intre institutiile
publice si private, inclusiv prin imbunatatirea performantei clusterelor de inovare, prin
stimularea cercetarii si a aplicarii academice si prin sprijinirea inovarii conduse de comunitate

si orientate spre Indeplinirea obiectivelor misiunilor in domeniul sportului.

Sa consolideze rolul si includerea sportului si a activitatii fizice ca instrument de dezvoltare
socioeconomicd, inclusiv promovarea inovarii in sport si a proiectelor in domeniul inovarii
sociale in sport si prin acesta, in cadrul strategiilor regionale si locale, precum si prin strategii
de specializare inteligenta 2%, In special, si promoveze specializarea inteligentd ca instrument

de consolidare a politicii de coeziune, a dezvoltarii regionale si a transformarii economice.

Sa sprijine initiativele si proiectele care exploreaza solutii inovatoare pentru promovarea si
dezvoltarea dimensiunilor sociald si educationald ale sportului la toate nivelurile, cum ar fi
educatia fizica, sportul de masa, formarea antrenorilor, gestionarea sportului, implicarea
tinerilor si cetdtenia activa, contribuind astfel la accesul continuu la sport si la activitatea

fizica.

Sa sprijine si sd promoveze rolul sportului ca factor favorizant al dezvoltarii durabile, in
conformitate cu Agenda 2030 a Organizatiei Natiunilor Unite pentru dezvoltare durabila,
precum si ca factor care contribuie la Pactul verde european si la Acordul de la Paris, prin

promovarea inovarii in sport si adoptarea unor practici mai ecologice.

25
26

A se vedea definitia din anexa.
Initiativa SHARE, document de cercetare privind dezvoltarea activa: O contributie integrata
a sportului si a activitatii fizice la dezvoltarea economica si socialad (2020).
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INVITA COMISIA

41.

42.

43.

44,

45.

Sa sensibilizeze cu privire la potentialul sportului ca fortd motrice si sursa de inovare si
totodata ca instrument de reconciliere si abordare a unei multitudini de practici si valori,

combinand traditia cu modernitatea, precum si sd promoveze acest potential.

Sa promoveze cooperarea cu statele membre si Intre acestea, implicand miscarea sportiva,
tarile terte relevante, clusterele si retelele sportive; sa sensibilizeze cu privire la beneficiile si
oportunitatile unei astfel de cooperari si la rezultatele acesteia si sa faciliteze partajarea online

de informatii privind inovarea in sport intre statele membre si alte parti interesate relevante.

Sa disemineze informatii cu privire la oportunitatile de sprijin financiar disponibile pentru
initiativele legate de inovarea in sport prin intermediul programelor UE, cum ar fi Erasmus+,
Life, Orizont Europa, Europa digitala si ,,UE pentru sdnatate”, precum si fondurile politicii de
coeziune (In principal Fondul european de dezvoltare regionala si Fondul social european
Plus), Fondul european agricol pentru dezvoltare rurald si initiativele de redresare ale UE,
cum ar fi Mecanismul de redresare si rezilienta si REACT-EU, facilitand in acelasi timp
modalitatile prin care miscarea sportiva si alte organizatii relevante, precum si proiectele

legate de sport pot beneficia de pe urma acestora.

Sa promoveze schimbul de bune practici cu privire la inovarea in sport in contextul UE, dupa

caz, 1 sa continue sa sprijine cartografierea inovarii in domeniul sportului;

.....

madsurarea tendintelor socioeconomice si a altor informatii relevante, prin abordarea

subiectului sportului si inovarii in contextul formatelor de lucru, astfel cum sunt definite in

e w e

subiectului, inclusiv prin aplicarea unor abordari noi.

27

In special in cadrul reuniunilor grupurilor de experti ale Comisiei cu privire la sportul verde
si redresarea in urma pandemiei, precum si in cadrul grupurilor de state membre interesate.
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INVITA MISCAREA SPORTIVA SI ALTE ORGANIZATII RELEVANTE, DUPA CAZ,

46.

47.

48.

49.

50.

S3 adopte si sa puna in aplicare procese de inovare organizationala 28 pentru a stimula
evolutiile socioeconomice si pentru a promova si a educa cu privire la stiluri de viata

sandtoase, precum si cu privire la sportul sigur, curat, echitabil si nediscriminatoriu.

Sa promoveze si sa sprijine cluburile sportive, in special cluburile locale, si sportul de masa,
in vederea adoptarii tranzitiei digitale si a punerii in aplicare a unei culturi a inovarii si a

experimentarii.

Sa colecteze, sa discute si s8 comunice ideile si sugestiile inovatoare ale sportivilor,
antrenorilor, arbitrilor si ale altor membri ai personalului sportiv cu privire la modalitatile de
imbunatatire a sigurantei si performantei lor si a corectitudinii competitiilor sportive,

reducand in acelasi timp riscurile pentru sanatate si impactul asupra mediului.

Sa coopereze cu universitdtile, institutele de cercetare si sectorul privat, prin sprijinirea

colectarii de date privind contributia dimensiunii legate de sport a inovarii.

Sa contribuie la dialogul cu privire la inovarea 1n sport si sa faca schimb de informatii si de

bune practici in acest domeniu.

28

De exemplu, in ceea ce priveste metodele si procesele de lucru, sinergiile si retelele,
guvernanta si transparenta, precum si cultura organizationala.
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ANEXA LA ANEXA

Referinte

Consiliul Uniunii Europene si reprezentantii guvernelor statelor membre, reuniti in cadrul

Consiliului, amintesc

— Concluziile Consiliul din 4 decembrie 2013 privind contributia sportului la economia UE si,
in special, la abordarea somajului in randul tinerilor si la incluziunea sociala (JO C 32,

422014 p. 2-5)

— Concluziile Consiliului din 5 decembrie 2014 privind sportul ca fortd motrice pentru inovare

si crestere economicd (JO C 436, 5.12.2014, p. 2-5)

— Concluziile Consiliului din 15 tunie 2017 privind sportul drept platforma pentru incluziune

sociald prin voluntariat (JO C 189, 15.6.2017, p. 40-44)

— Concluziile Consiliului din 8 iunie 2018 privind promovarea valorilor comune ale UE prin

intermediul sportului (JO C 196, 8.6.2018, p. 23-26)

— Concluziile Consiliului din 13 decembrie 2018 privind dimensiunea economica a sportului si

avantajele socioeconomice pe care acesta le ofera (JO C 449, 13.12.2018, p. 1-5)

- Concluziile Consiliului din 29 iunie 2020 privind impactul pandemiei de COVID-19 si
redresarea sectorului sportului (JO C 2141, 29.6.2020, p. 1-4)

- Concluziile Consiliului din 4 decembrie 2020 privind promovarea cooperdrii transsectoriale

spre folosul sportului si al activitatii fizice in cadrul societatii (JO C 419, 4.12.2020, p. 18-22)
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— Rezolutia Consiliului si a reprezentantilor guvernelor statelor membre, reuniti in cadrul
Consiliului, privind Planul de lucru al Uniunii Europene pentru sport (1 ianuarie 2021-

31 iunie 2024) (JO C 419, 4.12.2020, p. 1-11)

— Transformarea lumii in care traim: Agenda 2030 pentru dezvoltare durabila (Rezolutia

A/RES/70/1 din 25 septembrie 2015 a Adunarii Generale a ONU)

— Studiul cartografic al Comisiei Europene cu privire la masurarea impactului economic al

COVID-19 asupra sectorului sportului in UE (2020)

— Initiativa SHARE, document de cercetare privind cartografierea strategiilor de specializare

inteligenta pentru sport (2020)

—  Initiativa SHARE, document de cercetare privind dezvoltarea activa: O contributie integrata a

sportului si a activitatii fizice la dezvoltarea economica si sociald (2020).

— Portalul de bune practici privind sandtatea publica (Comisia Europeand):

https://webgate.ec.europa.eu/dyna/bp-portal/

— Evaluarea impactului programului Orizont Europa — Document de lucru al serviciilor
Comisiei

https://ec.europa.eu/info/sites/info/files/swd 2018 307 fl impact_assesment en_v7 pl 977

548.pdf, pagina 8)

— Comisia Europeana, Tabloul de bord european privind inovarea, 2020: Inovarea in crestere a

UE, vitald pentru o redresare durabild si favorabild incluziunii (22.6.2020)
— EPSI — Agenda strategica pentru cercetare si inovare 2016-2021
— Apelul de la Tartu pentru un stil de viata sanatos (2017)
—  Initiativa privind noul Bauhaus european

https://europa.eu/new-european-bauhaus/index_ro
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https://webgate.ec.europa.eu/dyna/bp-portal/
https://ec.europa.eu/info/sites/info/files/swd_2018_307_f1_impact_assesment_en_v7_p1_977548.pdf
https://ec.europa.eu/info/sites/info/files/swd_2018_307_f1_impact_assesment_en_v7_p1_977548.pdf

2. Definitii
In sensul prezentelor concluzii, se aplica urmatoarele definitii:

o ,Dispozitivele sportive portabile” sunt dispozitive din sfera sportului, care pot fi purtate de
oameni atunci cand fac exercitii fizice sau cand practica un sport. Printre acestea se numara
dispozitive precum bijuterii inteligente (inele, bratari, ceasuri, ace etc.), senzori montati pe
corp (care monitorizeaza si transmit date biologice n scopuri medicale) si dispozitive de
monitorizare a conditiei fizice (adesea sub forma de bratari sau centuri, care monitorizeaza

aspecte precum activitatea fizica si semnele vitale).

o ,Inovdrile sociale” trebuie sa fie intelese ca strategii, concepte, idei si organizatii noi care
raspund nevoilor sociale de toate tipurile — de la conditiile de munca si educatie la dezvoltarea

comunitatii si sanatate — care extind si consolideaza societatea civila.

o ,Coinovarea”, sau inovarea deschisa, are loc atunci cand o intreprindere lucreaza direct cu
clientii si partenerii sdi pentru a rezolva problemele de afaceri. In contextul sportului,
,coinovarea” ar trebui sd permita diferitelor parti interesate (administratii publice, miscarea
sportiva, cluburi sportive, sportivi, companii private etc.) sa partajeze resursele in mod
colectiv si sa colaboreze pentru gisirea unor solutii durabile. In plus, viteza coinovarii ar
trebui sd permitd o cunoastere mai rapida a tendintelor in schimbare din domeniul sportului si
al afacerilor, oferind astfel tuturor partenerilor din domeniul sportului capacitatea de a

anticipa aceste tendinte si de a se adapta la ele.

o »Gamificarea” este aplicarea elementelor de design al jocurilor si a principiilor jocurilor in
contexte fara legatura cu jocurile. Acest termen poate fi definit, de asemenea, ca un set de
activitati si procese de solutionare a problemelor prin utilizarea sau aplicarea caracteristicilor

elementelor unui joc.
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