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Valtuuskunnille toimitetaan liitteend neuvoston (koulutus, nuoriso, kulttuuri ja urheilu)
istunnossaan 17.—18. toukokuuta 2021 hyviksymaét neuvoston ja neuvostossa kokoontuneiden

jasenvaltioiden hallitusten edustajien padtelmat urheilualan innovoinnista.
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Neuvoston ja neuvostossa kokoontuneiden jisenvaltioiden hallitusten edustajien piadtelmiit

urheilualan innovoinnista

NEUVOSTO JA NEUVOSTOSSA KOKOONTUNEET JASENVALTIOIDEN HALLITUSTEN
EDUSTAJAT, jotka

PALAUTTAVAT MIELEEN SEURAAVAA:

1.  Euroopan unionin toiminnasta tehdyn sopimuksen 165 artiklan mukaan unioni mydétévaikuttaa
Euroopan urheilun edistimiseen ottaen huomioon sen erityispiirteet, vapaaehtoisuuteen

perustuvat rakenteet sekd yhteiskunnallisen ja kasvatuksellisen tehtdvén.

2. Yhdistyneiden kansakuntien kestivin kehityksen Agenda 2030 -toimintaohjelmassa!
todetaan, ettd urheilu on tirked kestdvén kehityksen edistija, ja tunnustetaan sen kasvava
vaikutus kehityksen ja rauhan saavuttamiseen suvaitsevaisuutta ja kunnioitusta edistdvini
tekijdnd ja sen panos naisten, nuorten, yksildiden ja yhteisdjen voimaannuttamisessa seké

terveyttd, koulutusta ja sosiaalista osallisuutta koskevien tavoitteiden edistdmisessa.

3. Urheilun vaikutuksesta EU:n talouteen ja erityisesti nuorisotydttdmyyden torjumiseen ja
sosiaaliseen osallisuuteen 4. joulukuuta 2013 annetuissa neuvoston péditelmissi tunnustettiin
urheilun mahdollisuudet luoda tyopaikkoja ja tukea paikallista talouskehitystd seké urheilun

vaikutukset muilla aloillaZ.

Yhdistyneiden kansakuntien yleiskokouksen 25. syyskuuta 2015 antama péétdslauselma
A/RES/70/1 kestivastd kehityksestd (Transforming our world: the 2030 Agenda for
Sustainable Development), 37 kohta.

2 EUVL C 32,4.2.2014, s. 2-5.
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Urheilusta innovoinnin ja talouskasvun veturina 5. joulukuuta 2014 annetuissa neuvoston
padtelmissé tunnustettiin, ettd urheilu on merkittavé innovoinnin ja talouskasvun veturi ja ettéd
urheilualalle ovat ominaisia jatkuvat ja nopeat innovointiaallot, ja todettiin, ettd innovaatiot

ovat saattaneet urheiluteknologian johtavaan asemaan tietyilli soveltavan tieteen aloilla3.

Urheilun taloudellisesta ulottuvuudesta ja sen sosioekonomisista hyddyistd 13. joulukuuta
2018 annetuissa neuvoston padtelmissé todettiin, ettd innovoinnin urheiluun liittyvaa
ulottuvuutta ei ole viela tarkasteltu riittdvésti BKT:n ja tyollisyyden ndkokulmasta, koska

tiedot ovat puutteellisia®.

Covid-19-pandemian vaikutuksista ja urheilualan elpymisesté 29. kesédkuuta 2020 annetuissa
neuvoston paitelmissé jasenvaltioita kehotettiin yhteistydssi urheiluliikkeen kanssa
vahvistamaan synergioita eri alojen, myds innovointeja luovien alojen kanssa, jotta
urheilijoille ja kaikille kansalaisille voidaan tarjota uusia mahdollisuuksia harrastaa liikuntaa,

myos digitaalisten vélineiden avulla.

Neuvoston 4. joulukuuta 2020 hyviksyméssd Euroopan unionin urheilualan
tydsuunnitelmassa 2021-2024 todetaan, ettd urheilu voisi tukea toimia, jotka koskevat EU:n
yleisid poliittisia painopisteitd, ja erityisesti tavoitteiden saavuttamista joillakin muilla
politiikan aloilla, joita ovat innovaatio, digitalisaatio, talous, koulutus, terveydenhoito,
nuoriso, sosiaaliasiat, osallisuus, tasa-arvo, sukupuolten tasa-arvo, kaupunki- ja
maaseutukehitys, liikenne, ympéristo, turismi, tyollisyys ja kestdvyys; ja ettd néilld polititkan

aloilla voitaisiin tukea urheilun edistimistd osana monialaista yhteisty6ta®.

A U A W

EUVL C 436, 5.12.2014, s. 2-5.
EUVL C 449, 13.12.2018, s. 1-5.
EUVL C 2141, 29.6.2020, s. 1-4.
EUVL C 419, 4.12.2020, s. 18-22.
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Syyskuussa 2017 annetussa terveellistd eldméntapaa koskevassa Tarton vetoomuksessa
vahvistetaan osaamis- ja innovaatioyhteisdjen kannustamista koskeva, Euroopan innovaatio-
ja teknologiainstituutin ja osaamis- ja innovaatioyhteisdjen EIT Health ja EIT Food tukema
sitoumus kehittda ja tehostaa innovatiivisia ldhestymistapoja, joilla tuetaan terveiti

eldmédntapoja ja lisétdédn tietoisuutta niiden tuomista eduista.

Monialaisen yhteistyon edistdmisestd urheilun ja liikunnan aseman parantamiseksi
yhteiskunnassa 4. joulukuuta 2020 annetuissa neuvoston paitelmissd korostetaan, ettd
urheilulla ja litkunnalla on paljon yhteyksid muihin politiikan aloihin, kuten innovointiin,
tutkimukseen, digitalisaatioon, talouteen, terveyteen ja tyollisyyteen, ja ettd monialaisella
yhteistyollé voi olla tirkeé rooli innovaatioiden ja urheilun taloudellisen ulottuvuuden

edistimisessi’.

TOTEAVAT SEURAAVAA:

10.

1.

12.

Innovointia olisi pidettéva urheilualan kehittimisen keskeisend prioriteettina. Urheilualan
innovoinnin odotetaan edistdvan mahdollisuuksia lisdtd kansalaisten osallistumista urheilu- ja
litkkuntaharrastuksiin; vahvistaa sosioekonomista kehitystd urheilun avulla; ja vastata
nykyisiin ja mahdollisiin tuleviin haasteisiin ja tehdi urheilualasta néin kestdvampi ja

kestokykyisempi.

Urheilualan innovointia olisi julkisen politiikan puitteissa késiteltavd kokonaisvaltaisella,
monitasoisella ja monialaisella 1dhestymistavalla, hyodyntden julkisten ja yksityisten laitosten
titvistd yhteistyotd, edistden kestdvaid kehitystd ja puuttuen asianmukaisesti EU:n kohtaamiin

laajempiin sosioekonomisiin kysymyksiin.

Noin kaksi kolmasosaa Euroopan talouskasvusta kahden viime vuosikymmenen ajalta on ollut
innovointilihtoistd®. Tutkimus ja innovointi tehostavat tuotantoalojemme kestokykyd,
talouksiemme kilpailukykyd ja yhteiskuntiemme digitaalista ja ekologista muutosta, myos

urheilualalla.

EUVL C 419, 4.12.2020, s. 18-22.

Horisontti Eurooppa -puiteohjelman vaikutustenarviointia koskeva komission yksikdiden
valmisteluasiakirja (linkki:

https://ec.europa.eu/info/sites/info/files/swd 2018 307 f1 impact assesment en v7 pl 977

548.pdf; s. 8).
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https://ec.europa.eu/info/sites/info/files/swd_2018_307_f1_impact_assesment_en_v7_p1_977548.pdf
https://ec.europa.eu/info/sites/info/files/swd_2018_307_f1_impact_assesment_en_v7_p1_977548.pdf

13.

14.

15.

16.

Covid-19-pandemia vaikutti vakavasti koko urheilualaan®. Vaikutukset valtioihin ovat
erilaisia, mutta seuraukset ulottuvat kaikkiin urheilualan hallinnon tasoihin ja sen
ulottuvuuksiin. Lisdksi pandemia on myds paljastanut ja pahentanut olemassa olevia
heikkouksia ja eriarvoisuutta ja vauhdittanut innovatiivisten kdytintdjen omaksumista, mikéa
korostaa tarvetta kehittdd kokonaisvaltaisia ldhestymistapoja rakenteellisiin haasteisiin

puuttumiseksi.

Urheilualaa pidetdén yleisesti ottaen varhaisena omaksujana ja uusien ideoiden ja
innovaatioiden lihteeni!? johtuen sen kyvysti kehittyi teknologisten ja sosiaalisten
suuntausten mukana. Lisdksi urheilualalla toimivat henkil6t, kuten urheilijat, valmentajat,
opettajat, vapaachtoiset sekd muu henkilokunta ja muut henkil6t, voivat olla johtavissa

asemissa edistettdessd innovointia.

Urheilu voi my®ds olla veturi teknologisille ja sosiaalisille innovaatioille, jotka tuovat
taloudelliseen houkuttelevuuteen ja siihen liittyvdan tydmarkkinoiden kasvuun liittyvid etuja
EU:n laajuisesti. Tutkimukset osoittavat, ettd monet EU:n alueet ovat siséllyttineet urheilun

dlykkéan erikoistumisen strategioihinsa!l.

Innovatiiviset sosiaaliset, hallinnolliset, poliittiset, digitaaliset ja teknologiset 1dhestymistavat
ovat vilttimattomia, jotta voidaan vastata nykyisiin ja tuleviin uhkiin ja haasteisiin, jotka
voivat vaikuttaa sekd unionin ettd urheilualan yhteisiin arvoihin, jotka liittyvit esimerkiksi
epatasa-arvoon, ihmisoikeusloukkauksiin ja -rikkomuksiin, kaupalliseen painostukseen,
urheilijoiden hyvéksikdyttoon, dopingiin, rasismiin, muukalaisvihaan, vikivaltaan,

korruptioon ja rahanpesuun.

10
11

Neuvoston padtelmat, annettu 29. kesdkuuta 2020, covid-19-pandemian vaikutuksista ja
urheilualan elpymisesté.

EPSI — strategisen tutkimuksen ja innovoinnin toimintaohjelma 20162021, s. 14.
SHARE-aloitteen tutkimusraportti "Mapping smart specialisation strategies for sport" (2020).
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17.

18.

Tekniikan kehitys, kuten big data, 5G, pilvipalvelut, tekodly, virtuaalitodellisuus ja
tdydennetty todellisuus, biotekniikka ja pelillistimisen!? periaatteiden soveltaminen
teknologiaan, vaikuttaa siithen, miten urheilua katsotaan, koetaan, esitetddn ja jarjestetéén,
samalla kun se my0s tarjoaa alan uusille litketoimintamahdollisuuksille ja kestéville
ratkaisuille. Ndma kehityssuuntaukset merkitsevét ennendkeméttdmié mahdollisuuksia ja ovat
vélttimattomyys urheiluun liittyville toiminnoille, kuten valmennukselle, kannattajien
kohtaamiselle, tapahtumanhallinnalle, dlykkaille kaupungeille seké aktiiviselle koulutukselle

ja litkkkuvuudelle.

Urheiluliike ja erityisesti urheilujérjestot voivat hyodyntdi innovatiivisia teknologisia ja
digitaalisia kommunikointi- ja ldhetysmenetelmié, seké virallista ja arkioppimista EU:n
yhteisten arvojen edistdmiseen urheilun avulla, ja kdyttdd vaikutusvaltaansa muun muassa
lisdtékseen tietoisuutta ja torjuakseen suvaitsemattomuutta, sosiaalista syrjdytymista,
sukupuolistereotyyppisid oletuksia, naisvihaa, homofobiaa, rasismia, muukalaisvihaa,
syrjaytymistd, hiirintdd, vikivaltaa, myos seksuaalista vikivaltaa, ja kaikkia syrjinnin

muotojal’3.

KATSOVAT SEURAAVAA:

19.

20.

Innovointi on monitahoinen ja laajaulotteinen késite, joka kattaa tuote-, palvelu- ja prosessi-

innovoinnit ja hallinnolliset, institutionaaliset, sosiaaliset, vihreét ja poliittiset innovoinnit.

Innovointi voi osaltaan muokata tapoja harrastaa tai seurata urheilua taikka jarjestda
urheilutoiminta sekd vahvistaa urheilun myonteisté roolia ja harrastamista yhteiskunnassa, ja
ndin se voi olla kehityksen veturi missé tahansa urheilun ulottuvuudessa (sosiaalisessa,
taloudellisessa, hallinnollisessa) kuten myos siirtymisessa terveydenhuollosta terveydesta

huolehtimiseen, sosiaalisessa integraatiossa, osallisuudessa ja koulutuksessa.

12
13

Ks. liitteesséd oleva maaritelma.
EUVL C 196, 8.6.2018, s. 23-26.
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21.

22.

23.

24.

Terveytta edistdvaén liikuntaan (HEPA)™ liittyvit tuote- ja palveluinnovoinnit voivat
vaikuttaa positiivisesti vahentdmalld istuvia eldméntapoja ja lisdamalld litkunnan maaraa,
esimerkiksi parantamalla ja yllapitdmalld vanhusten terveyttd ja toimintakykyé, vihentdmalla
litkalihavuuden ja ei-tarttuvien tautien esiintyvyytté ja niiden hoidolla ja edistimélld kaiken

ikdisten terveyttd, kuntoa ja hyvinvointia erilaisissa ympdaristdissd, myos tyopaikalla.

Kasvavien yhteyksien ja uusien teknisten laitteiden myoté digitalisaatio vahvistaa koulutus- ja
oppimismenetelmid, parantaa suorituskykyé ja voi vdhentdd urheiluvammojen riskid. Se myds
lisdd kansalaisten, urheilijoiden, valmentajien, urheiluhenkildston ja kannattajien

osallistumista ja edistdd uusien tuotteiden ja palvelujen nopeaa kehittdmistd urheilualalla.

Digitaaliset vilineet, kuten puettava urheiluteknologia'®, tiydennetty todellisuus ja digitaaliset
kaksoset, sekd niiden yhdistdminen pelillistimisen periaatteisiin, mahdollistavat uusia
ndkokulmia urheilusuorituksiin, yhteisvalmennukseen, urheilun valvontaan,
terveysvalvontaan ja tekodlylld avustettuun liitkuntaan ja tarjoavat niin ammattilais- kuin
ruohonjuuritason urheilijoille ja kaikille kansalaisille uusia mahdollisuuksia harrastaa

litkuntaa.

Innovointi voi lisitd urheilualan valmiuksia, erityisesti ruohonjuuritason urheilujérjestdissa,
parantaessaan tyoskentelymenetelmii ja -prosesseja, luodessaan synergioita ja verkostoja ja
edistdessddn kestivimpad, vihredmpéd, paremmin hallinnoitua ja lapindkyvampad
urheilualaa. Innovoinnilla voidaan myo6s edistdd Euroopan unionin urheilualan
tydsuunnitelman 2021-2024 liitteessi I lueteltujen keskeisten teemojen kehittdmisti ja

toteuttamista.

14
15

HEPA — terveyttd edistivé liikunta.
Ks. Liitteessd oleva madaritelma.
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25.

26.

27.

28.

Sosiaalinen innovointi'® urheilualalla ja sen kautta!” voi vaikuttaa myonteisesti sellaisten
haavoittuvassa asemassa olevien ryhmien ja henkildiden osallistumiseen, joilla on vihemmén
mahdollisuuksia harrastaa urheilua'®, luomalla vaihtoehtoisia vilineiti urheilun ja litkunnan
harrastamiseen ja parantaen samalla ndiden ryhmien ja henkildiden eldmaénlaatua, terveytta ja

hyvinvointial®.

Innovatiiviset ldhestymistavat kaupunkisuunnitteluun ja maank&yton suunnitteluun
mahdollistavat asianmukaisia litkkuvuusratkaisuja ja urheilutilojen siséllyttdmistad kaupunki-,
maaseutu- ja luonnonalueille. Alykkét ja vihreimmit kaupungit ovat entisti lihempini ja
saavutettavampia kansalaisten kannalta ja edistivét siten terveempdd ja osallistavampaa

yhteiskuntaa seké lisddvét urheilun ja litkkunnan houkuttelevuutta.

Innovatiiviset urheilutilat ja niiden rakennus- ja yllédpitoprosessit?? voivat kattaa Uusi
eurooppalainen Bauhaus -aloitteen tavoitteet ja tarjota paremmat ja turvallisemmat tilat
urheilulle ja litkkunnalle, samalla kun ne ovat kestdvampid, ymparistoystavallisempia,

saavutettavampia ja energiatehokkaampia.

Urheilu eri yhteyksissdén, kuten urheilutoiminta ja -tapahtumat, voi tukea Euroopan vihredn
kehityksen ohjelmaa ja Yhdistyneiden kansakuntien Agenda 2030 -toimintaohjelmaa
toteutettaessa innovatiivisia jatteiden ja resurssien hallintatoimenpiteitd, edistettdessa

aktiivista ja kestidvaad liikkuvuutta ja liséttdessé tietoisuutta ilmasto- ja ympdaristohaasteista.

16
17

18
19
20

Ks. liitteessd oleva madritelma.

Esim. Social Innovation Academy, Homeless World Cup Foundation, Street Football World,
HAND — Handball for a new destiny, PLAY International.

EUVL C 189, 15.6.2017, s. 40—44.

EUVL C 196, 8.6.2018, s. 23-26.

Esim. monitoimitilat, kierridtetyt rakennusmateriaalit, sadeveden kéytto, talteenotto ja
suodatus, aurinkopaneelit, erittdin energiatehokkaat valaistusjérjestelmat.
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29.

Teknologisella ja digitaalisella muutoksella voi olla merkittéva vaikutus suuriin
urheilutapahtumiin uusien liiketoimintamallien ja kdytantdjen muodostumisen myota.
Innovatiiviset ldhestymistavat tarjoavat mahdollisuuksia urheilutapahtumien tuotannon
optimoimiseen, kustannustehokkaampien ja kestdvampien tapahtumien edistimiseen sekd
yleisdméérien lisddmiseen ja yleison osallistumiseen, mutta niihin liittyvid mahdollisia

kielteisia vaikutuksia ja laitonta toimintaa?! on valvottava ja ehkaistava.

KEHOTTAVAT JASENVALTIOITA TOISSIJAISUUSPERIAATTEEN MUKAISESTI JA
ASIANMUKAISILLA TASOILLA

30.

31.

Tukemaan ja edistdmaién erityisesti yliopistoissa ja tutkimuskeskuksissa tutkimus- ja
kehitysaloitteita ja projekteja, jotka liittyvét urheilualan innovointiin, keinona luoda ja lisata
tietdmysta ja tarjota vilineitd parempaan politiikan kehittdmiseen ja urheilualan
innovaatioiden vertailukehittimiseen ja edistii siten dlykkdimpiid Eurooppaa??. Selvittimiin
ja edistiméén asiaankuuluvista EU:n vélineistd, kuten koheesiopolitiikan rahastoista ja
Horisontti Eurooppa -puiteohjelmasta, saatavaa rahoitustukea tillaisia aloitteita ja projekteja

varten.

Tukemaan ja kannustamaan urheiluliikkeen ja muiden asiaankuuluvien jérjestojen,
alueellisten ja paikallisten viranomaisten, yliopistojen ja tutkimuskeskusten,
kansalaisyhteiskunnan ja yksityisen sektorin yhteistyota, silld ndin voidaan puuttua
urheiluinnovoinnin ja yrittdjyyden esteisiin ja haasteisiin, jotka liittyvét esimerkiksi

rahoitukseen, aivovuotoon, tietosuojaan ja immateriaalioikeuksiin®3.

21

22
23

Esim. verkkopiratismi, urheiluldhetysten laittomat verkkoldhetykset, laittoman sisdllon
tuottaminen, urheilutulosten manipulointi, lippupetokset.

Yksi EU:n koheesiopolititkan 2021-2027 viidestd tarkeimmaésta tavoitteesta.

Esim. patentit, tuote-/tavaramerkit, ldhetyksiin liittyvit tekijanoikeudet.
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32.

33.

34.

35.

36.

Vahvistamaan urheiluinnovointiin liittyvad yhteistyotd kansainvilisten jérjestdjen, kuten
Maailman terveysjérjeston, Maailman antidopingtoimiston, Unescon, OECD:n, Maailman
henkisen omaisuuden jirjeston ja Euroopan neuvoston kanssa sekd muiden asiaankuuluvien
jarjestojen kanssa, kannustaen monialaiseen yhteistyohon ja tukien innovoivia toimenpiteitd ja

tutkimuksia, joilla pyritdén edistdméén urheiluinnovointia.

Tutkimaan innovoivia ratkaisuja, myos digitaalisia ja teknisid innovointeja, urheilun
integriteetin suojaamiseksi ja urheiluun liittyvan korruption torjumiseksi, kehittimaélla ja
ottamalla kaytt6on asianmukaisia vilineitd, joilla voidaan vastata rajatylittdviin haasteisiin,
kuten urheilutulosten manipulointiin, dopingiin?* ja vikivaltaan sek piti4 urheiluympiristo

puhtaana, turvallisena, syrjimittomaina ja terveena.

Edistdiméin monitasoisia kumppanuuksia ja hyvien kédytintdjen vaihtoa muun muassa
kouluissa, nuorisojdrjestdissd, urheiluliikkeessd (erityisesti urheiluseuroissa) ja muissa
asiaankuuluvissa jirjestoissd, tavoitteena edistdd innovointi- ja kokeilukulttuuria erityisesti

paikallisten kysymysten késittelyssé.

Tukemaan alojen vilistéd yhteistyotd urheilualan ja muiden asiaankuuluvien alojen vililla,
erityisesti innovatiivisten ja digitaalisten vilineiden kadytdssd sekd asiaankuuluvien vélineiden
vilisten synergioiden tunnistamiseksi, jotta urheilun kestokykya voitaisiin lisdtd mahdollisten

tulevien kriisien varalta sekd ennakoida yhteiskunnallisia haasteita.

Tukemaan urheiluinnovointia koskevien hyvien kiytintdjen ja kokemusten vaihtoa
jasenvaltioiden vililld sekd tutkijoiden litkkuvuutta paikallisella, alueellisella, kansallisella,

eurooppalaisella ja globaalilla tasolla.

24

Esim. kuivuneesta veresti tehtdvit testit (DBS), geenidoping.
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37.

38.

39.

40.

Tukemaan ja edistiméin yhteistydssi toteutettavaa innovointia?® urheiluliikkeessé, muissa
asiaankuuluvissa jérjestdissd ja muiden alojen jarjestoissi kaikilla hallinnon tasoilla seké
julkisten ja yksityisten laitosten vililld, myds tehostamalla innovaatioklustereiden toimintaa,
edistdmalld akateemista tutkimusta ja sen soveltamista seké tukemalla yhteiso- ja

tehtdvalahtoistd innovointia urheilualalla.

Vahvistamaan urheilun ja litkunnan roolia ja kdyttdd yhteiskunnallisen kehityksen vilineend,
muun muassa urheiluinnovoinnin edistimisessa sekd urheilualalla ja sen kautta toteutettavissa
sosiaalisen innovoinnin hankkeissa, alueellisissa ja paikallisissa strategioissa seka dlykkaan
erikoistumisen strategioiden kautta?®. Edistiméén erityisesti dlykésti erikoistumista vilineend

tehostaa koheesiopolitiikkaa, alueellista kehitysti ja talouden rakennemuutosta.

Tukemaan aloitteita ja hankkeita, joissa tutkitaan innovatiivisia ratkaisuja urheilualan sosiaali-
ja koulutusulottuvuuksien edistdmiseksi ja kehittimiseksi kaikilla tasoilla, muun muassa
litkkuntakasvatuksessa, ruohonjuuritason urheilussa, valmentajakoulutuksessa, urheilun
hallinnossa sekd nuorten osallistamiseen ja aktiiviseen kansalaisuuteen tédhtddvissa toimissa,

edistden siten jatkuvia mahdollisuuksia urheilun ja litkunnan harrastamiseen.

Tukemaan ja edistimiin urheilun roolia kestévin kehityksen mahdollistajana YK:n kestidvén
kehityksen toimintaohjelman Agenda 2030 tavoitteiden mukaisesti sekd Euroopan vihreén
kehityksen ohjelman ja Pariisin sopimuksen edistdjéna tukemalla urheiluinnovointia ja

omaksumalla vihredmpid kdytantoja.

25
26

Ks. liitteessd oleva madritelma.
SHARE-aloitteen tutkimusraportti "Active Development: An Integrated Contribution from
Sport and Physical Activity to Economic and Social Development" (2020).
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KEHOTTAVAT KOMISSIOTA

41.

42.

43.

44,

45.

Lisddmadn tietdmysta ja edistimdin urheilun potentiaalia toimia innovoinnin veturina ja
lahteend seké vilineend, jolla voidaan yhdistia ja késitelld monenlaisia kdytdntoja ja arvoja,

yhdistden perinteen ja nykyajan.

Edistiméén yhteistyoté jasenvaltioiden kanssa ja niiden vélilla, muun muassa urheiluliikkeen,
asiaankuuluvien kolmansien maiden, urheiluklustereiden ja -verkostojen osalta; lisddmééan
tietimysta tillaisen yhteistyon eduista ja mahdollisuuksista seka tuloksista; ja helpottamaan
urheiluinnovointia koskevien tietojen jakamista verkossa jasenvaltioiden ja muiden

asianmukaisten sidosryhmien viélilla.

Vilittdmain tietoa urheiluinnovointiin liittyville aloitteille saatavilla olevista
mahdollisuuksista rahoitustukeen, jota myonnetddn EU:n ohjelmista, joita ovat Erasmus,
Life, Horisontti Eurooppa -puiteohjelma, Digitaalinen Eurooppa -ohjelma ja EU4Health-
ohjelma; seké koheesiopolitiikan rahastoista (1ahinnd Euroopan aluekehitysrahasto ja
Euroopan sosiaalirahasto plus), Euroopan maaseudun kehittimisen maatalousrahastosta ja
EU:n elpymisaloitteista, kuten elpymis- ja palautumistukivélineestd ja REACT-EU-vilineesti,
edistden samalla tapoja, joilla urheiluliike ja muu asianmukaiset jérjestot sekd urheiluun

liittyvit projektit voivat hyodyntii niitd mahdollisuuksia.

Edistdmaéén tarvittaessa urheiluinnovoinnin parhaiden kédytantojen jakamista EU:n puitteissa

ja jatkamaan urheiluinnovoinnin kartoituksen tukemista,

Korostamaan urheiluinnovoinnin merkittdvyyttd edistamélld sosioekonomisia suuntauksia
mittaavien tilastojen ja muun asianmukaisen tiedon saatavuutta, kéisittelemallad urheilua ja
innovointia EU:n urheilualan tydosuunnitelmassa?’ médritellyissd kokoonpanoissa ja tutkimalla

muita mahdollisuuksia aiheen kehittimiseen, myos soveltamalla uusia 1dhestymistapoja.

27

Erityisesti komission asiantuntijaryhmien kokouksissa, jotka koskevat vihredn kehityksen
urheilua ja pandemiasta elpymisti, ja asiasta kiinnostuneiden jasenvaltioiden ryhmissa.
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KEHOTTAA URHEILULIIKETTA JA MUITA ASIANMUKAISIA JARJESTOJA TARVITTAESSA

46. Omaksumaan ja soveltamaan hallinnollisia innovointiprosesseja?® sosioekonomisten
suuntausten edistdmiseksi ja terveiden eldméntapojen seké turvallisen, puhtaan,
oikeudenmukaisen ja syrjimattomén urheilun tukemiseksi ja nditd koskevan tietimyksen
lisddamiseksi.

47. Edistdmiin ja tukemaan urheiluseuroja, erityisesti paikallisia seuroja, ja ruohonjuuritason
urheilua digitalisaation omaksumisessa ja innovointi- ja kokeilukulttuurin toteuttamisessa.

48. Kerddmain urheilijoiden, valmentajien, tuomareiden ja muun urheilutoimijoiden
innovatiivisia ideoita sekd ehdotuksia niiden turvallisuuden ja toimivuuden seka
urheilukilpailujen oikeudenmukaisuuden parantamiseksi ja samalla terveysriskien ja
ympdristovaikutusten vihentdmiseksi, seké keskustelemaan ja tiedottamaan niista.

49. Tekemaddn yhteistyotd yliopistojen, tutkimuslaitosten ja yksityisen sektorin kanssa tukemalla
innovoinnin urheiluun liittyvin ulottuvuuden merkitystd koskevan tiedon keruuta.

50. Edistdiméén vuoropuhelua urheiluinnovoinnista ja sen parhaiden kaytént6jen jakamista.

28 Esim. tydbmenetelmit ja prosessit, synergiat ja verkostot, hallinto ja lpindkyvyys ja
organisaatiokulttuuri.
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LIITTEEN LIITE

Viitteet

Euroopan unionin neuvosto ja neuvostossa kokoontuneet jasenvaltioiden hallitusten edustajat

palauttavat mieleen seuraavat:

—  Neuvoston padtelmét, annettu 4 pdivana joulukuuta 2013, urheilun vaikutuksesta EU:n
talouteen ja erityisesti nuorisotyottomyyden torjumiseen ja sosiaaliseen osallisuuteen

(EUVL C 32,4.2.2014, s. 2-5)

—  Neuvoston padtelmét, annettu 5 paivani joulukuuta 2014, urheilusta innovoinnin ja

talouskasvun veturina (EUVL C 436, 5.12.2014, s. 2-5)

— Neuvoston padtelmat, annettu 15 pdivana kesdkuuta 2017, urheilusta sosiaalista osallisuutta

edistdvini vapaaehtoistyon alana (EUVL C 189, 15.6.2017, s. 40—44)

—  Neuvoston péddtelmét, annettu 8 pdivina kesdkuuta 2018, EU:n yhteisten arvojen

edistdmisestd urheilun avulla (EUVL C 196, 8.6.2018, s. 23-26)

— Neuvoston paidtelmit, annettu 13 pdivéina joulukuuta 2018, urheilun taloudellisesta

ulottuvuudesta ja sen sosioekonomisista hyodyistd (EUVL C 449, 13.12.2018, s. 1-5)

— Neuvoston padtelmaét, annettu 29 paiviani kesdkuuta 2020, covid-19-pandemian vaikutuksista

ja urheilualan elpymisestd (EUVL CI 214, 29.6.2020, s. 1-4)

— Neuvoston padtelmaét, annettu 4 pdivani joulukuuta 2020, monialaisen yhteistyon
edistdmisestd urheilun ja liikunnan aseman parantamiseksi yhteiskunnassa (EUVL C 419,

4.12.2020, s. 18-22)
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—  Neuvoston ja neuvostossa kokoontuneiden jdsenvaltioiden hallitusten edustajien
paétoslauselma Euroopan unionin urheilualan tyosuunnitelmasta (1. tammikuuta 2021 —

30. kesdkuuta 2024) (EUVL C 419, 4.12.2020, s. 1-11)

— Transforming our world: the 2030 Agenda for Sustainable Development (YK:n
yleiskokouksen paitoslauselma A/RES/70/1, annettu 25 pdivand syyskuuta 2015)

— European Commission Mapping study on measuring the economic impact of COVID-19 on

the sport sector in the EU (2020)
— SHARE-aloitteen tutkimusraportti "Mapping smart specialisation strategies for sport" (2020)

— SHARE-aloitteen tutkimusraportti "Active Development: An Integrated Contribution from
Sport and Physical Activity to Economic and Social Development" (2020)

— Public Health Best Practice Portal (Euroopan komissio):

https://webgate.ec.europa.eu/dyna/bp-portal/

— Horisontti Eurooppa -puiteohjelman vaikutustenarviointia koskeva komission yksikdiden
valmisteluasiakirja

(https://ec.europa.eu/info/sites/info/files/swd 2018 307 fl impact assesment_en_v7 pl 97

7548.pdf, s. 8)

- Euroopan komissio, Euroopan innovaatioiden tulostaulu (2020): The EU's increasing

innovation vital for sustainable and inclusive recovery (22.6.2020)
- EPSI — strategisen tutkimuksen ja innovoinnin toimintaohjelma 2016-2021
— Terveellistd elaméntapaa koskeva Tarton vetoomus (2017)
—  Uusi eurooppalainen Bauhaus -aloite

https://europa.eu/new-european-bauhaus/index_fi
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2. Mddritelmdit
Naissd padtelmissé sovelletaan seuraavia maéritelmia:

o 'Puettava urheiluteknologia' tarkoittaa urheiluun liittyvia laitteita, joita litkuntaa tai urheilua
harrastavat henkil6t voivat pukea pailleen. Nditd ovat muun muassa laitteet, kuten dlykkéaat
korut (sormukset, rannekkeet, kellot, rintaneulat jne.), keholle asetettavat anturit (jotka
valvovat ja ldhettavit terveyttd koskevia biologisia tietoja) ja aktiivisuusmittarit (usein
rannekkeita tai remmejé, joilla valvotaan fyysisen aktiivisuuden ja elintoimintojen kaltaisia

asioita).

o 'Sosiaalisella innovoinnilla' tarkoitetaan uusia strategioita, kasitteitd, ideoita ja jarjestoja,
jotka vastaavat kaikenlaisiin sosiaalisiin tarpeisiin tydoloista ja koulutuksesta aina yhteisdjen
kehittdmiseen ja terveyteen ja jotka toimivat kansalaisyhteiskuntaa laajentavasti ja

vahvistavasti.

o 'Yhteistyossd toteutettavalla innovoinnilla' tai avoimella innovoinnilla tarkoitetaan sité, ettd
yritys tyoskentelee suoraan asiakkaidensa ja kumppaneidensa kanssa liiketoimintaan liittyvien
ongelmien ratkaisemiseksi. Urheilualalla eri sidosryhmien (julkishallinnot, urheiluliike,
urheiluseurat, urheilijat, yksityisyritykset jne.) olisi 'yhteistydssé toteutettavan innovoinnin'
avulla voitava jakaa resursseja keskendén ja tehdd yhteistyotéd kestévien ratkaisujen
saavuttamiseksi. Lisdksi yhteisty0ssi toteutettavan innovoinnin nopeuden olisi
mahdollistettava urheilun ja litketoiminnan muuttuvia suuntauksia koskevien nikemysten
nopeampi muodostaminen, mik tarjoaisi urheilualan kumppaneille joustavuutta ndiden

suuntausten ennakoimiseen ja niihin mukautumiseen.

o 'Pelillistaminen’ tarkoittaa pelisuunnittelun elementtien ja pelinsisdisten periaatteiden
soveltamista pelin ulkopuolisissa puitteissa. Se voidaan my0os mééritelld toimina ja
prosesseina, joilla ratkaistaan ongelmia hyodyntdmalla tai soveltamalla pelin elementtien

ominaisuuksia.
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