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BILAG

Konklusioner vedtaget af Ridet og repraesentanterne for medlemsstaternes regeringer,

forsamlet i Ridet, om sportsinnovation

RADET OG REPRASENTANTERNE FOR MEDLEMSSTATERNES REGERINGER,
FORSAMLET I RADET,

SOM MINDER OM

1. at Unionen i henhold til artikel 165 i traktaten om Den Europaiske Unions funktionsmade
bidrager til fremme af sport i Europa og i den forbindelse tager hensyn til sportens specifikke

forhold, dens strukturer, der bygger pa frivillighed, og dens sociale og uddannende funktion

2. atsport pd De Forenede Nationers 2030-dagsorden for baredygtig udvikling! anerkendes som
en vigtig katalysator for baredygtig udvikling, og dens voksende bidrag til opndelse af
udvikling og fred anerkendes gennem dens fremme af tolerance og respekt og dens bidrag til
styrkelse af kvinders, unges, enkeltpersoners og samfundsgruppers empowerment samt til

malene for sundhed, uddannelse og social inklusion

3. at Rédets konklusioner af 4. december 2013 om sportens bidrag til EU's gkonomi og navnlig
til at bekeempe ungdomsarbejdsleshed og skabe social inklusion anerkender sportens
potentiale til at skabe arbejdspladser og stette den lokale skonomiske udvikling samt dens

afsmittende virkning pa andre sektorer?

1 De Forenede Nationers Generalforsamlings resolution A/RES/70/1 af 25. september 2015
"Andring af vores samfund: 2030-dagsordenen for baeredygtig udvikling", punkt 37.
2 EUT C 32 af4.2.2014, s. 2.
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4.  at Radets konklusioner af 5. december 2014 om sport som drivkraft for innovation og
okonomisk vaekst anerkender, at sport er en vigtig drivkraft for innovation og skonomisk
veaekst, at sportsindustrien er karakteriseret ved konstante og hurtige innovationsbelger, og at
innovationen har betydet, at sportsteknologien er forende pa visse omrader inden for anvendt

videnskab?

5. at Rédets konklusioner af 13. december 2018 om sportens ekonomiske dimension og dens
samfundsekonomiske fordele anser, at den sportsrelaterede dimension af innovation endnu
ikke er blevet tilstraekkeligt belyst for sa vidt angar BNP og beskaftigelse, da der mangler

data*

6.  at Rédets konklusioner af 29. juni 2020 om konsekvenserne af covid-19-pandemien og
sportssektorens genopretning opfordrer medlemsstaterne til 1 samarbejde med
sportsbeveagelsen at styrke synergierne med flere sektorer, herunder innovation, for at give
sportsudgvere og alle borgere nye muligheder for at vare fysisk aktive, herunder ved at

anvende digitale veerktojer’

7. at EU-arbejdsplanen for sport 2021-2024, der blev vedtaget af Radet den 4. december 2020,
anerkender, at sport kan bidrage til opfyldelsen af EU's overordnede politiske prioriteter og
navnlig malene for forskellige andre politikomrader sdsom innovation, digitalisering,
okonomi, uddannelse, sundhed, ungdom, sociale anliggender, inklusion, ligestilling,
ligestilling mellem kennene, by- og landudvikling, transport, milje, turisme og beskaftigelse
og baredygtighed, og at disse politikomrader kan stotte fremme af sport pa grundlag af

tvaersektorielt samarbejde®

3 EUT C 436 af 5.12.2014, s. 2.

4 EUT C 449 af 13.12.2018, s. 1.

5 EUT C 214 1af 29.6.2020, s. 1.

6 EUT C 419 af 4.12.2020, s. 18.
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at Tartu Call for a Healthy Lifestyle fra september 2017 fastsetter en forpligtelse til at
opfordre videns- og innovationsfallesskaber til med stette fra Det Europeiske Institut for
Innovation og Teknologi, EIT Health og EIT Food, at udvikle og styrke innovative tilgange til

at fremme og oge bevidstheden om fordelene ved en sund livsstil

at Radets konklusioner af 4. december 2020 om fremme af tveersektorielt samarbejde til gavn
for sport og fysisk aktivitet i samfundet fremhaver, at sport og fysisk aktivitet har mange
forbindelser til andre politiksektorer, herunder innovation, forskning, digitalisering, ekonomi,
sundhed og beskeftigelse, og at tvaersektorielt samarbejde kan spille en vigtig rolle med

hensyn til at stimulere innovation og sportens gkonomiske dimension’,

SOM ANERKENDER

10.

1.

12.

at innovation ber betragtes som en negleprioritet for udvikling af sportssektoren.
Sportsinnovation forventes at skabe muligheder for at oge borgernes deltagelse i sport og
fysisk aktivitet, fremme den sociogkonomiske udvikling gennem sport og tackle nuvarende
og eventuelle fremtidige udfordringer og derved gore sportssektoren mere baredygtig og

modstandsdygtig

at sportsinnovation i en offentlig politisk ssmmenh@ng ber hdndteres gennem en holistisk
tilgang péa flere niveauer og pa tvaers af sektorer, der bygger pa taet samarbejde mellem
offentlige og private institutioner, og som bidrager til beredygtig udvikling og til pa passende

vis at tackle de bredere sociogkonomiske udfordringer, som EU star over for

at omkring to tredjedele af Europas ekonomiske vekst i de sidste artier har veret drevet af
innovation®. Forskning og innovation styrker vores produktionssektorers
modstandsdygtighed, vores ekonomiers konkurrenceevne og den digitale og ekologiske

omdannelse af vores samfund, herunder sportssektoren

EUT C 419 af 4.12.2020, s. 18.
Horisont Europa-konsekvensanalyse — arbejdsdokument fra Kommissionens tjenestegrene
(https://ec.europa.eu/info/sites/info/files/swd 2018 307 fl impact_assesment en v7 pl 9

77548.pdf, . 8).
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13.

14.

15.

16.

at covid-19-pandemien har haft alvorlige konsekvenser for hele sportssektoren’. Selv om
konsekvenserne berorer lande forskelligt, omfatter de alle sportens forvaltningsniveauer og
alle dens dimensioner. Desuden har pandemien bade afsloret og forvaerret eksisterende
svagheder og uligheder og fremskyndet indferelsen af innovativ praksis, hvilket fremhaver

behovet for at udvikle holistiske tilgange til at tackle strukturelle udfordringer

at sport generelt betragtes som en pioner og en kilde til nye idéer og innovation!® pa grund af
dens evne til at udvikle sig pa grundlag af teknologiske og sociale tendenser. Desuden kan
personer, der er involveret i sport, sésom sportsudevere, trenere, lerere, frivillige samt andet

personale og enkeltpersoner, spille en ledende rolle med hensyn til at fremme innovation

at sport ogsa kan vere en drivkraft for teknologisk og social innovation, der giver fordele i
form af ekonomisk tiltreekningskraft og dermed forbunden vaekst pa arbejdsmarkedet 1 hele
EU. Undersogelser viser, at mange regioner i EU har medtaget sport i deres strategier for

intelligent specialisering!!

at innovative sociale, organisatoriske, politiske, digitale og teknologiske tilgange er
neodvendige for at tackle eksisterende og nye trusler og udfordringer, som kan pavirke bade
Unionens og sportens faelles vaerdier, for eksempel dem, der vedrerer ulighed, kraenkelser af
menneskerettighederne, kommercielt pres, udnyttelse af sportsudevere, doping, racisme,

fremmedhad, vold, korruption og hvidvask af penge

10
11

Radets konklusioner af 29. juni 2020 om konsekvenserne af covid-19-pandemien og
sportssektorens genopretning.

EPSI — strategisk forsknings- og innovationsdagsorden 2016-2021, s. 14.

SHARE-initiativet — forskningsdokument om kortlegning af strategier for intelligent
specialisering inden for sport (2020) (SHARE Initiative — Research paper on Mapping smart
specialisation strategies for sport (2020)).
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17.

18.

at den teknologiske udvikling, f.eks. inden for big data, 5G, cloudcomputing, kunstig
intelligens, virtual reality/augmented reality og bioteknologi, og anvendelse af gamification!2-
principper pa teknologi péavirker, hvordan sport ses, opleves, udeves og organiseres, samtidig
med at den skaber et omrade for nye forretningsmuligheder og baeredygtige lasninger. Denne
udvikling indeberer hidtil usete muligheder og nedvendigger sportsrelaterede aspekter sdsom

treening, fanengagement, eventstyring, intelligente byer, aktiv uddannelse og mobilitet

at sportsbeveagelsen, navnlig sportsorganisationer, kan anvende innovative teknologiske og
digitale kommunikations- og udsendelsesmetoder samt ikkeformel og uformel lering til at
fremme EU's feelles vaerdier gennem sport og udnytte deres indflydelse til bl.a. at oge
bevidstheden om og forebygge intolerance, social udstedelse, kensstereotyper, kvindehad,
homofobi, racisme, fremmedhad, marginalisering, chikane, misbrug og vold, herunder seksuel

vold og enhver form for forskelsbehandling!?,

MENER

19.

20.

at innovation er et mangesidet begreb med et bredt anvendelsesomrdde, herunder produkt-,
tjeneste-, proces-, organisations- og institutionsinnovation, social og gren innovation samt

politikinnovation

at innovation kan vare en drivkraft for udvikling i en hvilken som helst sportsdimension
(social, skonomisk og organisatorisk), har indflydelse pa, hvordan sport udeves, ses og
organiseres, og styrker sportens positive rolle og udevelse i samfundet samt i omstillingen fra

sundhedspleje til pleje af sundhed, social integration og samherighed samt uddannelse

12
13

Jf. definitionen i bilaget.
EUT C 196 af 8.6.2018, s. 23.
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21.

22.

23.

24.

at innovation inden for produkter og tjenester vedrerende sundhedsfremmende fysisk
aktivitet' kan have en positiv virkning med hensyn til at mindske stillesiddende livsstil og
oge niveauet af fysisk aktivitet, sdsom forbedring og opretholdelse af @ldres sundhed og
funktionsevne, mindskelse og hindtering af forekomsten af fedme og ikkeoverforbare
sygdomme samt fremme af sundhed, fysisk form og trivsel i alle aldre og i en reekke miljoer,

herunder pa arbejdspladsen

at digital omstilling gennem tiltagende konnektivitet og nyt teknologisk udstyr styrker
uddannelses- og leringsmetoderne, forbedrer prastationerne og kan mindske risikoen for
skader inden for sport. Den gger ogsd borgernes, sportsudegvernes, trenernes,
sportspersonalets og fansenes engagement og forer til en hurtig udvikling af nye produkter og

tjenester inden for sport

at digitale vaerktajer sdsom wearables til sport!S, augmented reality og digitale tvillinger samt
kombination heraf med gamificationprincipper abner nye perspektiver for sportspraestationer,
feelles treening, sportsmonitorering, sundhedsovervégning og fysisk aktivitet bistaet af kunstig
intelligens, hvilket giver sportsudevere nye muligheder, bade pé elite- og breddeidreetsniveau,

og for at alle borgere kan vere fysisk aktive

at innovation kan ege kapaciteten 1 sportssektoren, navnlig i breddeidratsorganisationer, ved
at forbedre arbejdsmetoder og processer, skabe synergier og netvark og bidrage til en mere
modstandsdygtig, grennere, bedre styret og gennemsigtig sportssektor. Innovation kan ogsa
bidrage til udvikling og gennemforelse af de centrale emner, der er opfert i bilag I til EU-
arbejdsplanen for sport 2021-2024

14
15

HEPA (health-enhancing physical activity).
Jf. definitionen i bilaget.
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25.

26.

27.

28.

at social innovation'® inden for og gennem sport!? kan have en positiv indvirkning pa
inddragelse af alle sarbare grupper og personer med fzerre muligheder for at dyrke sport!® ved
at skabe alternative redskaber til at deltage i sport og fysisk aktivitet og dermed bidrage til
deres sociale inklusion og empowerment, samtidig med at deres livskvalitet, sundhed og

trivsel forbedres!®

at innovative tilgange til by- og arealplanlaegning muligger passende mobilitetslosninger og
integration af sportsinfrastrukturer i byomrader, landdistrikter og naturomrader. Intelligente
og grennere byer gger nerheden og tilgengeligheden for borgerne og skaber dermed et

sundere og inklusivt samfund og ger sport og fysisk aktivitet mere attraktiv

at innovative sportsinfrastrukturer og processerne for bygning og vedligeholdelse heraf?® kan
opfylde mélene for det nye europaiske Bauhaus og skabe bedre og sikrere betingelser for
sport og fysisk aktivitet, samtidig med at de er mere baredygtige, miljovenlige, tilgengelige

og energieffektive

at sport i sine forskellige sammenh@nge sdsom aktiviteter og arrangementer kan bidrage til
den europiske gronne pagt og til De Forenede Nationers 2030-dagsorden for baredygtig
udvikling ved at indfere innovative foranstaltninger til affaldshindtering og
ressourceforvaltning, fremme aktiv og baredygtig mobilitet og oge bevidstheden om klima-

og miljoudfordringer

16
17

18
19
20

Jf. definitionen i bilaget.

F.eks. Social Innovation Academy, Homeless World Cup Foundation, Street Football
World, HAND — Handball for a new destiny og PLAY International.

EUT C 189 af 15.6.2017, s. 40.

EUT C 196 af 8.6.2018, s. 23.

F.eks. multifunktionelle rum, genanvendte byggematerialer, brug, opsamling og filtrering af
regnvand, solcellepaneler og yderst energieffektive belysningsanlaeg.
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29.

at den teknologiske og digitale omstilling i hgj grad kan pavirke store sportsbegivenheder som
folge af fremkomsten af nye forretningsmodeller og praksisser. Selv om innovative tilgange
giver mulighed for at optimere atholdelsen af sportsbegivenheder, fremme mere
omkostningseffektive og baredygtige begivenheder samt oge seertallet og
publikumsinddragelsen, skal eventuelle negative virkninger og ulovlig praksis?!, der er

forbundet hermed, overvages og forebygges;

OPFORDRER MEDLEMSSTATERNE TIL I OVERENSSTEMMELSE MED
NARHEDSPRINCIPPET OG PA DE RELEVANTE NIVEAUER

30.

31.

at fremme og stette forsknings- og udviklingsinitiativer og -projekter, navnlig med
universiteter og forskningscentre inden for sportsinnovation, at skabe og formidle viden og
tilvejebringe redskaber til bedre politikudvikling og benchmarking af sportsinnovation og
derved bidrage til et mere intelligent Europa®? samt med henblik pé sidanne initiativer og
projekter at underseoge muligheden for og fremme finansiel stotte fra relevante EU-

instrumenter sdsom samherighedspolitikkens fonde og Horisont Europa

at stotte og tilskynde til samarbejde mellem sportsbevagelsen og andre relevante
organisationer, regionale og lokale myndigheder, universiteter og forskningscentre,
civilsamfundet og den private sektor om at tackle hindringer og udfordringer for
sportsinnovation og -ivaerksatteri sdsom dem, der vedrerer finansiering, hjerneflugt,

databeskyttelse og intellektuelle ejendomsrettigheder?3

21

22
23

F.eks. onlinepirateri, ulovlige onlinetransmissioner af sportsudsendelser, ulovlig
tilrddighedsstillelse af indhold, aftalt spil og ulovlig svindel med billetter.

En af de fem hovedmalseatninger for EU's samherighedspolitik 2021-2027.

F.eks. patenter, varemerker, handelsmerker og ophavsretsbeslaegtede rettigheder 1
forbindelse med udsendelser.
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32.

33.

34.

35.

36.

at styrke samarbejdet om sportsinnovation med internationale organisationer sisom
Verdenssundhedsorganisationen, Det Internationale Antidopingagentur, UNESCO, OECD,
Verdensorganisationen for Intellektuel Ejendomsret og Europarédet samt med andre relevante
organisationer, at tilskynde til tveersektorielt samarbejde og stette innovative foranstaltninger

og forskning, der har til formal at fremme sportsinnovation

at undersgge mulighederne for innovative losninger, herunder digital og teknologisk
innovation, til at beskytte sportens integritet og bekampe korruption inden for sport ved at
udvikle og indfere passende redskaber [...] til at tackle graeenseoverskridende udfordringer
sasom aftalt spil, doping®* og vold og til at sikre et rent, sikkert, ikkediskriminerende og sundt

sportsmiljo

at fremme partnerskaber pa flere niveauer og udveksling af god praksis, herunder skoler,
ungdomsorganisationer, sportsbevagelsen (navnlig sportsklubber) og andre relevante
organisationer, for at udbrede en innovations- og eksperimenteringskultur, isar i forbindelse

med specifikke lokale spergsmal

at stotte tversektorielt samarbejde mellem sportssektoren og andre relevante sektorer, navnlig
om anvendelse af innovative og digitale verktejer, samt om identificering af synergier
mellem de relevante instrumenter med henblik pé at gere sport mere modstandsdygtig over

for eventuelle fremtidige kriser og foregribe samfundsmaessige udfordringer

at fremme udveksling af god praksis vedrerende og erfaringer med sportsinnovation mellem
medlemsstaterne samt forskermobilitet pa lokalt, regionalt, nationalt, europ@isk og globalt

plan

24

F.eks. dried blood spot (DBS)-testning og genetisk doping.
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37.

38.

39.

40.

at fremme og lette felles innovation?s inden for sportsbevagelsen, andre relevante
organisationer og andre sektorers organisationer pa alle forvaltningsniveauer mellem
offentlige og private institutioner, ogsa ved at forbedre innovationsklyngers prastationer, ved
at stimulere akademisk forskning og anvendelse og ved at stotte lokalsamfundsdrevet og

malrettet innovation pé sportsomradet

at styrke sports og fysisk aktivitets rolle og inklusion som et redskab til sociogkonomisk
udvikling, herunder fremme af sportsinnovation og -projekter pa omradet social innovation
inden for og gennem sport, 1 regionale og lokale strategier samt gennem strategier for
intelligent specialisering?® og navnlig fremme intelligent specialisering som et redskab til at

oge samhgrighedspolitikken, regionaludviklingen og den gkonomiske omstilling

at stette initiativer og projekter, der underseger mulighederne for innovative losninger til
fremme og udvikling af sportens sociale og uddannelsesmassige dimensioner pi alle
niveauer, sdsom gymnastik, breddeidraet, oplering af treenere, sportsforvaltning, inddragelse
af unge og aktivt medborgerskab, hvorved der bidrages til fortsat adgang til sport og fysisk
aktivitet

at stotte og fremme sportens rolle som katalysator for beredygtig udvikling 1
overensstemmelse med De Forenede Nationers 2030-dagsorden for baeredygtig udvikling
samt som bidragyder til den europaiske gronne pagt og Parisaftalen ved at fremme

sportsinnovation og udbrede greonnere praksis;

25
26

Jf. definitionen i bilaget.

SHARE-initiativet — forskningsdokument om aktiv udvikling: et integreret bidrag fra sport
og fysisk aktivitet til skonomisk og social udvikling (2020) (SHARE Initiative — Research
paper on Active Development: An Integrated Contribution from Sport and Physical Activity
to Economic and Social Development (2020)).
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OPFORDRER KOMMISSIONEN TIL

41.

42.

43.

44,

45.

at oge bevidstheden om og fremme sportens potentiale som drivkraft og kilde til innovation
og som redskab til at forene og handtere en lang raekke praksisser og vardier, der kombinerer

det traditionelle med det moderne

at fremme samarbejde med og mellem medlemsstaterne, herunder sportsbevagelsen,
relevante tredjelande samt sportsklynger og -netverk, at ege bevidstheden om fordele og
muligheder ved et sadant samarbejde og dets resultater og at lette
onlineinformationsudveksling om sportsinnovation mellem medlemsstater og andre relevante

interessenter

at formidle oplysninger om tilgeengelige finansielle stottemuligheder for initiativer i
forbindelse med sportsinnovation gennem EU-programmer sdsom Erasmus+, Life, Horisont
Europa, et digitalt Europa og EU4Health samt samherighedsfondene (hovedsagelig Den
Europzeiske Fond for Regionaludvikling og Den Europaiske Socialfond Plus), Den
Europzeiske Landbrugsfond for Udvikling af Landdistrikterne og EU's
genopretningsinitiativer sdsom genopretnings- og resiliensfaciliteten og REACT-EU, samtidig
med at det gores lettere for sportsbevagelsen og andre relevante organisationer samt

sportsrelaterede projekter at drage fordel af disse

at fremme udveksling af bedste praksis om sportsinnovation 1 EU-sammenhaeng, hvor det er

relevant, og fortsat stette kortleegning af sportsinnovation

at fremhave betydningen af sportsinnovation ved at fremme tilgeengelighed af statistikker til
maling af sociogkonomiske tendenser og andre relevante oplysninger, ved at behandle emnet
sport og innovation inden for rammerne af arbejdsformaterne som fastlagt i EU-arbejdsplanen
for sport?” og ved at undersege andre muligheder for at udvikle emnet, herunder ved at

anvende nye tilgange;

27

Navnlig pd meder 1 Kommissionens ekspertgrupper om gren sport og om genopretning efter
pandemien samt grupper af interesserede medlemsstater.
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OPFORDRER SPORTSBEVAGELSEN OG ANDRE RELEVANTE ORGANISATIONER, HVOR
DET ER RELEVANT, TIL

46. at vedtage og gennemfore organisatoriske innovationsprocesser?® for at fremme
sociogkonomisk udvikling og fremme og oplyse om sund livsstil samt om sikker, ren,

retfeerdig og ikkediskriminerende sport

47. at fremme og stette sportsklubber, navnlig lokale klubber, og breddeidretten i forbindelse

med at udbrede digital omstilling og indfere en innovations- og eksperimenteringskultur

48. at indsamle, drefte og formidle innovative idéer og forslag fra sportsudevere, traenere,
dommere og andet sportspersonale om, hvordan deres sikkerhed og prastationer og
retfeerdigheden i sportskonkurrencer kan forbedres, samtidig med at sundhedsrisici og

miljepdvirkningen mindskes

49. at samarbejde med universiteter, forskningsinstitutioner og den private sektor ved at stotte

indsamling af data om bidraget fra den sportsrelaterede dimension af innovation

50. at bidrage til dialogen om og udveksle oplysninger og bedste praksis om sportsinnovation.

28 F.eks. 1 arbejdsmetoder og processer, synergier og netvaerk, forvaltning og gennemsigtighed

samt organisationskultur.
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BILAG TIL BILAGET

Henvisninger

Radet for Den Europeiske Union og reprasentanterne for medlemsstaternes regeringer, forsamlet i

Réadet, minder om

Rédets konklusioner af 4. december 2013 om sportens bidrag til EU's gkonomi og navnlig til

at bekeempe ungdomsarbejdsleshed og skabe social inklusion (EUT C 32 af 4.2.2014, s. 2)

Rédets konklusioner af 5. december 2014 om sport som drivkraft for innovation og

okonomisk vaekst (EUT C 436 af 5.12.2014, s. 2)

Rédets konklusioner af 15. juni 2017 om sport som en platform for social inklusion gennem

frivilligt arbejde (EUT C 189 af 15.6.2017, s. 40)

Rédets konklusioner af 8. juni 2018 om fremme af EU's felles vardier gennem sport (EUT

C 196 af 8.6.2018, s. 23)

Rédets konklusioner af 13. december 2018 om sportens gkonomiske dimension og dens

samfundsekonomiske fordele (EUT C 449 af 13.12.2018, s. 1)

Rédets konklusioner af 29. juni 2020 om konsekvenserne af covid-19-pandemien og

sportssektorens genopretning (EUT C 214 I af 29.6.2020, s. 1)

Rédets konklusioner af 4. december 2020 om fremme af tvaersektorielt samarbejde til gavn for

sport og fysisk aktivitet 1 samfundet (EUT C 419 af 4.12.2020, s. 18)
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resolution vedtaget af Radet og reprasentanterne for medlemsstaternes regeringer, forsamlet i
Rédet, om EU-arbejdsplanen for sport (1. januar 2021 — 30. juni 2024) (EUT C 419 af
4.12.2020,s. 1)

@ndring af vores samfund: 2030-dagsordenen for baredygtig udvikling (FN's
Generalforsamlings resolution A/RES/70/1 af 25. september 2015)

Europa-Kommissionens  kortlegningsundersegelse om maling af de okonomiske

konsekvenser af covid-19 for sportssektoren i EU (2020)

SHARE-initiativet — forskningsdokument om kortlegning af strategier for intelligent
specialisering inden for sport (2020) (SHARE Initiative — Research paper on Mapping smart
specialisation strategies for sport (2020))

SHARE-initiativet — forskningsdokument om aktiv udvikling: et integreret bidrag fra sport og
fysisk aktivitet til skonomisk og social udvikling (2020) (SHARE Initiative — Research paper
on Active Development: An Integrated Contribution from Sport and Physical Activity to

Economic and Social Development (2020))

portalen for bedste praksis pa folkesundhedsomradet (Europa-Kommissionen):

https://webgate.ec.europa.eu/dyna/bp-portal/

Horisont Europa-konsekvensanalyse — arbejdsdokument fra Kommissionens tjenestegrenene

https://ec.europa.eu/info/sites/info/files/swd 2018 307 fl impact assesment_en_v7 pl 977

548.pdf, s. 8)

Europa-Kommissionen, den europ@iske innovationsresultattavle 2020: EU's tiltagende
innovation er afgerende for en baredygtig og inklusiv genopretning (The EU’s increasing

innovation vital for sustainable and inclusive recovery) (22.6.2020)
EPSI — strategisk forsknings- og innovationsdagsorden 2016-2021
Tartu Call for a Healthy Lifestyle (2017)

initiativet det nye europaiske Bauhaus

https://europa.eu/new-european-bauhaus/index_en
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https://webgate.ec.europa.eu/dyna/bp-portal/
https://ec.europa.eu/info/sites/info/files/swd_2018_307_f1_impact_assesment_en_v7_p1_977548.pdf
https://ec.europa.eu/info/sites/info/files/swd_2018_307_f1_impact_assesment_en_v7_p1_977548.pdf

2. Definitioner
I disse konklusioner forstas ved

o "wearables til sport": sportsrelateret udstyr, der kan baeres af mennesker, nir de udferer fysisk
treening eller udever sport. Det omfatter udstyr sdsom intelligente smykker (ringe, armbénd,
ure, pins osv.), sensorer pa kroppen (som overvager og sender biologiske data til
sundhedsformal) og fitnesstrackere (ofte i form af armbénd eller stropper, der overvager for

eksempel fysisk aktivitet og vitale parametre)

o "social innovation": nye strategier, koncepter, idéer og organisationer, der opfylder sociale
behov af alle slags — fra arbejdsvilkéar og uddannelse til lokalsamfundsudvikling og sundhed —

som udbygger og styrker civilsamfundet

. "feelles innovation" eller dben innovation: nar en virksomhed arbejder direkte sammen med
sine kunder og partnere om at lose forretningsmaessige problemer. I sportssammenhang bor
"feelles innovation" give de forskellige interessenter (offentlige forvaltninger,
sportsbeveagelsen, sportsklubber, sportsudevere, private virksomheder osv.) mulighed for at
dele ressourcer kollektivt og samarbejde om baeredygtige losninger. Desuden ber hastigheden
af felles innovation give mulighed for hurtigere indsigt 1 skiftende tendenser inden for sport
og erhvervsliv og saledes give alle sportspartnere mulighed for at forudsige og tilpasse sig

disse tendenser

o "gamification": anvendelse af designelementer og principper fra spil i1 ikkespillemassige
sammenhange. Det kan ogsa defineres som en rakke aktiviteter og processer til losning af

problemer ved at anvende spilelementers karakteristika.
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