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In decursul mai multor reuniuni, Comitetul pentru culturi a elaborat seria de concluzii mentionate
anterior, in vederea adoptarii acestora de cdtre Consiliul Educatie, Tineret, Cultura si Sport la 18-19

mai 2015. Textul intruneste n prezent acordul tuturor delegatiilor.

Prin urmare, Comitetul Reprezentantilor Permanenti este invitat s confirme acordul la care s-a

ajuns cu privire la proiectul de concluzii in cadrul Comitetului pentru cultura si sa transmita

Consiliului textul spre adoptare si spre publicare ulterioara in Jurnalul Oficial.
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ANEXA

Proiect de concluzii ale Consiliului
privind interactiunile culturale si creative pentru stimularea inovarii, a sustenabilitatii

economice si a incluziunii sociale

CONSILIUL UNIUNII EUROPENE,
RECUNOSCAND CA:

1.  sectoarele culturale si creative sunt o sursa de valoare atit culturala, cit si economica. In
ultimii ani, s-au facut eforturi considerabile pentru a stabili sectoarele culturale si creative ca
parte integrantd a societatii si economiei europene si ca sursa de crestere, locuri de munca si
prosperitate. Cu toate acestea, contributia mai largd a acestora nu a fost inca recunoscuta pe
deplin, 1n special in ceea ce priveste potentialul culturii si al creativitatii artistice de a stimula
inovarea in alte sectoare ale economiei, in societate in ansamblul sdu, precum si pentru

bunastarea persoanelor;

2.  interactiunile dintre sectoarele culturale si creative si alte sectoare pot fi intelese ca un proces
de imbinare a cunostintelor si a competentelor specifice sectoarelor culturale si creative cu
cele ale altor sectoare cu scopul de a genera solutii inovatoare si inteligente pentru provocarile

actuale ale societétii;

3. interactiunile culturale si creative pot fi reciproc benefice pentru toate sectoarele implicate, in

cazul in care sectoarele participa pe picior de egalitate;
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CONSIDERA CA:

4.  interactiunile dintre sectoarele culturale si creative si alte sectoare pot avea drept rezultat o

gami largi de avantaje’, inclusiv:

- imbundtatirea serviciilor pentru clienti, a satisfactiei angajatilor si a eficientei
organizationale in sectorul activitétilor economice si 1n cel public, prin implicarea
proiectantilor, artistilor si altor profesionisti din domeniul creatiei in dezvoltarea unor

solutii inovatoare si usor de utilizat si prin formarea de echipe multidisciplinare;

- sporirea prezentei si realizarilor elevilor, promovarea invatarii creative si a bunastarii
elevilor si imbunatatirea implicarii parintilor prin includerea artistilor si a

profesionistilor din domeniul creatiei in activitatile scolare;

- reducerea cheltuielilor medicale si a ratelor de spitalizare prin imbunatatirea prevenirii

bolilor si a procesului de reabilitare a pacientilor prin practici artistice si creative;

- regenerarea zonelor industriale si a spatiilor urbane si promovarea turismului prin
integrarea culturii si a creativitdtii in strategiile de dezvoltare locale si regionale pe

termen lung;

Pe baza manualului de politici privind promovarea parteneriatelor creative, elaborat de Grupul
de lucru pentru metoda deschisa de coordonare (2014),
http://ec.europa.eu/culture/library/reports/creative-partnerships_en.pdf
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- cresterea comportamentului responsabil din punct de vedere ecologic n randul
consumatorilor si al industriilor producatoare, reducerea consumului de energie si a
utilizarii resurselor, prin implicarea proiectantilor, artistilor si altor profesionisti din
domeniul creatiei 1n reciclarea si reutilizarea materialelor considerate deseuri pentru a

crea produse noi, inovatoare si functionale, cu valoare adaugata;

- imbunatatirea incluziunii sociale si a vietii comunitatii prin intermediul activitatilor
culturale si creative si prin integrarea arhitecturii, artei si proiectarii contemporane in

spatiile publice si 1n cladirile cu valoare culturala si istoricd;

REMARCAND CA:

5. existd o lipsa de constientizare a potentialului de imbinare a artelor, a culturii si a creativitatii
cu tehnologia, stiinta si activitatea economica, precum si un schimb insuficient de bune
practici. In special, efectul catalizator al culturii si al artelor asupra inovarii in toate sectoarele

este inca subestimat si, astfel, prea putin utilizat;

6. interactiunile au loc la punctele de incrucisare ale diferitelor sectoare. Cu toate acestea,
sectoarele si politicile sunt Incd, adesea, organizate in mod compartimentat, ceea ce limiteaza
gandire de tip compartimentat si pentru a promova interactiunile, este nevoie de o abordare

strategica cuprinzatoare, care sa implice toti actorii, de la nivel local pana la nivelul UE;

7.  existd o nevoie de date fiabile si comparabile privind interactiunile culturale si creative, care
sa permita identificarea si analiza contributiei acestora la economia globala si a impactului lor

asupra societatii in sens mai larg la toate nivelurile;
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10.

dezvoltarea unor competente creative si a unei gandiri critice pe toata durata educatiei formale
si a Tnvatarii nonformale si informale permite persoanelor sd raspundd mai bine nevoilor unei
societdti tot mai diverse si bazate pe cunoastere, precum si ale unei piete a fortei de munca

exigente si aflate in rapida schimbare;

Piata unica digitald a Europei ar trebui sa incurajeze crearea si distributia unui continut de
calitate care sd se dezvolte pe baza diversitatii culturale si lingvistice a Europei i sd asigure

un cadru echilibrat de drepturi si obligatii de-a lungul intregului lant valoric;

investitiile 1n sectoarele culturale si creative sunt adesea percepute ca fiind riscante si volatile
deoarece se bazeazi pe active necorporale. In consecintd, sunt necesare instrumente financiare
inovatoare special orientate cétre sectoarele culturale si creative, care vor consolida
capacitatea acestora de a se implica intr-o colaborare intersectoriala, inclusiv la nivel

international;

INVITA STATELE MEMBRE SI COMISIA, IN LIMITA SFERELOR DE COMPETENTA ALE
ACESTORA SI TINAND SEAMA IN MOD CORESPUNZATOR DE PRINCIPIUL
SUBSIDIARITATII:

11.

sa sporeasca gradul de sensibilizare a tuturor partilor interesate, n special a factorilor de
decizie politicd, a profesionistilor din domeniul creatiei, a industriilor, a Intreprinderilor si a
investitorilor cu privire la valoarea culturald, economica si societald a creativitatii si a inovarii
prin cooperarea intersectoriala. In acest scop, este important s se incurajeze o diseminare
larga a informatiilor privind bunele practici, rezultatele si lectiile invatate in cadrul colaborarii

intersectoriale, precum si crearea de retele la nivel de experti si invatarea reciproca;
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

sa depaseasca modul de gandire de tip compartimentat din domeniile de politica traditionale
printr-o mai buna integrare a culturii si a creativitatii artistice in strategiile vizand cresterea

economicd, politicile sociale, dezvoltarea urbana si regionala, precum si dezvoltarea durabila;

sa continue inventarierea politicilor existente si a tendintelor legate de interactiunile culturale
si creative, precum si imbunatatirea procesului de colectare a datelor cu scopul de a consolida
elaborarea de politici pe baza de date concrete. Acest lucru presupune dezvoltarea unor noi

metodologii de masurare a interactiunilor culturale si creative in raport cu alte industrii pentru

a reda mai bine contributia lor inovatoare si pentru a intelege impactul mai larg al acestora;

sd promoveze ecosistemele creative si mediile multidisciplinare pentru sectoarele culturale si
creative prin intermediul unor structuri precum centrele de inovare si de afacer,
acceleratoarele de start-up-uri, incubatoarele de afaceri, centrele creative, spatiile de lucru in

comun si programele de colaborare in retea;

sa promoveze clusterele si retelele culturale si creative intersectoriale la nivel national,
european si international cu scopul de a stimula exporturile culturale si creative si de a

imbunatati accesul la noi piete;

sa incurajeze utilizarea inovarii netehnologice, sociale si in materie de servicii in industriile
traditionale, de exemplu prin introducerea unei abordari de tip gandire conceptuala (,,design

thinking”)? si a creativitatii intemeiate pe cultura in aceste industrii;

sd Incurajeze sectoarele culturale si creative sa profite de oportunitatile viitoarei piete unice

digitale;

Gandirea conceptuala (,,design thinking”) poate fi definitd ca o modalitate de gandire axata pe
solutii, care, in loc s incerce rezolvarea unei probleme specifice, incepe mai degraba cu un
obiectiv (0 mai buna situatie in viitor). Aceasta asigurd o abordare cuprinzatoare si creativa
care poate fi aplicata pentru a solutiona o gama larga de situatii, in special cele complexe sau
neprevazute.
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INVITA STATELE MEMBRE, TINAND SEAMA IN MOD CORESPUNZATOR DE
PRINCIPIUL SUBSIDIARITATII:

18. sd incurajeze interactiunile culturale si creative la nivel local si regional, daca este posibil pe
baza initiativelor existente, In stransa cooperare cu operatori locali, cu ONG-uri, precum si cu
organizatii si intreprinderi. Crearea de clustere multidisciplinare cu implicarea activa a

autoritatilor locale si regionale ar putea, de asemenea, sa fie luatd In considerare;

19. sd sprijine initiativele care Incurajeaza actiunile comune de sprijinire a sectoarelor culturale si
creative, pentru a depasi compartimentarea la nivel sectorial si a elabora abordari strategice

cuprinzatoare;

20. saincurajeze utilizarea abordarii de tip gandire conceptuala (,,design thinking”) in sectorul
public in abordarea chestiunilor complexe si in elaborarea de servicii eficiente si orientate

spre utilizator?;

Pe baza documentului ,,Punerea in aplicare a unui plan de actiune pentru inovarea orientata
spre design” [SWD (2013) 380 final].
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21.

sa promoveze conditii favorabile pentru sectoarele culturale si creative pentru ca acestea sa isi
dezvolte in continuare potentialul in contextul parteneriatelor intersectoriale, inclusiv luand in
considerare recomandarile Aliantei europene a industriilor creative®, prin masuri

corespunzatoare, incluzand:

- instrumentele financiare inovatoare, adaptate la nevoile si caracteristicile specifice ale
sectoarelor, precum sistemele de cupoane pentru inovarea creativa®, fondurile de tip

,seed”®

, finantarea participativa, mecanismele de garantare a imprumuturilor, fondurile
cu capital de risc (cum ar fi investitorii providentiali si capitalul de risc) si contributiile
rambursabile’, in vederea diversificarii sprijinului financiar pentru sectoarele culturale

si creative. Proiectele-pilot care favorizeaza experimentarea si asumarea de riscuri ca

modalitati de a incuraja inovarea ar putea fi, de asemenea, luate in considerare;

- platformele de schimb si formarea pentru investitori in vederea sensibilizarii acestora cu
privire la potentialul sectoarelor culturale si creative si pentru specialistii care lucreaza

in aceste sectoare in vederea dezvoltarii competentelor lor manageriale si de afaceri;

Alianta europeana a industriilor creative (ECIA) este o initiativa politica integrata care a fost
infiintata de Comisie si s-a derulat in perioada 2012-2014. Scopul acesteia a fost de a testa si
de a analiza noile instrumente inovatoare de politica pentru industriile creative, precum si de a
emite recomandari concrete.

Sistemele de cupoane pentru inovarea creativa reprezinta credite de mica valoare acordate de
guverne Intreprinderilor mici si mijlocii in vederea achizitionarii de servicii care introduc
inovarea (produse, servicii sau procese noi) in cadrul operatiunilor lor comerciale
(recomandarea ECIA).

Capitalul de tip ,,seed” este menit sa sprijine intreprinderile in evolutia de la faza de idee sau
de prototip la primele venituri comerciale. Acesta se concentreaza pe fazele foarte timpurii ale
intreprinderilor tinere inovatoare, in cazul carora exista riscuri ridicate.

Contributiile rambursabile sunt un nou instrument finantat de autoritatile publice. Un proiect
selectat primeste simultan o dubla finantare constand intr-un imprumut cu costuri zero si o
,contributie rambursabila”, care va fi rambursata in totalitate sau partial de Tntreprinderea
beneficiara, in functie de rezultatele intreprinderii In cursul perioadei de exploatare
(recomandarea ECIA).
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22. sa promoveze dezvoltarea competentelor transversale precum creativitatea, sensibilizarea
culturala si spiritul intreprinzator in cadrul educatiei formale si al invatarii nonformale.
Incurajeaza, dupa caz, abordarile intersectoriale intre diferite domenii in cadrul institutiilor de
invatamant superior, de exemplu prin intermediul programelor comune intre arte si culturd,

stiintd, inginerie, tehnologie, activitatile economice si alte domenii pertinente;

INVITA COMISIA:

23. sa dezvolte o abordare strategica cuprinzdtoare pentru a stimula competitivitatea si
dezvoltarea industriilor culturale si creative, subliniind in acelasi timp rolul acestora in

procesul general de inovare n toate industriile;

24. sa ofere si sa disemineze informatii mai adecvate cu privire la programele si fondurile UE
existente pentru sectoarele culturale si creative in vederea consolidarii interactiunilor cu alte

domenii de politica;
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25.

26.

sa analizeze posibilitatea utilizarii fondurilor disponibile in cadrul programelor UE cum sunt

Orizont 2020, Mecanismul pentru interconectarea Europei, Erasmus +, COSME si Europa

Creativa, in cazul proiectelor vizand interactiunile care au ca scop, de exemplu:

- sprijinirea echipelor multidisciplinare alcétuite din artisti, cercetdtori si specialisti in
tehnologie;

- o mai buna sprijinire a inovdrii netehnologice, sociale si in materie de servicii;

- dezvoltarea competentelor transversale, cum ar fi gandirea critica si spiritul de initiativa;

- sprijinirea practicilor artistice in dezvoltarea urbana ca o componenta a oraselor
inteligente si creative;

- promovarea unei abordari orientate pe utilizator in modernizarea serviciilor publice, de

exemplu prin aplicarea ,,design thinking”;

si sa Intreprinda fara intarziere actiunile pregatitoare necesare pentru a lansa Mecanismul de

garantare pentru sectoarele culturale si creative® n 2016;

sa continue activitatea initiatd de serviciile sale, cum sunt Eurostat si Centrul Comun de
Cercetare, pentru a elabora informatii si date cu privire la contributia interactiunilor culturale
si creative la alte sectoare economice si domenii de politica, precum si la cresterea economica

n general.

ESTE DE ACORD:

27.

sa facd un bilant al acestor concluzii in 2018. Obiectivul acestui exercitiu de bilant va fi
evaluarea progreselor Inregistrate de statele membre si de Comisie in actiunile Intreprinse pe
baza concluziilor®. Statele membre ar trebui sa fie consultate cu privire la forma si domeniul

de aplicare ale acestui exercitiu, care ar trebui sa fie neimpovarator si util.

Mecanismul de garantare pentru sectoarele culturale si creative este un instrument financiar
instituit prin programul Europa Creativa (2014-2020). Scopul acestuia este sa faciliteze
accesul la finantare pentru microintreprinderi, pentru intreprinderile mici si mijlocii si pentru
organizatiile din sectoarele culturale si creative.

Exemplele anterioare includ bilantul concluziilor Consiliului din 2012 privind guvernanta
culturala care a fost efectuat in 2015.
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