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Dotyczy: Projekt konkluzji Rady w sprawie oddziatywania sektora kultury i sektora
kreatywnego, stuzgcego stymulowaniu innowacji, stabilno$ci gospodarczej
i wkgczenia spotecznego

— Przyjecie

Na kilku posiedzeniach Komitet ds. Kultury przygotowat wyzej wymienione konkluzje. Rada ds.
Edukacji, Mtodziezy, Kultury i Sportu ma je przyja¢ 18—19 maja 2015 r. Tekst w obecnym

brzmieniu popieraja wszystkie delegacje.

Komitet Statych Przedstawicieli jest wigc proszony o potwierdzenie porozumienia w sprawie

projektu konkluzji osiagnigtego przez Komitet ds. Kultury i przekazanie tekstu Radzie do przyjecia,

a nastepnie do publikacji w Dzienniku Urzegdowym.
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ZALACZNIK

Projekt konkluzji Rady
w sprawie oddzialywania sektora kultury i sektora kreatywnego, stuzacego stymulowaniu

innowacji, stabilnosci gospodarczej i wlaczenia spolecznego

RADA UNII EUROPEJSKIEJ,

UZNAIJAC, ZE:

1. sektor kultury i sektor kreatywny generuja wartos$ci kulturowe 1 gospodarcze. W ostatnich
latach intensywnie pracowano nad tym, by sektory te staty si¢ integralng czescia
europejskiego spoleczenstwa i europejskiej gospodarki, jako zrodlo wzrostu gospodarczego,
miejsc pracy i dobrobytu. Jednak ich szersze znaczenie nie zostato jeszcze w petni uznane,
zwlaszcza jesli chodzi o potencjal kultury i kreatywnosci artystycznej, ktory moze
stymulowa¢ innowacje w innych sektorach gospodarki i w catym spoteczenstwie oraz

wptywac na dobrostan jego cztonkow;

2. oddziatywanie mi¢dzy sektorem kultury i sektorem kreatywnym a innymi sektorami mozna
rozumie¢ jako proces taczenia wiedzy 1 umiejgtnosci przynaleznych sektorowi kultury
1 sektorowi kreatywnemu z wiedza i umiej¢tnosciami przynaleznymi innym sektorom w celu
znalezienia innowacyjnych i inteligentnych rozwigzan wspoétczesnych problemow

spotecznych;

3. oddziatywanie sektora kultury i sektora kreatywnego moze by¢ wzajemnie korzystne dla

wszystkich uczestniczacych sektordw, jezeli jest to uczestnictwo na rownych prawach;
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UWAZA, ZE:

4.  oddziatywanie sektora kultury i sektora kreatywnego na inne sektory moze przynies¢ wiele

korzysci', wsrod ktorych sa:

— poprawa obstugi klienta, zadowolenia pracownikéw 1 skutecznos$ci organizacji
w biznesie i w sektorze publicznym poprzez zaangazowanie projektantéw, artystow
1 innych przedstawicieli zawodow kreatywnych w opracowywanie innowacyjnych
i przyjaznych uzytkownikowi rozwigzan oraz poprzez tworzenie zespolow

multidyscyplinarnych;

—  podniesienie frekwencji uczniow i zwigkszenie ich osiggnieé, sprzyjanie kreatywnemu
uczeniu si¢ i dobrostanowi uczniow oraz zwickszenie zaangazowania rodzicow poprzez

wlaczanie artystow i1 przedstawicieli zawodow kreatywnych w zajecia szkolne;

— obnizenie wydatkow medycznych i liczby hospitalizowanych oséb dzigki lepszemu
zapobieganiu chorobom i przyspieszeniu rehabilitacji pacjentdw poprzez dziatania

artystyczne 1 tworcze;

— rewitalizacja obszarow przemystowych i przestrzeni miejskich oraz promowanie
turystyki dzigki uwzglednianiu kultury i kreatywnosci w dtugofalowych strategiach

rozwoju lokalnego i regionalnego;

Na podstawie zasad postepowania dotyczacych promowania partnerstw kreatywnych,
przygotowanych przez grupe robocza dziatajaca na zasadzie otwartej metody koordynacji
(2014), http://ec.europa.eu/culture/library/reports/creative-partnerships_pl.pdf.
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—  propagowanie zachowan sprzyjajacych srodowisku naturalnemu wséroéd konsumentow
1 w przemysle wytworczym, obnizanie zuzycia energii i zasobow dzigki udziatowi
projektantow, artystow i innych przedstawicieli zawodow kreatywnych w recyklingu
1 upcyklingu zuzytych materialéw z mysla o tworzeniu nowych, innowacyjnych

i funkcjonalnych produktow o warto$ci dodane;;

— zwigkszenie wlaczenia spotecznego i ozywienie zycia spotecznego poprzez dzialania
kulturalne i kreatywne oraz umieszczanie dziet wspodtczesnej architektury i sztuki oraz
designu w przestrzeni publicznej i w budynkach o duzej wartosci kulturowe;j

1 historycznej;

ODNOTOWUIJAC, ZE:

5. potencjat taczenia sztuki, kultury 1 kreatywnosci z technika, nauka i biznesem nie jest szeroko
znany, a wymiana dobrych praktyk jest niewystarczajaca. W szczegdlnosci nie docenia si¢
wcigz 1 — co za tym idzie — nie wykorzystuje dostatecznie tego, ze kultura i1 sztuka pelnia role

katalizatora wptywajacego na innowacje we wszystkich sektorach;

6.  do oddziatywania dochodzi na styku réznych sektoréw. Sektory i strategie pozostajg jednak
czesto hermetyczne, co ogranicza mozliwos$ci synergii 1 wypracowania nowatorskich
rozwigzan. Aby przezwyci¢zy¢ ten hermetyczny sposob myslenia i propagowac
oddziatywanie, nalezy przyja¢ wszechstronne strategiczne podej$cie obejmujace wszystkie

podmioty od szczebla lokalnego po unijny;

7. konieczne jest uzyskanie rzetelnych i porownywalnych danych na temat oddzialywania
sektora kultury i sektora kreatywnego, ktore to dane pozwolityby odzwierciedli¢
1 przeanalizowa¢ wktad tych sektoréw w calg gospodarke oraz ich wplyw na spoteczenstwo

na wszystkich poziomach;
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8.  rozwoj umiejetnosci kreatywnych i krytycznego myslenia w calym okresie ksztalcenia
formalnego oraz uczenia si¢ pozaformalnego i nieformalnego pozwala poszczegdlnym
osobom lepiej dostosowywac si¢ do potrzeb coraz bardziej zréznicowanego i opartego na

wiedzy spoleczenstwa oraz wymagajacego i szybko zmieniajacego si¢ rynku pracy;

9.  europejski jednolity rynek cyfrowy powinien sprzyjac¢ tworzeniu i rozpowszechnianiu tresci
wysokiej jakos$ci, ktorych zrodtem bedzie zréznicowanie kulturowe i jezykowe Europy, oraz

zapewni¢ wywazone ramy praw i obowigzkow w calym tancuchu wartosci;

10. inwestycje w sektor kultury 1 sektor kreatywny sg czesto uznawane za ryzykowne
1 nieprzewidywalne, jako ze ich podstawg s warto$ci niematerialne. Potrzebne sg zatem
innowacyjne instrumenty finansowe specjalnie ukierunkowane na sektor kultury i sektor
kreatywny, ktore wzmocnig zdolnos¢ tych sektorow do podejmowania wspdipracy

migdzysektorowej, takze na szczeblu migdzynarodowym;

ZWRACA SIE DO PANSTW CZEONKOWSKICH I KOMISJI, BY W RAMACH SWOICH
KOMPETENCII I Z NALEZYTYM POSZANOWANIEM ZASADY POMOCNICZOSCTI:

11. uswiadamiaty wszystkim zainteresowanym stronom, w szczeg6lnosci decydentom
politycznym, przedstawicielom zawodow kreatywnych, przemystowi, przedsigbiorstwom
1 inwestorom, jak duza warto$¢ kulturowa, gospodarczg i spoteczng maja kreatywnos¢
1 innowacje wynikajace ze wspotpracy migdzysektorowej. Wazne jest, aby w tym celu
sprzyja¢ szerokiemu rozpowszechnianiu informacji o dobrych praktykach 1 zdobytych
doswiadczeniach we wspotpracy miedzysektorowej oraz o jej wynikach, a takze tworzeniu

sieci ekspertow i partnerskiemu uczeniu sig¢;
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

przezwyci¢zaty hermetyczny sposob myslenia w tradycyjnych dziedzinach polityki, lepiej
uwzgledniajac kulture 1 kreatywno$¢ artystyczng w strategiach dotyczacych wzrostu
gospodarczego, polityki spotecznej, rozwoju miejskiego i regionalnego oraz zrownowazonego

roZWoju;

dalej okreslaly istniejace strategie 1 tendencje zwigzane z oddziatywaniem sektora kultury
1 sektora kreatywnego oraz usprawnily gromadzenie danych w celu lepszego ksztaltowania
polityki opartej na dowodach. Wiaze si¢ to z opracowaniem nowych metod oceny
oddziatywania sektora kultury i sektora kreatywnego na inne branze, po to by lepiej

wykorzysta¢ jego wktad w innowacyjnos¢ i zrozumie¢ jego szerszy wplyw;

promowaly kreatywne ekosystemy i multidyscyplinarne §rodowiska w sektorze kultury
1 sektorze kreatywnym, za posrednictwem takich struktur, jak: osrodki innowacji i biznesu,
akceleratory wspierajgce nowe przedsigbiorstwa, inkubatory, centra kreatywnosci,

przestrzenie dla coworkingu i programy tworzenia sieci kontaktow.

promowaty migdzysektorowe kulturowe i kreatywne klastry 1 sieci na szczeblu krajowym,
europejskim 1 miedzynarodowym, aby zwigkszy¢ eksport dobr kulturalnych i kreatywnych
i ulatwi¢ dostep do nowych rynkow;

zachecaty do stosowania w tradycyjnych branzach innowacji pozatechnologicznych,
spolecznych i ustugowych, np. wprowadzajac tam podejscie design thinking? i kreatywno$é

opartg na kulturze;

zachecaty sektor kultury i sektor kreatywny do korzystania z mozliwosci, jakie bedzie

oferowat przyszty jednolity rynek cyfrowy;

Design thinking mozna opisa¢ jako sposob myslenia koncentrujacy si¢ na rozwigzaniu;
punktem wyjscia jest tutaj cel (lepsza sytuacja w przysztosci), a nie proba poradzenia sobie z
konkretnym problemem. Jest to wszechstronne i kreatywne podejscie, ktore mozna stosowac
w wielu sytuacjach, zwtaszcza ztozonych 1 niespodziewanych.
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ZWRACA SIE DO PANSTW CZEONKOWSKICH, BY Z NALEZYTYM POSZANOWANIEM
ZASADY POMOCNICZOSCT:

18.  sprzyjaly oddzialywaniu sektora kultury i sektora kreatywnego na szczeblu lokalnym
i regionalnym, jesli mozliwe w oparciu o biezace inicjatywy, w bliskiej wspolpracy
z podmiotami lokalnymi, organizacjami pozarzgdowymi oraz innymi organizacjami
1 przedsigbiorstwami. Mozna takze rozwazy¢ utworzenie multidyscyplinarnych klastrow,

w ktore aktywnie zaangazowane bedg organy lokalne i regionalne;

19. popieraty inicjatywy sprzyjajace wspolnemu wspieraniu sektora kultury i sektora
kreatywnego w celu przezwyciezenia hermetycznosci sektorowej i wypracowania

kompleksowych podejs¢ strategicznych;

20. zachecaty do stosowania podejscia design thinking w sektorze publicznym, w przypadku gdy
ma si¢ do czynienia ze zlozonymi kwestiami 1 rozwija efektywne ustugi skoncentrowane na

uzytkowniku?;

Na podstawie dokumentu ,,Wdrazanie planu dziatania na rzecz innowacji opartych na
projektowaniu” (SWD (2013) 380 final).
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21.

tworzyty warunki, ktore utatwityby sektorowi kultury i sektorowi kreatywnemu dalsze
wykorzystanie swojego potencjatu w kontekscie partnerstw miedzysektorowych — w tym
poprzez uwzglednienie zalecen Europejskiego Sojuszu Sektora Kreatywnego® — za pomoca

stosownych $rodkow, takich jak:

— innowacyjne instrumenty finansowe dostosowane do potrzeb 1 specyfiki sektorow —
takie jak systemy bondw kreatywno-innowacyjnych®, finansowanie zalazkowe®,
finansowanie spoleczno$ciowe, mechanizmy gwarancji kredytowych, fundusze kapitatu
podwyzszonego ryzyka (anioty biznesu, kapitat podwyzszonego ryzyka) i sktadki
zwrotne” — pozwalajace zroznicowaé wsparcie finansowe dla sektora kultury i sektora
kreatywnego. Mozna tez rozwazy¢ projekty pilotazowe, ktore sprzyjaja eksperymentom

1 podejmowaniu ryzyka jako metodzie stymulowania innowacji;

— fora wymiany 1 szkolenia dla inwestorow, poszerzajace ich wiedze o potencjale sektora
kultury 1 sektora kreatywnego, oraz dla osob pracujacych w tych sektorach, rozwijajace

ich umiej¢tnosci menedzerskie i biznesowe;

Europejski Sojusz Sektora Kreatywnego (ECIA) to zintegrowana inicjatywa polityczna
Komisji w latach 2012-2014. Jego celem byto sprawdzenie 1 ocena nowych innowacyjnych
instrumentoéw polityki dla branz kreatywnych i wydanie konkretnych zalecen.

Systemy bonoéw kreatywno-innowacyjnych to niewysokie kredyty przyznawane przez rzad
matym 1 §rednim przedsigbiorstwom na zakup ustug, dzieki ktorym przedsicbiorstwa te
wprowadzg innowacje (nowe produkty, ustugi lub procesy) do swojej dziatalno$ci (zalecenie
ECIA).

Kapitat zalagzkowy ma na celu wspieranie firm w przechodzeniu od fazy pomystu lub
prototypu do fazy uzyskiwania pierwszych dochodéw komercyjnych. Przyznawany jest
mtodym innowacyjnym firmom na bardzo wczesnym etapie, gdy ryzyko jest wysokie.
Sktadki zwrotne to nowe narzg¢dzie finansowane przez organy publiczne. Wybrany projekt
uzyskuje jednoczesnie dwa finansowania: pozyczke bezkosztows i ,,sktadke zwrotng”, ktéra
zostanie splacona w cato$ci lub cze$ciowo przez firme beneficjenta, zaleznie od jej wynikoéw
w okresie realizacji projektu (zalecenie ECIA).
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22. promowaty rozwoj umiejetnosci przekrojowych, takich jak kreatywno$¢, swiadomos¢
kulturowa, przedsiebiorczo$¢ w ramach ksztatcenia formalnego 1 uczenia si¢ pozaformalnego;
zachecaty w odpowiednich przypadkach do stosowania podej$¢ miedzysektorowych
obejmujacych rdzne obszary w ramach instytucji szkolnictwa wyzszego, np. organizowanie
wspolnych programéw na styku sztuki, kultury, nauki, inzynierii, techniki, biznesu i innych

odpowiednich dziedzin;

ZWRACA SIE DO KOMISJI, BY:

23. wypracowata kompleksowe podejscie strategiczne w celu zwigkszenia konkurencyjnosci
1 wzmocnienia rozwoju przemystu kultury 1 przemyshu kreatywnego, ktadac nacisk na ich role

w ogo6lnym procesie innowacji we wszystkich branzach;

24. lepiej dostosowywata do potrzeb i skuteczniej rozpowszechniata informacje o istniejgcych
programach 1 funduszach UE przeznaczonych dla sektora kultury i sektora kreatywnego

w celu zwigkszenia ich oddziatywania na inne obszary polityki;
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25.

26.

rozwazyta wykorzystanie istniejagcego finansowania dostepnego w ramach unijnych

programoéw, takich jak ,,Horyzont 20207, ,,L.aczac Europg”, ,,Erasmus +°, COSME

1,,Kreatywna Europa”, w przypadku projektoéw zwigzanych z oddziatywaniem, ktére stuza na

przyktad:

— wspieraniu multidiscyplinarnych zespotéw artystow, naukowcow i inzynieréw;

— lepszemu wspieraniu innowacji pozatechnologicznych, spotecznych i ustugowych;

— rozwijaniu umiejetnosci przekrojowych, takich jak krytyczne myslenie 1 wychodzenie

Z inicjatywa;

— wspieraniu dziatan artystycznych w rozwoju miast, jako czg¢$¢ inicjatywy dotyczacej
inteligentnych 1 kreatywnych miast;

- promowanie podejscia skoncentrowanego na uzytkowniku w unowocze$nianiu ustug

publicznych, np. poprzez stosowanie design thinking;

1 bez zbednej zwtoki kontynuowata przygotowania do uruchomienia w 2016 r. systemu

poreczen na rzecz sektora kultury i sektora kreatywnego®;

kontynuowata prace rozpoczete przez jej jednostki, takie jak Eurostat 1 Wsp6lne Centrum
Badawcze, w celu uzyskania informacji i danych na temat znaczenia oddziatywania sektora
kultury i sektora kreatywnego na inne sektor gospodarki i inne obszary polityki, a takze na

ogolny wzrost;

USTALA, ze

27.

podsumuje realizacje tych konkluzji w 2018 r. Celem podsumowania bedzie ocena postepow
poczynionych przez pafistwa cztonkowskie i Komisje w realizacji tych konkluzji’. Nalezy
zasiegna¢ opinii panstw cztonkowskich w sprawie formy i zakresu podsumowania, ktére

powinno by¢ niektopotliwe i uzyteczne.

System porgczen na rzecz sektora kultury i sektora kreatywnego to instrument finansowy
utworzony w ramach programu ,,Kreatywna Europa” (2014-2020). Jego celem jest ulatwienie
mikroprzedsigbiorstwom oraz matym i §rednim przedsi¢biorstwom i organizacjom
dziatajacym w sektorze kultury i sektorze kreatywnym dostepu do finansowania.

Przyktadem jest np. podsumowanie realizacji konkluzji Rady z 2012 r. w sprawie zarzadzania
kulturg. Nastagpito ono w 2015 r.
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