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ZAYLACZNIK

Konkluzje Rady
pt.

»Budowanie europejskiej strategii dla ekosystemu sektora kultury i sektora kreatywnego”

RADA UNII EUROPEJSKIEJ,

PRZYPOMINAJAC O:

1.  Podstawowym znaczeniu, jakie kultura i swoboda twdrcza odgrywaja dla Unii Europejskiej
1jej obywateli we wzmacnianiu naszych demokracji i warto$ci, w rozwijaniu naszej
wyobrazni, w dobrobycie naszych spoteczenstw, w zywotnosci naszych obszardéw lokalnych,

w jakoS$ci naszego srodowiska zycia i w dobrostanie jednostek;

2. Kluczowej roli, jaka sektory 1 branze kultury i kreatywne (CCSI) zwane rowniez
ekosystemem sektora kultury 1 sektora kreatywnego (CCIE) odgrywaja w tworzeniu
wspolnego dziedzictwa, wspdlnych punktéw odniesienia i kultury jutra, majacych zasadnicze
znaczenie dla cigglego rozkwitu europejskiej roznorodnosci kulturowej, z uwzglednieniem
tego, ze CCSI stanowig bardzo zr6znicowana grup¢ o réznych priorytetach

1 uwarunkowaniach,;

3. Zakresie CCIE okreslonym w rocznym sprawozdaniu dotyczacym jednolitego rynku
22021 r.!, w ktérym podsumowano 14 ekosystemow przemystowych wskazanych przez
shuzby Komisji w zwigzku z nowg strategia przemystowa 20202, oraz w licznych odno$nych

dokumentach wymienionych w zataczniku;

1 Dokument roboczy stuzb Komisji 2010 SWD(2021) 351 final, s. 98—104: ,,Branze kultury 1
kreatywne to bardzo zréznicowana grupa. Najwigksze branze to: audiowizualna (telewizja,
gry wideo, VoD, kino, VR/AR), muzyczna, wydawnicza, reklamowa, dziedzictwa
kulturowego (muzea, obiekty historyczne), widowiskowa (teatr, taniec) i sztuk wizualnych.”
Ta szeroka definicja opiera si¢ na dokumencie UNESCO z 2009 r. dotyczacym ram
statystyk kultury, na opracowanej przez Komisj¢ Europejska Zielonej ksiedze w sprawie
uwalniania potencjatu przedsi¢biorstw z branzy kultury i branzy kreatywnej oraz na
rozporzadzeniu w sprawie programu ,,Kreatywna Europa”.

Komunikat pt. ,,Aktualizacja nowej strategii przemystowej z 2020 r. — tworzenie
silniejszego jednolitego rynku sprzyjajacego odbudowie Europy” (dok. C(2021)350).
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4.  Znaczeniu gospodarczym CCIE, ktore w 2019 r. oceniono na 3,95 % unijnej warto$ci dodane;j
(477 mld EUR) — w sektorach tych zatrudnionych byto 8,02 mln oséb i dziatato w nich 1,2

min firm, z czego 99,9 % stanowily mate i $rednie przedsiebiorstwa (MSP)?;

5. Istotnym wplywie pandemii COVID-19 na gospodarke kulturalng i kreatywna oraz
o potrzebie dalszego wzmacniania odporno$ci CCIE i1 dwojakiej transformacji (zielonej
i cyfrowej) w Unii Europejskiej w celu uzupetnienia wptywu Instrumentu na rzecz Odbudowy
1 Zwigkszania Odpornos$ci i umozliwienia petnego wykorzystania jego potencjatu jako sity

napedowej wzrostu gospodarczego i zatrudnienia oraz globalnej konkurencyjnosci UE;
PODKRESLA, ZE:

6.  Oprocz skutkow krotkoterminowych obecny kryzys zwigzany z pandemig COVID-19
uwypuklil wyzwania strukturalne, a takze mozliwo$ci wspdlne dla catego CCIE. Obejmuja
one miedzy innymi: cyfrowa transformacje metod i zastosowan w zakresie projektowania;
silng konkurencje ze strony duzych swiatowych graczy i zjawisko ich integracji; potrzebe
konsolidacji systemow i dywersyfikacji zrédet do celow finansowania tworzenia, produkcji
1 rozpowszechniania utwordw z mysla o zapewnieniu trwato$ci modeli biznesowych; potrzebe
zapewnienia systemow ubezpieczen dostosowanych do specyfiki CCSI; oraz potrzebe
nadgzania za szybko zmieniajacym si¢ popytem wsrod odbiorcOw oraz wspierania absorpcji

innowacji;

7. Inne wyzwania i mozliwosci istniejagce w CCIE to: wdrozenie zielonej transformacji; wktad
w rownos$¢ 1 réznorodnos$¢; rola odgrywana przez CCSI na szczeblu regionalnym i lokalnym,
szczegblnie w sferze spojnosci spotecznej, gospodarek lokalnych, przyciggania wysokiej
jakosci turystyki do Europy i pobudzania zywotno$ci obszarow wiejskich 1 miejskich; oraz
rola odgrywana przez CCSI w stosunkach zewnetrznych, w szczeg6lnosci we wspieraniu
rozwoju gospodarczego 1 spotecznego, promowaniu pokoju i stabilnosci oraz kontynuacji

ambitnych dziatan na rzecz wlasnosci intelektualnej;

3 Dokument roboczy stuzb Komisji 2010 SWD(2021) 351 final, s. 98—104
(https://ec.europa.eu/info/sites/default/files/swd-annual-single-market-report-2021 _en.pdf).

7809/22 md/PAS/ms 3
ZALACZNIK TREE.1.B PL



8. W celu zachowania dziedzictwa kulturowego, promowania dostgpu do niego oraz dalszego
tworzenia, produkowania i rozpowszechniania nowych i oryginalnych utworéw
przyczyniajacych si¢ do réznorodnosci kulturowej wazne jest przeanalizowanie, w Scistej
wspotpracy z sektorem, w jaki sposob definiowac, chroni¢ i promowac nasze strategiczne
zasoby kulturowe. Strategiczne zasoby kulturowe obejmuja m.in. zdolnosci do samodzielnego
tworzenia, produkcji, dystrybucji i prezentowania tresci i utworow kulturalnych, w tym
powigzane z nimi aktywa materialne 1 niematerialne, na przyktad aktywa stanowigce
wiasno$¢ katalogéw lub wytworni (wytwoérni filmowych lub telewizyjnych czy pracowni

artystycznych), ktore czesto wspierane sg ze srodkéw publicznych;

9.  Silny, dynamiczny, zré6znicowany, konkurencyjny, innowacyjny, rentowny i niezalezny
europejski CCIE dostosowany do ery cyfrowej, a takze prowadzenie dziatan
eksperymentalnych majg zasadnicze znaczenie dla promowania réznorodnosci kulturowe;j
1 jezykowej z korzyscia dla wszystkich odbiorcow. Niezaleznos¢ tego ekosystemu opiera si¢
na autonomii decyzyjnej przedsiebiorstw w nim dziatajacych, ktérymi sa gtoéwnie MSP,

w szczegdlnosci autonomii w zakresie ich podstawowych wyborow artystycznych

1 finansowych;

10. Zasadnicze znaczenie ma stymulowanie tworzenia i rozwoju silnych i konkurencyjnych
europejskich przedsiebiorstw — niezaleznie od ich wielkosci — w sektorze kultury 1 sektorze
kreatywnym, mogacych ogdlnie konkurowac z globalnymi graczami, a w szczeg6lnosci na
rynkach, na ktérych UE ma przewagg konkurencyjna i na nowych wschodzacych rynkach,
takich jak rzeczywisto$¢ rozszerzona i wirtualna (AR/VR), gry wideo czy sztuczna
inteligencja, na przyktad tam gdzie technologie te wykorzystuje si¢ do wspierania produkcji

dziet kultury 1 utwordéw oraz utatwiania dostepu do nich;

11. Cho¢ pojawienie si¢ globalnych podmiotow cyfrowych, dziatajacych jako straznicy dostepu
na rynku cyfrowym, moze przynie$¢ sektorowi mozliwosci finansowe 1 tworcze, moze tez
prowadzi¢ do pojawienia si¢ wyzwan w zakresie finansowania tworczosci europejskiej oraz

roznorodnosci kulturowej 1 jezykowej;

12.  Dlatego tez Unia Europejska powinna w trybie pilnym wzmocni¢ europejskie bogactwo
kulturowe 1 europejska réznorodnos¢ kulturowa poprzez strategie majaca zastosowanie do
wszystkich CCSI, wspierajaca europejska kreatywnos$¢ i roznorodnos¢ form wyrazu

kulturowego;
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ZWRACA SIE DO PANSTW CZEONKOWSKICH, BY:

13.

14.

15.

16.

17.

Rozpoczety konsultacje z przedstawicielami odpowiednich zawoddw na temat wspolnych
wyzwan i mozliwosci stojacych przed sektorami i branzami kultury i kreatywnymi,
w szczegblnosci w odniesieniu do §rodkdw i inwestycji przyspieszajacych dwojaka

transformacje 1 zrownowazong odbudoweg;

Dzielity si¢ doswiadczeniami i dobrymi praktykami w zakresie wdrazania skutecznych
polityk kulturalnych zapewniajacych wsparcie dla konkretnych problematycznych obszarow
CCIE na szczeblu krajowym, regionalnym i lokalnym i oferujacych rozwigzania w tych
obszarach oraz promowaty skuteczne sposoby odpowiadania na potrzeby tego ekosystemu

w innych obszarach polityki;

Promowaty regularng wspotprace kulturalng zwlaszcza w regionach przygranicznych
mierzacych si¢ ze wspolnymi wyzwaniami, na przyktad z utratg tradycyjnych gatgzi
przemystu lub umiejetnosci, m.in. poprzez wspieranie dialogu z odpowiednimi

zainteresowanymi stronami,

Stymulowaty badania naukowe dotyczace CCIE i prowadzone przez podmioty tego
ekosystemu, by zache¢ca¢ do powstawania i wdrazania projektow badawczo-rozwojowych,
ktére zwigkszajg absorpcj¢ innowacji oraz poprawiaja umiejetnosci i konkurencyjna pozycje
przedmiotowych sektoréw i branz, a takze by uzupelnia¢ prowadzone projekty,

w szczegblnosci przy wsparciu z programu ,,Horyzont Europa” i wsparciu wspdlnoty wiedzy

1 innowacji istniejgcej w ramach Europejskiego Instytutu Innowacji 1 Technologii;

Wspieraly niezalezne przedsigbiorstwa dziatajace w CCIE, szczegodlnie odnosnie do ich
zdolnos$ci samoorganizacji, finansowania i rozpowszechniania utworéw oryginalnych,
utrzymania 1 rozwijania modeli biznesowych tych przedsigbiorstw oraz zachowania

1 wzmocnienia ich aktywow oraz modeli ksztatcenia 1 szkolenia, a takze ich innowacji

technologicznych, srodowiskowych 1 spotecznych;
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18.

W pelni wykorzystywaty nowe rozwigzania zawarte w zmienionej dyrektywie

o audiowizualnych ustugach medialnych: wspieraty skuteczng promocje i eksponowanie
europejskich utworéw przez dostawcow audiowizualnych ustug medialnych i rozwazytly
skorzystanie z wprowadzonej tg dyrektywa mozliwos$ci wymagania przez panstwa
cztonkowskie udziatu finansowego z mysla o zapewnieniu zywotnosci produkcji europejskie;j,

widoczno$ci utwordw europejskich i ich rozpowszechnianie w catej Europie;

ZWRACA SIE DO PANSTW CZEONKOWSKICH I KOMISJI, BY W RAMACH SWOICH
KOMPETENCJI I Z POSZANOWANIEM ZASADY POMOCNICZOSCI:

19.

20.

21.

Wdrazaty okreslong w niniejszym dokumencie europejska strategi¢ dla ekosystemu sektora
kultury i sektora kreatywnego (CCIE), przy koordynacji ze strony Komisji Europejskiej,

w $cistej wspotpracy z panstwami cztonkowskimi, w oparciu o unijne inicjatywy i programy
finansowania w celu skorzystania w maksymalnym stopniu z synergii i z ukierunkowaniem

na nastepujace priorytety:

POPRAWA DOSTEPU EUROPEJSKICH PRZEDSIEBIORSTW Z CCIE DO
FINANSOWANIA:

Utatwianie dostepu do informacji na temat dostgpnego finansowania europejskiego dla
przedsigbiorstw z CCIE poprzez scalenie opracowanych przez Komisje przewodnika po
finansowaniu CulturEU 1 interaktywnego narzedzia do mapowania finansowania dla mediow
audiowizualnych 1 informacyjnych w celu stworzenia jednego wielojezycznego portalu

cyfrowego przedstawiajacego rézne mozliwosci finansowania dla catego CCIE;

Utatwianie przedsiebiorstwom z CCIE, zwlaszcza przedsiebiorstwom niezaleznym, w tym
najmniejszym, uzyskania dost¢pu do publicznych i1 prywatnych systemow finansowania,
pozyczek, gwarancji, rozwigzan w zakresie kapitatu wysokiego ryzyka i1 finansowania
kapitatem wlasnym, z uwzglgdnieniem specyfiki tych przedsigbiorstw i1 przy upraszczaniu

procedur;
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22.

23.

Przyczynianie sie do konsolidacji i potencjatu wzrostu MSP w CCIE, na przyktad poprzez
wykorzystanie nowej platformy kapitalowej Media Invest zorientowanej na branze
audiowizualng, tak by zach¢ca¢ do opracowywania innowacyjnych rozwigzan i umozliwié

europejskim MSP prowadzenie dziatalno$ci w catej Unii i poza nia;

Dalsze utatwianie uzyskiwania efektu dzwigni dzigki pomocy publicznej i dziatanie na rzecz
konkurencyjnosci przedsigbiorstw z CCIE — poprzez dokonanie przegladu stosowania zasad
pomocy panstwa przed konicem 2023 r., w tym w razie potrzeby przegladu ogdlnego
rozporzadzenia w sprawie wytgczen grupowych (GBER), w celu uwzglednienia znaczenia
sektora kultury i sektora audiowizualnego, czyli na przykiad prasy, gier wideo, teatru,

wytworni i muzyki, oraz rozwazenia potrzeby dostosowania w odniesieniu do tych sektorows;

POBUDZANIE ROZWOJU I DOSKONALENIA UMIEJETNOSCI, KSZTAL.CENIA

I SZKOLENIA, W TYM:

24.

25.

26.

Zainicjowanie badania* okre$lajacego sytuacje nowych zawodow i umiejetnosci potrzebnych
do transformacji cyfrowej z mysla o zagwarantowaniu i promowaniu réznorodnosci
kulturowej oraz opracowaniu zalecen dotyczacych umiejetnosci sprzyjajacych wydajnosci,
réznorodnos$ci 1 rownosci, dostosowanych do cyfrowego $wiata i nowych ograniczen
konkurencji, takich jak kwestie zwigzane z wyszukiwalnoscig. Badanie to powinno opieraé
si¢ na dziataniach prowadzonych w ramach unijnego paktu na rzecz umiej¢tnosci i,

w stosownych przypadkach, na wkladach zapewnionych przez struktury, takie jak

Europejskie Obserwatorium Audiowizualne czy Europeana;

Uruchomienie forum regularnych kontaktow na rzecz europejskiej przedsigbiorczosci
kulturalnej 1 kreatywnej, na podstawie istniejacych inicjatyw, majacego na celu
rozpowszechnianie najlepszych praktyk, tworzenie sieci kontaktow 1 dzielenie si¢ pomystami

w zakresie biezacych tematdéw 1 zmian w sektorze;

Opracowywanie dziatan szkoleniowych i narzgdzi ekologicznych w celu stawiania czota
wyzwaniom $rodowiskowym, z ktérymi boryka¢ si¢ musza rézne podmioty dziatajace
w CCIE, i sprzyjanie wymianie najlepszych praktyk, szczego6lnie w powigzaniu z unijnym

paktem na rzecz umiejetnosci;

Ktore ma przygotowa¢ Komisja Europejska.
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UTRZYMANIE I WZMOCNIENIE EUROPEJSKIEGO BOGACTWA KULTUROWEGO

I EUROPEJSKIE] ROZNORODNOSCI KULTUROWEJ W ERZE CYFROWEJ, W TYM:

27.

28.

29.

30.

Wzmacnianie europejskich strategicznych zasoboéw kulturowych i ich strategicznej
autonomii w celu zapewnienia europejskim i globalnym odbiorcom skutecznego dostepu do
réznorodnos$ci form ekspresji kulturowej w Europie, stanowiacej odzwierciedlenie wartos$ci
UE, i w celu wspierania europejskiego CCIE w utrzymaniu i wzmocnieniu jego przewagi

konkurencyjnej;

Ochrona posiadaczy praw autorskich i praw pokrewnych oraz zapewnienie im godziwych
wynagrodzen i podzialu warto$ci na etapie opracowywania tresci europejskich, przy
jednoczesnym gwarantowaniu przejrzystosci danych operacyjnych, zwlaszcza w odniesieniu
do wykorzystania i powodzenia utwordéw i innych przedmiotéw objetych ochrona;
Dalsze wspieranie kreatywnosci i niezaleznej produkcji utwordéw europejskich poprzez
zapewnianie korzystnych ram dla przedsi¢gbiorstw, w oparciu o ktéore moga one skutecznie
zarzadza¢ swoimi prawami wlasno$ci intelektualnej, w szczeg6lnosci prawami autorskimi
1 prawami pokrewnymi, oraz swoimi aktywami niematerialnymi; wsparcie to mogtoby by¢
realizowane poprzez promowanie infrastruktury danych dotyczacych praw autorskich
dostosowanej do potrzeb ery cyfrowej. W tym kontekscie w branzy audiowizualnej nalezy
zwroci¢ szczegdlng uwage na koprodukceje 1 zasadg terytorialnosci praw, ktore majg kluczowe

znaczenie dla zrownowazonego finansowania tej branzy i dla strategii dystrybucji;

Korzystanie z istniejgcych inicjatyw UE (takich jak Start-up Europe Club, konkurs Creative
Business Cup, sie¢ Enterprise Europe Network, europejskie centra innowacji cyfrowych)
poprzez stosowanie akceleratorow dla start-upow, ktore mogltyby mie¢ forme programow
szkoleniowych, doradztwa i tworzenia sieci kontaktow w celu nadania impulsu
innowacyjnym przedsigbiorstwom typu start-up z CCIE nalezacym do europejskich MSP

o duzym potencjale;
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31.

32.

33.

34.

Rozpowszechnianie i promowanie w ekosystemie CCIE najnowszych przetomowych odkry¢
technologicznych, szczegdlnie w oparciu o prace przysztej WWil na rzecz branzy kultury

1 branzy kreatywnej (CCI); w tym kontek$cie promowanie odpowiedzialnego i etycznego
zarzadzania danymi, zwtaszcza uwzglednianie ochrony prywatnosci juz w fazie
projektowania i stosowanie technologii w wysitkach na rzecz dalszej budowy europejskie;j

suwerennosci cyfrowej;

Zainicjowanie konkursu na europejskie innowacje w oparciu o istniejace inicjatywy, takie jak
Europejska Rada ds. Innowacji i przyszta WWil na rzecz CCI, z my$la o promowaniu
projektow w CCIE, ktore w pelni wykorzystuja technologie strukturyzujace i tworza
innowacyjne i bliskie wprowadzenia na rynek rozwigzania przetomowe (z wykorzystaniem
AR/VR, technologii duzych zbioréw danych, sztucznej inteligencji, blockchain, holochain,

technologii 3D, modelowania, makiet cyfrowych, metawersum itp.);

Utatwianie korzystania z tych technologii wszystkim grupom 0s6b, w szczego6lnosci osobom
o ograniczonym dostgpie do technologii cyfrowych i osobom z niepetnosprawnosciami,
zwlaszcza poprzez promowanie umiejetnosci cyfrowych i umiejetnosci korzystania z mediow,
z nalezytym uwzglednieniem szczegdlnych praw i potrzeb dzieci i mtodziezy;

Promowanie podejscia strategicznego dotyczacego wyszukiwalnosci w internecie
europejskich tresci kulturowych we wszystkich jezykach urzedowych UE, zwlaszcza
niezaleznych utworéw, w stosownych przypadkach w oparciu o silne synergie z Europeana,
portalem Agorateka’, grupa ERGA®, funduszem Eurimages’ i Europejskim Obserwatorium
Audiowizualnym, takze w ramach planowanej przestrzeni danych na potrzeby dziedzictwa

kulturowego;

Portal Tresci Europejskich w Internecie https://agorateka.eu/
Europejska Grupa Regulatorow ds. Audiowizualnych Ustug Medialnych
Fundusz Rady Europy na rzecz wsparcia kultury: https://www.coe.int/en/web/eurimages
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35. Inicjatywy takie miatyby na celu: zapewnienie ram regularnych kontaktow miedzy
profesjonalistami (na przyktad w ramach Europejskiego Forum ds. Wyszukiwalnosci);
inicjowanie badan identyfikujacych istniejace praktyki i oczekiwania dotyczace
wyszukiwalno$ci w odniesieniu do wszystkich CCSI; dziatanie w celu lepszego rozumienia
roli algorytmow rekomendacji w promowaniu utwordw europejskich i prowadzenie rozwazan
dotyczacych ich przejrzystosci; w stosownych przypadkach proponowanie kierunkéw dziatan,
w szczegolnosci w zakresie normalizacji, dostarczania metadanych, interoperacyjnosci

1 narzedzi utatwiajacych odbiorcom dostep;

WSPIERANIE EKSPORTU PRODUKTOW PRZEZ PRZEDSIEBIORSTWA Z CCIE, W TYM:

36. Stymulowanie inicjatyw na rzecz wzmocnienia zdolnos$ci przedsigbiorstw europejskich do
dzialan na rynku zewnetrznym, takich jak europejskie programy imersji lub inne projekty
promocyjne realizowane w ramach programu ,,Kreatywna Europa”, ktore moglyby wspiera¢
strategie eksportowe tych przedsigbiorstw i wzmocni¢ ich pozycj¢ na rynkach o duzym

potencjale;

37. Wspieranie udziatu przedsigbiorstw z CCIE w waznych wydarzeniach sektorowych, takich
jak targi 1 wystawy handlowe, w oparciu o istniejace inicjatywy na szczeblu krajowym lub
regionalnym, na przyktad poprzez ukierunkowang wspoétprace transgraniczng lub podejscie

oparte na sieci;

38. Promowanie mozliwo$ci w zakresie partnerstwa 1 wspotpracy miedzy europejskim sektorem
kultury 1 europejskim sektorem kreatywnym z odnosnymi sektorami w krajach
o gospodarkach wschodzacych przy wykorzystaniu unijnych instrumentow partnerstwa

1 rozwoju;
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PROMOWANIE ODPOWIEDZIALNYCH POLITYK W PRZEDSIEBIORSTWACH Z CCIE,

39.

40.

41.

W TYM:

Wspieranie, na przyktad za pomocg nagrod 1 innych zachet, zgodnie z prowadzong przez
ONZ inicjatywa Global Compact, odpowiedzialnych polityk dotyczacych zrownowazonego
rozwoju i ochrony $rodowiska, w szczeg6lnosci projektow promujacych innowacyjne
podejscia zgodne z procesami gospodarki o obiegu zamknigtym, takich jak modele biznesowe
o0 obiegu zamknietym, zasady ekoprojektu i strategie gospodarowania pod koniec
przydatnosci do uzycia,

Okreslanie dobrych praktyk w zakresie zrownowazonej transformacji CCIE i1 promowanie ich
na szczeblu europejskim, w tym w kontekscie inicjatywy dotyczacej nowego europejskiego
Bauhausu;

Zachecanie do wdrazania odpowiedzialnych polityk w CCIE dotyczacych przeciwdziatania
dyskryminacji, praw autorskich i praw pokrewnych, w tym godziwego wynagrodzenia dla
posiadaczy praw, zapewnienia im lepszych warunkéw pracy i gwarancji socjalnych oraz

wiaczenia ich do finansowania publicznego.
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ZALACZNIK DO ZAYACZNIKA

Konkluzje

Konkluzje Rady w sprawie oddziatywania sektora kultury i sektora kreatywnego, stuzacego

stymulowaniu innowacji, stabilno$ci gospodarczej i wigczenia spotecznego (2015/C 172/04)

o Konkluzje Rady Europejskiej z dnia 21 lipca 2020 r. w sprawie planu odbudowy

1 wieloletnich ram finansowych na lata 2021-2027

o Konkluzje Rady w sprawie odbudowy, odpornosci i zrownowazonego charakteru sektora

kultury 1 sektora kreatywnego (2021/C 209/03, 2.6.2021)

o Konkluzje pt. ,,Europejskie media w dekadzie cyfrowej: plan dziatania na rzecz wsparcia

odbudowy i transformacji” (2021/C 210/01)

o Konkluzje Rady z dnia 30 listopada 2021 r. w sprawie kultury, wysokiej jakosci architektury

1 Srodowiska zbudowanego jako kluczowych elementow inicjatywy nowy europejski Bauhaus

o Konkluzje Rady z dnia 30 listopada 2021 r. w sprawie zwigkszenia dostgpnosci

1 konkurencyjnos$ci europejskich tresci audiowizualnych i medialnych
Akty ustawodawcze

o Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE) 2021/818 z dnia 20 maja 2021 r.
ustanawiajgce program ,,Kreatywna Europa” (2021-2027) oraz uchylajace rozporzadzenie
(UE) nr 1295/2013
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Inne stosowne dokumenty polityczne

Komunikaty Komisji

Zielona ksigga Komisji Europejskiej w sprawie uwalniania potencjatu przedsigbiorstw

z branzy kultury i branzy tworczej (COM/2010/183 final)

Komunikat Komisji do Parlamentu Europejskiego, Rady Europejskiej, Rady, Komitetu
Ekonomiczno-Spotecznego i Komitetu Regionéw pt. ,,Europejski Zielony Lad”

(COM/2019/640 final).

Komunikat Komisji do Parlamentu Europejskiego, Rady, Europejskiego Komitetu
Ekonomiczno-Spotecznego 1 Komitetu Regionoéw pt. ,,Europejskie media w cyfrowej

dekadzie: Plan dziatania na rzecz wsparcia odbudowy i transformacji” (COM/2020/784 final)

Komunikat Komisji do Parlamentu Europejskiego, Rady Europejskiej, Rady, Europejskiego
Komitetu Ekonomiczno-Spotecznego i Komitetu Regiondow pt. ,,Nowa strategia przemystowa

dla Europy” (COM/2020/102 final)

Komunikat Komisji do Parlamentu Europejskiego, Rady, Europejskiego Komitetu
Ekonomiczno-Spotecznego i Komitetu Regionéw pt. ,,Gotowi na 55: osiggnigcie unijnego

celu klimatycznego na 2030 r. w drodze do neutralno$ci klimatycznej” (COM/2021/550 final)

Komunikat Komisji do Parlamentu Europejskiego, Rady, Europejskiego Komitetu
Ekonomiczno-Spolecznego 1 Komitetu Regionoéw pt. ,,Aktualizacja nowej strategii
przemystowej z 2020 r. — tworzenie silniejszego jednolitego rynku sprzyjajacego odbudowie

Europy” (COM/2021/350 final)

Komunikat Komisji pt. ,,Wytyczne UE w sprawie bezpiecznego wznowienia dziatalno$ci

w sektorach kultury 1 kreatywnym — COVID-19” (COM/2021/4838)
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Rezolucje Parlamentu Europejskiego

J Rezolucja Parlamentu Europejskiego z dnia 20 pazdziernika 2021 r. w sprawie europejskich
mediow w dekadzie cyfrowej: plan dzialania na rzecz wsparcia odbudowy i transformacji

(2021/2017(INT))

Konwencje i dokumenty UNESCO

o Konwencja z 2005 r. w sprawie ochrony i promowania roznorodnosci form wyrazu
kulturowego

o »Sektor kultury 1 sektor kreatywny w obliczu COVID-19: prognozy skutkow gospodarczych”,
badanie z 2021 r.

. Ramy statystyk kultury, UNESCO, 2009 r.

Dokumenty grup ekspertow ds. otwartej metody koordynacji

o Sprawozdanie grupy ds. otwartej metody koordynacji (OMK) na temat unijnych koprodukcji
o Mandat grupy ekspertow panstw cztonkowskich ds. otwartej metody koordynacji zajmujacej
si¢ statusem 1 warunkami pracy artystow oraz osob zawodowo zwigzanych z sektorem kultury

i sektorem kreatywnym
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