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Pielikuma pievienoti Padomes secinajumi par Eiropas videosp€lu nozares kultiiras un radosas

dimensijas pastiprinasanu, kurus Padome (Izglitiba, jaunatne, kultira un sports) apstiprinaja

2023. gada 24. novembra sanaksmé.
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PIELIKUMS

Padomes secinajumi par

Eiropas videospélu nozares kultiiras un radosas dimensijas pastiprinasanu
EIROPAS SAVIENIBAS PADOME,

ATGADINOT:

1. par to, cik butiska Eiropas Savienibai un tas pilsoniem ir kultiiras — ar tas patieso veértibu — un
makslinieciskas brivibas loma Eiropas identitates pastiprinaSana, miisu demokratijas un
vertibu stiprinasana, ilgtsp€jigas, daudzveidigas un ieklaujosas attistibas veicinasana un

izaugsmes un nodarbinatibas sekmésana !;

2. par to apakSnozaru neviendabigumu, kuras veido radosas un kultiras nozares, kuram ir kopigi

elementi, bet kuram ir arT savas Tpatnibas un realitate;

3. par videosp€lu nozares un tas kultiiras dimensijas lielo potencialu izaugsmes un starpnozaru

inovaciju zina Eiropas Savienibas pienemtas digitalas parkartoSanas konteksta;

Saskana ar 2022. gada aprila publikaciju “AtveseloSanas un noturibas rezultatu parskats.
Tematiska analize. Kultiiras un radosas nozares” kulttiras un radoSo nozaru ekonomiska
ietekme ir 3,95 % no ES pievienotas vertibas (477 miljardi EUR), taja ir nodarbinati
8,02 miljoni cilvéku un iesaistiti 1,2 miljoni uzp€mumu
https://ec.europa.eu/economy_finance/recovery-and-resilience-
scoreboard/assets/thematic_analysis/scoreboard thematic_analysis_culture.pdf
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NEMOT VERA TO, KA:

4.  videospélu nozare ir kultiras un radoSo nozaru ekosist€émas neatnemama sastavdala. Ta
mijiedarbojas ar citam nozarém, un tai ir liels potencials radit un izplatit kultiiras saturu un
vertibas un izcelt Eiropas jaunrades, mantojuma un véstures bagatibu un daudzveidibu, ka ar1

btiski ietekméet darbvietu radiSanu un sniegt ievérojamu ieguldijumu IKP;

5. lai gan Eiropa ir kluvusi par vienu no pasaulé vadosajiem videospélu tirgiem, kura aplésta
vertiba 2022. gada bija 23,48 miljardi EUR, un tai ir butiska loma visos videospélu tirgus
attistibas posmos (no izstrades I1idz izplatiSanai), triikkst detaliz€tu, standartiz€tu un nozarei

specifisku datu;

6.  Eiropas videospélu nozaré darbojas galvenokart mazie un mikrouznémumi 2, ta saskaras ar
stvu starptautisko konkurenci un cinas par talantigu darbinieku noturéSanu, un tas neatkariba
un ilgtsp&ja ir atkariga no Eiropas uznémumu spégjas ar1 turpmak bt briviem izdarit paSiem

savas makslinieciskas un stratégiskas izvéles;

2 80 % no esosajiem 4600 uznémumiem nodarbina mazak neka desmit darbinieku (Eiropas

mediju nozares perspektiva — SWD (2023) 150 final, Komisijas dienestu darba dokuments).
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Eiropas Savieniba videospéles spél€ personas visas vecuma grupas, bet jo 1pasi
jaunakajas 3 4 3. Tapec darba pie videospélu nozares politikas biitu nopietni janem véra bérnu

un jauniesu labbiitiba;

biitu jasaglaba un javeicina videospélu milzigais potencials pozitivu kultiiras un socialo
parmainu veicinasana, videosp&lu spécigais potencials cina pret visa veida diskriminaciju un
naidu un videospélu dzilais potencials parstavét miisu sabiedribas, sievieSu un citu
nepietickami parstaveto grupu daudzveidibu un pluralismu videospélu nozarg, ka art progress

un centieni $ajas jomas;

videospélem ka sarezgitiem radoSiem darbiem ar unikalu un radosu vértibu 6 ir plasa vértibu
keéde, kura intelektuala Tpasuma tiesibam un aktiviem ir butiska nozime konkurétsp&jas un
inovacijas palielinaSana un kura biitu jaaizsarga, lai nodroSinatu talanta, radoSuma, inovacijas

un tehnologiju attistibas uzplaukumu;

Pasaules tirgus ien€mumi 2022. gada sasniedza 179 miljardus EUR, kas salidzinajuma ar
ieprieksgjo gadu ir pieaugums par 5,4 % (Eiropas mediju nozares perspektiva —

SWD (2023) 150 final, Komisijas dienestu darba dokuments).

Paredzams, ka Eiropas dala 2025. gada biis 7,3 % salidzinajuma ar 8,7 % 2017. gada
(Eiropas mediju nozares perspektiva — SWD (2023) 150 final, Komisijas dienestu darba
dokuments).

Lai gan spéeletaja vidgjais vecums ir 31 gads, vairak neka 70 % Eiropas jaunieSu vecuma no
6 11dz 24 gadiem ir videospélu lietotaji (Eiropas mediju nozares perspektiva — SW (2023)
150 final, Komisijas dienestu darba dokuments).

Sajos Padomes secinajumos izmanto to videospélu definiciju, ko atzinusi Eiropas Savienibas
Tiesa (lieta C-355/12).
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10.

11.

videospélu radiSana ietver progresivu tehnologiju izmantoSanu, kas var veicinat jaunu
uznémejdarbibas modelu attistibu, izmantojot, piem&ram, virtualas pasaules. Tas var biit
papildu veids, ka veicinat kultiiras un radoSo izaugsmi, ka arf attistit citas politikas jomas,

tostarp izglitibu un macibas, kas pasi saistitas ar medijpratibas un STEAM 7 prasmju attistibu;

=97

“Kultiiras un radosas dimensijas pastiprinasana Eiropas videosp€lu nozarg” ir viena no
galvenajam darbibam, kas ieklauta Eiropas Savienibas 2023.-2026. gada darba plana kulturas
joma un kura javeic saistiba ar prioritaro jomu “Makslinieki un kultiiras jomas darbinieki:

sniegt plasakas iesp&jas kultiiras un radoSajam nozarém”;

AICINA DALIBVALSTIS:

12.

13.

izp@tit visas attiecigas iesp&jas tada atbalsta satvara Tstenosanai, kura meérkis ir veicinat
videosp€lu radoSo un kultiiras dimensiju, un analizet iesp€ju ieviest dazadus finanséSanas
mehanismus, tostarp attieciga gadijuma iedvesmojoties no tiem, kas jau ir ieviesti citam
kulttiras un radoSajam nozarém, pieméram, audiovizualajai nozarei, veicinot apstaklus, lai
autori un uznémumi, kas piedalijusies to radiSana un izstradg, varétu saglabat un izmantot
intelektuala pasuma tiesibas, un saglabajot tas ka dalu no Eiropas rado$as nozares un kultiiras

mantojuma;

sadarbiba ar videospé€lu nozari apsvert iesp&ju atbalstit iniciativas, kuru mérkis ir saglabat
Eiropas videospéles ka kultiiras vértibu, un sinergijas kultiras un rado$ajas nozargs, lai
uzlabotu videospélu Eiropas kultiiras dimensiju, t. 1., kultiiras mantojuma datu atkartotu
izmantoSanu rado$aja procesa, un nemt véra esoSos projektus un sadarbibu ar citam kultiiras

iestadém;

Zinatne, tehnologija, inZenierzinatnes, maksla un matematika (no anglu val. Science,
Technology, Engineering, the Arts and Mathematics).
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AICINA DALIBVALSTIS UN KOMISIJU, IEVEROJOT SAVAS ATTIECIGAS
KOMPETENCES JOMAS,

14.

15.

16.

17.

18.

uzlabot informaciju par videosp&lu nozari, pieversoties standartu noteikSanai un uzlabojot
datus un statistiku sadarbiba ar videosp€lu nozari, un apsvert iesp&ju parskatit saimniecisko
darbibu statistisko klasifikaciju Eiropas Savieniba (NACE 3), lai uzlabotu piekluvi nozaru

datiem;

apmainities ar informaciju un paraugpraksi un izplatit to, jo Tpasi par publisko atbalstu
videospelém, efektiviem pasakumiem, kas veicina kultiiras un valodu daudzveidibu un
lidzvertibu, piekluvi finans€jumam un atbalstam pé&tniecibai, izstradei un inovacijai un

jaunuzn@mumiem, ka arT par videosp€lu nozares ilgtsp&jigu attistibu;

apmainities ar paraugpraksi un apsvert darbibas, lai veicinatu labakus izaugsmes apstaklus
Eiropas videospélu uzn€mumiem, jo 1pasi jaunuzn€émumiem, veicinot inovaciju un to
integraciju un netraucétu ienaksanu tirgi, piekluvi finans€jumam un privatajam
finans€jumam, tadgjadi palidzot samazinat spiedienu uz publisko finansgjumu un radot jaunus

avotus;

piesaistit un atbalstit talantus un iniciativas, kuru mérkis ir nodro$inat specializetu izglitibu un
macibas ar videospélu nozari saistitas profesijas un ko atbalsta stratégisks dialogs ar nozari,
lai nemtu véra vajadzibas, un kuras galvena uzmaniba pieversta So profesiju kultiras,
radoSajam, tehniskajam, juridiskajam un ekonomiskajam iezimém, ka ari piemérojamajam
intelektuala ipasuma regul&jumam, un uzlabot talantu ilgtsp€jigu integraciju un noturéSanu

Eiropas darba tirgt, arT risinot problémas, kas saistitas ar talantu apriti;

veicinat valodu daudzveidibu, jaunu spélétaju piekluves iesp€jas un piesaistiSanu, tostarp

nozarei lokaliz&jot videospéles;

Saimniecisko darbibu nomenklatiira Eiropas Savieniba.
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19. izmantojot pastavigu dialogu ar ieinteres€tajam personam, veicinat iniciativas, kuru mérkis ir
aizsargat lietotajus un nodrosinat drosu tieSsaistes vidi videosp&lém, un jo Tpasi medijpratibu
ka Iidzekli, ar ko nodro§inat padzilinatu izpratni par atbildigu sp€léSanu un noverst kaitgjosSu

ricibu;

20. izmantojot publiska un privata sektora partneribas, atbalstit neaizsargatu grupu un jo 1pasi
jauniesu un bérnu piekluvi videosp€lu spélésanai, prasmju uzlabosanu ar videosp€lu
palidzibu, vinu aizsardzibu un labbiitibu, un jo 1pasi veicinot informacijas kampanu un
nepilngadigo aizsardzibai paredz€tu instrumentu, pieméram, vecaku kontroles riku un vecuma

novertésanas sistému, izstradi;
AICINA KOMISIJU TAS KOMPETENCU JOMAS:

21. izpétit iesp&ju ierosinat Eiropas videospélu stratégiju, kura nemtas véra nozares un patérétaju,
jo 1pasi neaizsargato grupu, piemeéram, bérnu un jauniesu, problémas, veicina Eiropas vértibas
un kultiiras un valodu daudzveidibu, vienlaikus aizsargajot maksliniecisko brivibu, un sekmé
videospé€lu nozares ekonomiska, sociala, izglitibas, kultiiras un inovacijas potenciala attistibu,

vienlaikus sasniedzot vadoso lomu globalaja videospélu tirgt;

22. attieciga gadijuma nemot véra Eiropas Komisijas dzimumu lidztiesibas stratégiju 2020.—
2025. gadam, veicinat lidztiesibu videosp€lu nozarg, lai nodroSinatu dzimumu lidzsvaru un
veicinatu vienadu darba samaksu, ieklaujosu profesionalo vidi un daudzveidigu parstavibu
visos videospélu nozares attistibas posmos, t. 1., veicinot karjeras uzsakSanu un karjeras
attistibu, planus ar dzimumu saistitas vardarbibas apkaroSanai, ka ar izvairities no stereotipu

radiSanas, turpinaSanas vai pastiprinasanas;
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23. veicinat parrobezu sadarbibu videosp€lu nozarg, ka arT ar citam kultiiras un radosajam
nozarém un citam Eiropas ekonomikas nozarém, lai izmantotu iesp&jas un sinergijas, ko
sniedz sadarbiba finans€juma, resursu, pamanamibas un Ipaso zinasanu zina, un lai uzlabotu

konkur€tsp€ju un starptautiskas pozicijas;

24. atbalstit un stimul@t Eiropas videosp&lu nozares uznémumu, jo ipasi MVU, konkur&tsp&ju un
neatkaribu, parskatot valsts atbalsta noteikumu piemerosanu, jo 1pasi vajadzibas gadijuma
parskatot Vispargjo grupu atbrivojuma regulu, un izmantojot atbilstigas Eiropas programmas

un fondus.
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PIELIKUMA PIELIKUMS

Atsauces dokumenti

J Komisijas pazinojums “ES iniciativa attieciba uz timekli 4.0 un virtualajam pasaulém.
Sakums virzibai uz nakamo tehnologisko parkartosanos”, SWD (2023) 250, 2023. gada
11. jalijs;

o Eiropas mediju nozares perspektiva, SWD (2023) 150 final, Komisijas dienestu darba
dokuments, 2023. gada 22. maijs;

o Eiropas Parlamenta 2023. gada 18. janvara rezoliicija par paterétaju aizsardzibu tieSsaistes

videospéles: Eiropas vienota tirgus pieeja (2022/2014(INI));

o Eiropas Parlamenta 2022. gada 14. decembra rezoliicija par jaunas Eiropas darba kartibas

kulttirai un ES Starptautisko kultiiras sakaru stratégijas istenosanu (2022/2047(INI));

o Padomes Rezoliicija par ES 2023.-2026. gada darba planu kulttras joma (OV C 466,

7.12.2022.);

o Eiropas Parlamenta 2022. gada 10. novembra rezoliicija par e-sportu un videospelém
(2022/2027(IND));

o Komisijas pazinojums “Digitala desmitgade bérniem un jauniesSiem. Jauna Eiropas stratégija

“Beérniem labaks internets””(COM (2022) 212 final), 2022. gada 11. maijs;

o Padomes 2022. gada 13. aprila secinajumi “Eiropas kultiiras un radoSo industriju ekosisteémas

strat€gijas veidosana” (2022/C 160/06);

o Komisijas dienestu darba dokuments “2021. gada zinojums par vienoto tirgu”,

SWD(2021) 351 final;
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o AtveseloSanas un noturibas rezultatu parskats. Tematiska analize par kultiiras un radoSajam

nozarém, 2022. gada aprilis;

o Padomes 2021. gada 13. decembra secinajumi par Eiropas audiovizuala un mediju satura

pieejamibas un konkurétsp€jas palielinasanu (2021/C 501 1/02);

o Padomes 2021. gada 3. junija secinajumi “Eiropas mediji digitalaja desmitgade: ricibas plans

atveseloSanas un parkartosanas atbalstam” (2021/C 210/01);

J Padomes 2021. gada 2. jinija secinajumi par kulttiras un radoSo nozaru atveseloSanu, noturibu

un ilgtspgju (2021/C 209/03);

o Eiropas Parlamenta un Padomes Regula (ES) 2021/818 (2021. gada 20. maijs), ar ko izveido
programmu “Radosa Eiropa” (2021.-2027. gads) un atce] Regulu (ES) Nr. 1295/2013;

o Eiropadomes 2020. gada 21. julija secinajumi par atveselosanas planu un daudzgadu finansu

shemu 2021.-2027. gadam;

o Komisijas pazinojums “Savieniba, kura valda lidztiesiba: dzimumu lidztiesibas stratégija

2020.-2025. gadam”, COM(2020) 152 final, 2020. gada 5. marts;

o Padomes secinajumi par kultiiras un radoSo nozaru parneses efektu — inovaciju, ekonomikas

ilgtsp€jas un socialas ieklauSanas veicinasanai (2015/C 172/04);

o Komisijas Regula (ES) Nr. 651/2014 (2014. gada 17. jiinijs), ar ko noteiktas atbalsta
kategorijas atzist par saderigam ar iek$€jo tirgu, piemerojot Liguma 107. un 108. pantu (OV
L 187, 26.6.2014., 1.-78. Ipp.), un secigi veiktie grozijumi (Vispargja grupu atbrivojuma
regula (VGAR)).
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