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Targy: A Tanacs kovetkeztetései az eurdpai videojaték-agazat kulturalis és kreativ
dimenziojanak erésitésérél

Mell¢kelten tovabbitjuk a delegacioknak az eurdpai videodjaték-agazat kulturdlis és kreativ

dimenzidjanak erdsitésérdl szolo tandcsi kovetkeztetéseket, amelyeket a Tanacs (Oktatas, Ifjusag,

Kultara és Sport) a 2023. november 24-i iilésén jovahagyott.
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MELLEKLET

A Tanacs kovetkeztetései

az eurdpai videojaték-agazat kulturalis és kreativ dimenzidjanak erésitésérol
AZ EUROPAI UNIO TANACSA,

EMLEKEZTETVE:

1.  arra az alapvetd szerepre, amelyet a benne rejlo értékekkel a kultara, valamint a miivészi
szabadsag tolt be az Eurdpai Unid és polgarai szdmara az eurdpai identitds, valamint
demokraciaink és értékeink megerdsitésében, a fenntarthato, sokszinti és inkluziv fejlodés

Osztonzésében, tovabba a ndvekedés és a foglalkoztatas fellenditésében!,

2. akreativ és kulturdlis 4gazatokat alkot6 aldgazatok heterogenitdsara, amely alagazatok a

kozos elemek mellett sajatos jellemzdkkel és realitasokkal is rendelkeznek,

3. arra a hatalmas potencialra, amely a — kulturalis dimenzidval is rendelkez6 — videdjaték-
agazatban rejlik a ndvekedés és az dgazatkozi innovacid szempontjabol az Eurdpai Uni6 altal

elfogadott, a digitalis atallasra vonatkozo kereten beliil,

A kulturélis €s kreativ dgazatok gazdasagi stilya az unios hozzdadott értek 3,95 %-at (477
milliard EUR) jelenti. Ezen agazatok 8,02 milli6 embernek adnak munkat, és 1,2 millio cég
részvételével miikodnek. Forras: Recovery and Resilience Scoreboard. Thematic analysis.
Cultural and Creative Industries (Helyreallitasi és rezilienciaépitési eredménytabla.
Tematikus elemzés. Kulturadlis és kreativ dgazatok.), 2022.
aprilis.https://ec.europa.eu/economy_finance/recovery-and-resilience-
scoreboard/assets/thematic_analysis/scoreboard thematic_analysis_culture.pdf
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FIGYELEMBE VEVE, HOGY:

4.  avideojaték-agazat szerves részét képezi a kulturalis és kreativ dgazatok 0koszisztémajanak.
Kolcsonhatasban van mas agazatokkal, hatalmas potencialt rejt a kulturalis tartalmak ¢€s
értékek 1étrehozasa és atadasa, valamint az eurdpai alkotasok, 6rokség €s torténelem
gazdagsaganak és sokszinliségének megjelenitése szempontjabdl; jelentds hatdsa van a

munkahelyteremtést illetden, tovabba szignifikansan hozzajarul a GDP-hez,

5. bar Europa a vilag vezetd videdjaték-piacava valt — 2022-ben 23,48 milliard EUR becsiilt
értékkel —, és kulcsfontossagl szerepet jatszik a fejlesztés valamennyi szakaszaban (a

tervezéstol a forgalmazasig), hidnyoznak a részletes, standardizalt agazatspecifikus adatok,

6.  afoként kis- és mikrovallalkozasok? alkotta eurdpai videdjaték-agazatnak erés nemzetkdzi
versenyben kell helytallnia, és meg kell kiizdenie a tehetségek megtartasa jelentette
kihivassal, fliggetlensége és fenntarthatdsaga pedig azon mulik, hogy az eurdpai
vallalkozasok képesek-e tovabbra is szabadon meghozni sajat miivészi és stratégiai

dontéseiket,

2 A 4600 jelenlegi vallalkozas 80 %-a 10-nél kevesebb munkavéllalot foglalkoztat. European
Media Industry Outlook (Eurdpai médiaipari kitekintés), SWD(2023) 150 final, bizottsagi
szolgalati munkadokumentum.
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az Europai Unidban valamennyi korcsoportban taldlunk videojaték-felhasznalokat, de a
legtobben a legfiatalabb korosztalybol keriilnek ki*®. Ezért a videdjaték-agazattal kapcsolatos
szakpolitikak kidolgozasakor hatarozottan figyelembe kell venni a gyermekek és a fiatalok

jollétének kérdését,

a videdjatékokban hatalmas lehetdség rejlik a kedvezd kulturalis és tarsadalmi valtozasok
elémozditasara, a megkiilonboztetés és a gytilolet valamennyi formdja elleni kiizdelemre,
valamint a tarsadalmainkon, a ndk ¢és a videojaték-agazat egyéb alulreprezentalt csoportjain
beliili sokszinliség ¢és pluralitas leképezésére, ezért folytatni és 6sztondzni kell az e teriileteket

érint6 eldrelépéseket és erdfeszitéseket,

a videojatékok mint egyedi és kreativ értéket képviseld komplex kreativ alkotasok® széles
érteklanccal birnak, amelyben a szellemitulajdon-jogok és -javak jelentds szerepet toltenek be
a fokozott versenyképesség €s innovaciod szempontjabol, és e jogokat €s javakat oltalmazni
kell a tehetség, a kreativits, az innovacid €s a technoldgiai fejlodés viragzasanak biztositasa

érdekében,

A viladgpiacon 2022-ben 179 milliard EUR arbevételt sikeriilt elkonyvelni, ami 5,4 %-os
éves novekedést jelent. European Media Industry Outlook (Eurdopai médiaipari kitekintés),
SWD(2023) 150 final, bizottsagi szolgalati munkadokumentum.

Az eurdpai piac részaranya 2025-ben varhatoéan 7,3 %-os lesz, szemben a 2017-es 8,7 %-
kal. European Media Industry Outlook (Europai médiaipari kitekintés), SWD(2023) 150
final, bizottsagi szolgéalati munkadokumentum.

Noha a jatékosok atlagos €letkora 31 év, a 6 és 24 év kozott fiatal eurdpaiak tobb mint

70 %-a aktiv videdjaték-felhasznald (European Media Industry Outlook (Europai
médiaipari kitekintés), SWD(2023) 150 final, bizottsagi szolgalati munkadokumentum).
E tandacsi kovetkeztetések alkalmazasaban a videojatéknak az Eurdpai Uni6 Birosaga altal
elismert fogalommeghatdrozasa alkalmazando (C-355/12. sz. ligy).
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10. avideojatékok létrehozasahoz fejlett technologidk alkalmazéaséara van sziikség, ami
hozzéjarulhat 1j tizleti modellek kialakuldsahoz, példaul a virtudlis vilagok révén. Ez egy
ujabb modja lehet a kulturalis és kreativ novekedés eldmozditdsanak, valamint mas,
kiilonosen a médiatudatossaghoz €s a természettudomanyokkal, technologiakkal, miiszaki
tudomanyokkal, miivészetekkel és matematikaval (STEAM7) osszefliggd készségekhez

kapcsolodo szakpolitikai teriiletek, tobbek kozott az oktatds és képzés fejlesztésének,

11. az Europai Uni6 2023-2026-ra sz6l16 kulturalis munkatervében a , kulturalis és kreativ
dimenzid erdsitése az eurdpai videdjaték-agazatban” az egyik olyan {6 intézkedést jelenti,
amelyet a ,,Miivészek €s kulturalis szakemberek: a kulturalis és kreativ 4gazatok

megerdsitése” elnevezésti kiemelt teriilet Gsszefiiggésében végre kell hajtani,
FELKERI A TAGALLAMOKAT, HOGY:

12.  vizsgéljadk meg a videdjatékok kreativ és kulturalis dimenzidjanak eldmozditasat célzo
tamogatasi keret végrehajtasanak valamennyi relevans lehetdségét, és elemezzék a kiillonbozo
finanszirozasi mechanizmusok bevezetésének lehetdségét, tobbek kozott adott esetben a mas
kulturalis és kreativ 4gazatok — példaul az audiovizudlis 4gazat — szdmara mar meglévo olyan
mechanizmusokbdl meritve, amelyek megteremtik az alkotok, valamint a szellemi tulajdon
létrehozasaban és fejlesztésében részt vevo vallalatok 4ltal a szellemitulajdon-jogok
oltalmazasara €s kiaknazasara vonatkozo feltételeket, valamint megdrzik ezeket az eurdpai

kreativ agazat €s kulturalis 6rokség részeként;

13.  mérlegeljék annak lehetdségét, hogy a videojaték-agazattal egytittmiikodésben tdmogassak az
eurdpai videojatékok kulturalis értékként vald megdrzését célzo kezdeményezéseket, valamint
a kulturalis és kreativ agazatokon beliili szinergidkat a videdjatékok eurdpai kulturalis
dimenzidjanak erdsitése érdekében, igy példaul mérlegeljék a kulturalis 6rokségre vonatkozo
adatok tovabbi felhasznalasat az alkotoi folyamatban, valamint a meglévd projektek és a mas

kulturdlis intézményekkel valo egylittmiikdodések figyelembevételét;

Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics.
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FELKERI A TAGALLAMOKAT ES A BIZOTTSAGOT, HOGY HATASKORUKON BELUL:

14.

15.

16.

17.

18.

javitsak a videdjaték-agazattal kapcsolatos tdjékoztatast azaltal, hogy a videodjaték-agazattal
egylittmikodve foglalkoznak a vonatkozd adatok ¢€s statisztikak standardizalasaval és
javitasaval, valamint mérlegeljék az unios gazdasagi tevékenységek egységes dgazati
osztalyozasi rendszere (NACE?) feliilvizsgalatat annak érdekében, hogy az dgazatspecifikus

adatokhoz jobban hozz4 lehessen férni;

osszak meg ¢és terjesszék az informacidkat €s a bevalt gyakorlatokat, kiilondsen a
kovetkezokkel kapcsolatosan: a videdjatékok allami timogatésa; a kulturalis és nyelvi
soksziniiséghez ¢és egyenldséghez hozzajaruld, hatékony intézkedések; a kutatésra, a
fejlesztésre, az innovaciora €s az induld innovativ vallalkozasokra vonatkozo, a
finanszirozashoz és tAmogatashoz vald hozzaférés; valamint a videdjaték-agazat fenntarthato

fejlodése;

osszak meg egymassal a legjobb gyakorlatokat ¢s vegyenek fontoloéra intézkedéseket az
eurdpai videojaték-fejlesztd vallalatok — kiilondsen az induld innovativ vallalkozasok — jobb
novekedési feltételeinek eldmozditasa érdekében, mégpedig az innovacid, valamint
integracidjuk és zokkendmentes piacra lépésiik, tovabba a forrashoz jutas és a
maganfinanszirozashoz val6 hozzaférés elosegitése révén — mindezzel segitve a

kozfinanszirozasra nehezedd nyomas csokkentését és 1) forrdsok 1étrehozasat;

vonzzéak és tdimogassak a videodjaték-agazathoz kapcsolodo szakmakra iranyul6 szakosodott
nevelés és oktatas nyujtasat célzo tehetségeket és kezdeményezéseket, tdimaszkodva az
agazattal a szlikségletek feltérképezése érdekében folytatott stratégiai parbeszédre, valamint
Osszpontositva mind e szakmak kulturalis, kreativ, technikai, jogi és gazdasagi
tulajdonsagaira, mind a szellemi tulajdonra vonatkoz6, alkalmazando keretre; emellett pedig
segitsék eld, hogy az emlitett szakmak fenntarthatdan illeszkedjenek be és maradjanak meg az

eurdpai munkaerdpiacon, kezelve a tehetségek aramlasasaval kapcsolatos kihivasokat is;

noveljék a nyelvi sokszinliséget, valamint az 01j jatékosok hozzaférését és elérését, tobbek

kozott a videdjatékoknak az iparagi szereplok altali lokalizacidja révén;

8

Az Eurdpai Union beliili gazdasagi tevékenységek nomenklaturaja.
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19.

20.

mozditsanak el6 olyan kezdeményezéseket, amelyek célja a felhasznalok védelme és a
videojatékok biztonsagos online kdrnyezetének megteremtése az érdekelt felekkel folytatott
folyamatos parbeszéd mellett, kiilonos tekintettel a médiatudatossagra, amelynek révén
elmélyithetd a jatékok feleldsségteljes hasznalataval és a karos magatartdsok megel6zésével

kapcsolatos tajékozottsag;

tdmogassak — a kdz- és magéanszféra kozotti partnerségeken keresztiil — az
akadalymentességet, a videdjatékok altali készségfejlesztést, a veszélyeztetett csoportok —
kiilonosen a fiatalok és a gyermekek — védelmét és jollétét a videdjatékok hasznalata soran,
mindezt kiilondsen a tajékoztatd kampanyok ¢€s a kiskoruak védelmét szolgalo eszkdzok —
példaul a sziil6i feliigyeleti eszkdzok és a korhatar-besorolési rendszerek — fejlesztésének

0sztonzése réveén,;

FELKERI A BIZOTTSAGOT, HOGY SAJAT HATASKOREN BELUL:

21.

22.

vizsgalja meg egy olyan eurdpai videdjaték-stratégiara iranyul6 javaslat lehetdségét, amely
figyelembe veszi az iparag és a fogyasztok — kiilondsen az olyan veszélyeztetett csoportok,
mint gyermekek és fiatalok — el6tt allo kihivasokat, eldmozditja az eurdpai értékeket,
valamint a milivészi szabadsag garantalasa mellett a kulturalis és nyelvi soksziniiséget,
tovabba hozzéjarul a videojaték-agazat gazdasagi, tarsadalmi, oktatasi, kulturalis €s
innovacios potencialjanak fejlesztéséhez, mikozben vezetd szerepet szerez a globalis

videdjatek-piacon;

az Europai Bizottsagnak a 2020-2025 kozotti iddszakra szo0l6 nemi esélyegyenldseégi
egyenldséget a nemek kozotti egyensuly biztositasa érdekében, valamint a videojaték-agazat
fejlodésének valamennyi szakaszaban mozditsa eld az egyenl6 béreket, a befogadod szakmai
kozegeket €s a valtozatos képviseletet, mégpedig a munkaerdpiacra torténd belépés €s a
szakmai eldmenetel, illetve a nemi alapt erdszak kezelésére iranyul6 tervek tdmogatédsa

révén; tovabba kertilje el a sztereotipidk 1étrehozésat, allandositasat vagy sulyosbitasat;
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23. 0sztdndzze a hatarokon atnyulo egylittmiikodést a videojaték-agazaton beliil, valamint az
egylittmiikodést a tobbi kulturalis és kreativ iparaggal és az eurdpai gazdasag mas agazataival
annak érdekében, hogy ki lehessen aknazni az egyiittmiikodés altal kinalt lehetoségeket és
szinergiakat a finanszirozas, az er6forrasok, a lathatosag és a szakértelem tekintetében,

valamint hogy javuljon az 4gazat versenyképessége és nemzetkdzi poziciodja;

24. tamogassa ¢és serkentse az eurdpai videdjaték-agazaton beliili vallalatok és kiilondsen a kkv-k
versenyképességét és fliggetlenségét az allami tdmogatasi szabalyok alkalmazasanak
feliilvizsgalata révén, kiilondsen — adott esetben — az altalanos csoportmentességi rendelet

feliilvizsgalata keretében, valamint megfeleld eurodpai programokon és alapokon keresztiil.
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A MELLEKLET MELLEKLETE

Hivatkozott dokumentumok

J A Bizottsag kozleménye — ,,A web 4.0-arol és a virtualis vilagokrol sz616 unids
kezdeményezés: kezdeti versenyeldny a kdvetkezd technoldgiai atmenetben (SWD (2023)

250), 2023. jtlius 11.

o European Media Industry Outlook (,,Eurépai médiaagazati kitekintés”) — bizottsagi szolgalati

munkadokumentum (SWD(2023) 150 final), 2023. majus 22.

o Az Eurépai Parlament 2023. januar 18-i allasfoglaldsa a fogyasztovédelem megerdsitésérdl az
online videojatékok teriiletén: az eurdpai egységes piac szintjén torténd megkozelités

(2022/2014(INT))

o Az Eurépai Parlament 2022. december 14-i allasfoglaldsa az 01j eurdpai kulturalis menetrend
¢s a nemzetkozi kulturdlis kapcsolatokra vonatkozé eurdpai unios stratégia végrehajtasarol

(2022/2047(INT))

. A Tanécs allasfoglalasa az EU 2023-2026-ra sz616 kulturalis munkatervérdl (HL C 466.,
2022.12.7., 1. 0.)

o Az Eurdpai Parlament 2022. november 10-1 allasfoglalasa az e-sportokrol €s videdjatékokrol

(2022/2027(INT))

o A Bizottsag kozleménye — Digitalis évtized a gyermekek és az ifjusag szdmara: a
gyermekbarat internetre (BIK+) vonatkozo 1) eurdpai stratégia (COM (2022) 212 final),
2022. majus 11.

o A Tanécs 2022. 4prilis 13-1 kovetkeztetései a kulturalis és kreativ dgazatok dkoszisztémajara

vonatkoz6 europai stratégia kidolgozasarol (HL C 160.,2022.4.13., 6. 0.)

o Annual Single Market Report 2021 (,,2021. évi egységes piaci teljesitményjelentés’) —
bizottsagi szolgalati munkadokumentum (SWD(2021) 351 final)
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J Recovery and Resilience Scoreboard Thematic analysis on Equality (A helyreallitasi és
rezilienciaépitési eredménytabla tematikus elemzése a kulturalis €s kreativ dgazatokrol), 2022.

aprilis

o A Tandcs 2021. december 13-i kovetkeztetései az eurdpai audiovizualis és médiatartalmak

elérhetéségének és versenyképességének javitasarol (HL C 5011, 2021.12.13., 2. 0.)

o A Tanacs 2021. junius 3-i kovetkeztetései — Az eurdpai média a digitalis évtizedben:

cselekvési terv a helyreallitas és az atalakulas timogatasara (HL C 210.,2021.10.20., 1. 0.)

o A Tanacs 2021. junius 2-1 kovetkeztetései a kulturalis és kreativ agazatok helyreallitasarol,

reziliencidjarol és fenntarthatdsagarol (HL C 209., 2021.6.2., 3. 0.)

o Az Eur6pai Parlament és a Tanacs (EU) 2021/818 rendelete (2021. majus 20.) a Kreativ
Europa program (2021-2027) 1étrehozasarol és az 1295/2013/EU rendelet hatalyon kiviil

helyezésérol

o Az Eurdpai Tanacs 2020. julius 21-1 kdvetkeztetései a helyreallitasi tervrdl és a 2021-2027-es

idészakra vonatkoz6 tobbéves pénziigyi keretrdl

o A Bizottsag kozleménye — ,,Egyenldségkozpontii Unio: a 2020-2025 kozotti idészakra sz016
nemi esélyegyenldségi stratégia” (COM(2020) 152 final), 2020. marcius 5.

o A Tanacs kovetkeztetései az innovaciot, a gazdasagi fenntarthatosagot €s a tarsadalmi

befogadast 6sztonzo kulturalis és kreativ dsszekapcsolddasokrol (HL C 172., 2015.5.27., 4.
0.)

o A Bizottsag 651/2014/EU rendelete (2014. junius 17.) a Szerzédés 107. és 108. cikke
alkalmazasaban bizonyos tdmogatasi kategdoridknak a belsd piaccal 6sszeegyeztethetoveé
nyilvanitasarol (HL L 187.,2014.6.26., 1. 0.) és annak késdbbi mddositasai (,,altalanos

csoportmentességi rendelet”)
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