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Predmét: Zavéry Rady o posileni kulturniho a kreativniho rozméru v evropském
odvétvi videoher

Delegace naleznou v piiloze zavéry Rady o posileni kulturniho a kreativniho rozméru v evropském
odvétvi videoher, ve znéni schvialeném Radou pro vzdélavani, mladez, kulturu a sport na zasedani

konaném dne 24. listopadu 2023.
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PRILOHA
Zavéry Rady
o posileni kulturniho a kreativniho rozméru v evropském odvétvi videoher
RADA EVROPSKE UNIE,
PRIPOMINAIJIC:

1.  skutecnost, ze kultura se svou vnitini hodnotou a umélecka svoboda hraji pro Evropskou unii
a jeji obCany zéasadni ulohu pfti posilovani evropské identity a naSich demokracii a hodnot,
podnécovani udrzitelného, rozmanitého a inkluzivniho rozvoje a stimulovani ristu

a zaméstnanosti!;

2. ruznorodost souboru pododvétvi, ktera tvoti kreativni a kulturni priimysly, jeZ maji spole¢né

prvky, ale i své vlastni zvlaStnosti a realitu;

3. velky potencidl, ktery ma odvétvi videoher se svym kulturnim rozmérem pro rust

a meziodvétvové inovace v ramci digitalni transformace, kterou piijala Evropska unie;

Podle ,,Recovery and Resilience Scoreboard. Thematic analysis. Cultural and Creative
Industries* (Srovnavaci pfehled oziveni a odolnosti. Tematické analyza. Kulturni a kreativni
odvétvi) ma odvétvi kulturnich a kreativnich priimyslt hospodatskou vahu 3,95 % ptidané
hodnoty EU (477 miliard EUR), zamé&stnava 8,02 milionu lidi a zahrnuje 1,2 milionu
podnikti. Duben 2022’ https://ec.europa.eu/economy_finance/recovery-and-resilience-
scoreboard/assets/thematic_analysis/scoreboard thematic_analysis_culture.pdf
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BEROUC V UVAHU, ZE:

odvétvi videoher je nedilnou soucasti ekosystému kulturnich a kreativnich pramysli.
Vyznacuje se interakci s dal§imi odvétvimi a ma velky potencial vytvaiet a prenaset kulturni
obsah a hodnoty a zdiiraznovat bohatstvi a rozmanitost evropské tvorby, dédictvi a historie
a soucasn¢ ma vyznamny dopad z hlediska tvorby pracovnich mist a vyznamné¢ pfispiva

k HDP;

ackoli se Evropa etablovala jako jeden z prednich svétovych trhli s videohrami s odhadovanou
hodnotou ve vysi 23,48 miliardy EUR v roce 2022 a hraje kli¢ovou tilohu ve vSech fazich
jejich vyvoje (od navrhu az po distribuci), chybi podrobné, standardizované a odvétvové

udaje;

nezavislost a udrZitelnost evropského priimyslu videoher, ktery sestava zejména z malych
podnikt a mikropodniki? a ktery &eli silné mezinarodni konkurenci, jakoZ i feSeni problému
udrzeni talentll, zavisi na schopnosti evropskych podnikii zachovat si svobodu, aby mohly

Cinit vlastni umélecka a strategicka rozhodnuti;

2

80 % ze 4 600 stavajicich spolecnosti zaméstnava méné nez deset zaméstnanct (,,European
Media Industry Outlook* (Vyhled evropského medialniho priimyslu) — pracovni dokument
utvara Komise SWD(2023) 150 final).
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v Evropské unii jsou uzivatelé videoher zastoupeni ve vSech vékovych kategoriich, zejména
viak v té&ch nejmladsich343. Pi feSeni politik v odvétvi videoher by proto mélo byt vyrazné

zohlediiovano blaho déti a mladych lidi;

v souvislosti s velkym potencidlem videoher pro podporu pozitivnich kulturnich a socidlnich
zmen, silnym potencidlem videoher v boji proti v§em druhiim diskriminace a nenévisti

a rozsahlym potencidlem videoher pro reflexi rozmanitosti a plurality naSich spole¢nosti

a zastoupeni Zen a dalSich nedostate¢né zastoupenych skupin v odvétvi videoher dochazi

k pokroku a usili v této oblasti by mé¢lo byt nadale vyvijeno a podporovano;

videohry jakozto komplexni kreativni dila s jedine¢nou a kreativni hodnotou® maji rozsahly
hodnotovy fetézec, v némz prava a aktiva dusevniho vlastnictvi hraji vyznamnou tlohu pii
zvySovani konkurenceschopnosti a posilovani inovaci, a jako takova by méla byt chranéna,

aby se zajistilo, Ze se bude dafit talentlim, tvofivosti, inovacim a technologickému rozvoji;

Celosvétovy trh dosahl v roce 2022 pfijmt ve vysi 179 miliard EUR, coz ptfedstavuje rocni
rust 0 5,4 % (,,European Media Industry Outlook* (Vyhled evropského medidlniho
prumyslu) — pracovni dokument ttvart Komise SWD (2023) 150 final).

Ocekéava se, ze evropsky podil bude v roce 2025 predstavovat 7,3 % oproti 8,7 %

v roce 2017 (,,European Media Industry Outlook* (Vyhled evropského medialniho
pramyslu) — pracovni dokument ttvard Komise SWD (2023) 150 final).

Ackoli primérny veék hrace je 31 let, uZivateli videoher je vice nez 70 % mladych Evropanii
ve véku od 6 do 24 let (,,European Media Industry Outlook* (Vyhled evropského
medialniho priimyslu) — pracovni dokument utvari Komise SWD (2023) 150 final).

Pro ucely téchto zavérti Rady se pojem videohry vymezuje v souladu s definici uznanou
Soudnim dvorem Evropské unie (véc C-355/12).
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10.

11.

vytvareni videoher zahrnuje pouzivani pokrocilych technologii, které mohou ptispét k rozvoji
novych obchodnich modelt, naptiklad prostfednictvim virtudlnich svéti. Mize se jednat

o dalsi zpiisob, jak podpofit kulturni a kreativni rist, jakoz 1 rozvoj dalSich oblasti politiky,
vcetné vzdelavani a odborné ptipravy, které zvIasté souviseji s rozvojem medialni

gramotnosti a dovednostmi v oblasti STEAM’;

pracovni plan Evropské unie pro kulturu na obdobi 2023-2026 zahrnuje ,,Posileni kulturniho
a kreativniho rozméru v evropském odvétvi videoher* jako jednu z hlavnich ¢innosti, které
maji byt provadény v kontextu prioritni oblasti ,,Umélci a pracovnici v kultute: posileni

postaveni kulturnich a kreativnich odveétvi‘;

VYZYVA CLENSKE STATY, ABY:

12.

13.

prozkoumaly vSechny relevantni moznosti provadéni podplirného ramce, ktery by byl
zaméten na podporu kreativniho a kulturniho rozméru videoher, a analyzovaly moznost
zavést rizné mechanismy financovani, jez by se v relevantnich pfipadech mimo jiné
inspirovaly mechanismy, které jsou jiz zavedeny pro jina kulturni a kreativni odvétvi, jako je
audiovizualni primysl, coz by podpoftilo podminky pro zachovani a vyuZzivani prav dusevniho
vlastnictvi tvlirci a spole¢nostmi, které se podilely na jejich tvorbé a rozvoji, a vedlo k jejich

zachovani jako soucasti evropského kreativniho odvétvi a kulturniho dédictvi;

ve spolupraci s odvétvim videoher zvazily podporu iniciativ, které jsou zaméfeny

na zachovani evropskych videoher jako kulturniho statku a synergii v ramci kulturnich

a kreativnich odvétvi, s cilem posilit evropsky kulturni rozmér videoher, tj. opétovné pouZiti
udajl o kulturnim dédictvi v tvliréim procesu, pfi¢emz je tieba zohlednit stavajici projekty

a spolupraci s jinymi kulturnimi institucemi,

Ptirodni védy, technologie, inZenyrstvi, uméni a matematika.
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VYZYVA CLENSKE STATY A KOMISI, ABY V RAMCI SVYCH PRISLUSNYCH
PRAVOMOCT:

14.

15.

16.

17.

18.

zlepsily informace o odvétvi videoher tim, ze se budou zabyvat standardizaci a zlepSenim
udaju a statistik ve spolupraci s odvétvim videoher, a zvazily revizi statistické klasifikace
ekonomickych ¢innosti v Evropské unii (NACE?) jako zpusob, jak zlepsit piistup

k odvétvovym udajiim;

sdilely a sifily informace a osvédcené postupy, zejména pokud jde o vefejnou podporu
videoher, u¢inna opatieni prispivajici ke kulturni a jazykové rozmanitosti a rovnosti, ptistup
k financovani a podporu uréenou pro vyzkum, vyvoj a inovace a pro zacinajici podniky

a udrzitelny rozvoj odvétvi videoher;

vymeénovaly si osvédcené postupy a zvazily opatieni na podporu lepsSich podminek riistu pro
evropské podniky piisobici v odvétvi videoher, zejména zacinajici podniky, které usnadni
inovace a jejich integraci a hladky vstup na trh, pfistup k financovani, a to i soukromému, coz

pomuze snizit tlak na vetejné financovani a vytvaret nové zdroje;

ziskavaly a podporovaly talenty a iniciativy zaméfené na poskytovani specializovaného
vzdélavani a odborné piipravy v profesich souvisejicich s primyslem videoher, které budou
podpoteny strategickym dialogem s timto odvétvim s cilem zohlednit ptislusné potieby

a zaméteny na kulturni, kreativni, technické, pravni a ekonomické charakteristiky téchto
profesi, jakoZ 1 na platny rdmec v oblasti duSevniho vlastnictvi, a zlepSily jejich udrzitelné
zaclenéni a udrZeni na evropském trhu prace, pficemz je tfeba fesit rovnéz vyzvy souvisejici

s mobilitou talentq;

podporovaly jazykovou rozmanitost, pfistup a ziskavani novych hracu, a to i lokalizaci

videoher ze strany pramyslu;

Nomenklatura ekonomickych ¢innosti v Evropské unii.
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19.

20.

podporovaly iniciativy zaméfené na ochranu uZzivatell a zajiSténi bezpe¢ného on-line
prostfedi pro hrani videoher prostfednictvim neustalého dialogu se zi¢astnénymi stranami,
zejména medialni gramotnost jako prostfedek k zajisténi dikladné informovanosti

v souvislosti s odpovédnym hranim a k pifedchdzeni Skodlivému chovani;

prostfednictvim partnerstvi vefejného a soukromého sektoru podporovaly ptistupnost,
zlepSovani dovednosti prostfednictvim videoher, ochranu a blaho zranitelnych skupin pfi
pouzivani videoher, mladych lidi a déti na prvnim misté, a zejména podporou rozvoje
informacnich kampani a nastroji na ochranu nezletilych osob, jako jsou nastroje rodiCovské

kontroly a systémy klasifikace podle véku;

VYZYVA KOMISI, ABY V RAMCI SVYCH PRAVOMOCT:

21.

22.

prozkoumala moznost navrhnout evropskou strategii pro videohry, ktera by zohlednovala
vyzvy, jimz Celi primysl a spotiebitelé, zejména zranitelné skupiny, jako jsou déti a mladi
lidé, propagovala evropské hodnoty a kulturni a jazykovou rozmanitost a souc¢asné¢ chranila
umeéleckou svobodu a ptispivala k rozvoji hospodarského, socidlniho, vzdélavaciho,
kulturniho a inova¢niho potencialu odvétvi videoher, které by zaroven dosahlo vedouciho

postaveni na celosvétovém trhu s videohrami;

v relevantnich ptipadech s piihlédnutim ke strategii Evropské komise pro rovnost zen a muza
na obdobi 2020-2025 podporovala rovnost v odvétvi videoher s cilem zajistit genderovou
vyvazenost a prosazovat rovnost odménovani, inkluzivni profesni prostredi a rozmanité
zastoupeni ve vSech fazich rozvoje primyslu videoher, tj. podporou za¢atki profesni kariéry
a profesniho rozvoje ¢i plant pro boj proti genderové podminénému nasili, a zabranit

vytvéreni, udrzovani nebo prohlubovani stereotypti;
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23. podporovala pteshrani¢ni spolupraci v odvétvi videoher, jakoz i s dal§imi kulturnimi
a kreativnimi primysly a dalSimi odvétvimi evropského hospodafstvi s cilem vyuzit
prilezitosti a synergii, které spoluprace nabizi, pokud jde o financovani, zdroje, viditelnost

a odborné znalosti, a zlepSit konkurenceschopnost a mezinarodni postaventi;

24. podporovala a stimulovala konkurenceschopnost a nezavislost evropskych spole¢nosti
pusobicich v odvétvi videoher, zejména malych a stfednich podniki, prostfednictvim
piezkumu uplatiiovani pravidel statni podpory, zejména v piislusnych piipadech v rdmci
revize obecného natizeni o blokovych vyjimkéch a prosttednictvim vhodnych evropskych

programu a fondu.
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PRILOHA K PRILOZE

Referen¢ni dokumenty

Sdéleni Komise ze dne 11. ¢ervence 2023 ,,Iniciativa EU v oblasti webu 4.0 a virtualnich

svétl: naskok na cest¢ k dalsi technologické transformaci* — SWD(2023) 250 final;

,European Media Industry Outlook* (Vyhled evropského medialniho priimyslu) — pracovni
dokument utvari Komise SWD(2023) 150 final, 22. kvétna 2023;

Usneseni Evropského parlamentu ze dne 18. ledna 2023 o ochrané spotiebitele v online

videohréch: pfistup evropského jednotného trhu (2022/2014(INT));

Usneseni Evropského parlamentu ze dne 14. prosince 2022 k provadéni Nové evropské

agendy pro kulturu a strategie EU pro mezinarodni kulturni vztahy (2022/2047(INI));

Usneseni Rady o pracovnim planu EU pro kulturu (2023-2026) (Ut. vést. C 466, 7.12.2022,
s. 1);

Usneseni Evropského parlamentu ze dne 10. listopadu 2022 o e-sportech a videohrach

(2022/2027(INT)):;

Sdéleni Komise ze dne 11. kvétna 2022 ,,Digitalni dekada pro déti a mladez: nova Evropska

strategie pro lep$i internet pro déti” — COM(2022) 212 final;

Zavéry Rady ze dne 13. dubna 2022 o budovani evropské strategie pro ekosystém kulturnich

a kreativnich primysla (2022/C 160/06);

,»Annual Single Market Report 2021 (Vyro¢ni zprava o jednotném trhu 2021) — pracovni
dokument utvari Komise SWD(2021) 351 final;
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o ,Recovery and Resilience Scoreboard. Thematic analysis. Cultural and Creative Industries*
(Srovnavaci piehled oziveni a odolnosti. Tematicka analyza. Kulturni a kreativni odvétvi),

duben 2022;

o Zaveéry Rady ze dne 13. prosince 2021 o zvySeni dostupnosti a konkurenceschopnosti

evropského audiovizualniho a medidlniho obsahu (2021/C 501 1/02);

o Zaveéry Rady ze dne 3. ¢ervna 2021 ,,Evropskd média v digitalni dekade: Akeni plan
na podporu oziveni a transformace* (2021/C 210/01);

o Zavery Rady ze dne 2. ¢ervna 2021 o oziveni, odolnosti a udrzitelnosti kulturnich

a kreativnich odvétvi (2021/C 209/03);

o Natizeni Evropského parlamentu a Rady (EU) 2021/818 ze dne 20. kvétna 2021, kterym se
zavadi program Kreativni Evropa (2021-2027) a zrusuje natfizeni (EU) ¢. 1295/2013;

o Zavéry Evropské rady ze dne 21. ¢ervence 2020 o planu na podporu oZiveni a viceletém

finanénim ramci na obdobi 2021-2027;

° Sdéleni Komise ze dne 5. bfezna 2020 ,,Unie rovnosti: strategie pro rovnost Zen a muzi

na obdobi 2020-2025%, COM(2020) 152 final;

o Zavéry Rady o kulturnich a kreativnich pfesazich v zajmu stimulace inovaci, hospodaiské

udrzitelnosti a socialniho zaclenéni (2015/C 172/04);

o Natizeni Komise (EU) €. 651/2014 ze dne 17. ¢ervna 2014, kterym se v souladu s ¢lanky 107
a 108 Smlouvy prohlasuji ur¢ité kategorie podpory za slucitelné s vnitinim trhem (UF. vést.

L 187, 26.6.2014, s. 1) a nasledné zmény (,,obecné natizeni o blokovych vyjimkach*).
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