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- Informationen des Generalsekretariats des Rates

Abstimmungsrechner-App des Rate

Den Abstimmungsrechner des Rates

gibt es nun auch als App.

Hier konnen Sie die App herunterladen:

Apple App Store:
https://itunes.apple.com/us/app/council-voting-calculator/id1013810620?mt=8

Google Play Store:

https://play.google.com/store/apps/details?id=eu.europa.publications.consilium.votingcalculator
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Jeder, der sich schnell iiber ein Abstimmungsergebnis im Rat der EU vergewissern mochte, hat mit

der Abstimmungsrechner-App die Mdglichkeit, in drei einfachen Schritten festzustellen, ob ein

Rechtsakt angenommen werden kann:

1)

2)

3)

Wihlen Sie eine Abstimmungsregel

Meist wird im Rat mit qualifizierter Mehrheit abgestimmt, doch gibt es fiir die Annahme eines
Beschlusses insgesamt vier verschiedene Abstimmungsverfahren. Aus dem Auswahlmenii
konnen sie fiir [hre Simulation das Abstimmungsverfahren wihlen (die Abstimmung mit

qualifizierter Mehrheit ist als Standardoption eingestellt).

Legen Sie fest, welche Mitgliedstaaten an der Abstimmung teilnehmen
Normalerweise sind an einer Abstimmung alle EU-Mitgliedstaaten beteiligt; in den EU-
Vertrigen ist fiir bestimmte Politikbereiche jedoch die Moglichkeit einer engeren
Zusammenarbeit bzw. eines Opt-outs vorgesehen. Zu Beginn der Simulation ist als
Standardoption eingestellt, dass alle EU-Mitgliedstaaten abstimmen, je nach Verfahren

konnen Sie aber auch einzelne Lander von der Abstimmung ausnehmen.

Stellen Sie ein, wie die einzelnen Mitgliedstaaten abstimmen, und iiberpriifen Sie das
Ergebnis

Jeder Mitgliedstaat kann mit Ja oder Nein stimmen oder sich der Stimme enthalten. Zu
Beginn der Simulation ist als Standardoption eingestellt, dass alle EU-Mitgliedstaaten mit Ja
stimmen; Sie miissen also nur die Stimmen derjenigen dndern, die mit Nein stimmen oder sich
der Stimme enthalten. Das Ergebnis zeigt [hnen dann an, ob ein Rechtsakt angenommen

werden kann oder nicht.

Die Abstimmungsrechner-App ist die erste App, die vom Generalsekretariat des Rates entwickelt

wurde — etwaige Verbesserungsvorschlige sind willkommen! Riickmeldungen bitte an

public.records@consilium.europa.eu.
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