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ANEXA

Concluziile Consiliului privind activititile pentru tineret inteligente

CONSILIUL UNIUNII EUROPENE

IA ACT DE:

1.

Contextul politic al acestei chestiuni, astfel cum este prezentat in anexa la prezentele

concluzii.

Actualul Plan de lucru al Uniunii Europene pentru tineret pentru 2016-2018, care contribuie la
abordarea provocarilor si a oportunitatilor erei digitale pentru politica in domeniul tineretului,

pentru activitatile pentru tineret si pentru tineri.

Recomandarile de politica ale grupului de experti privind ,,Riscuri, oportunitati si implicatii

ale digitalizarii pentru tineret, activitdtile pentru tineret si politicile referitoare la acesta”.

RECUNOSCAND CA:

Mijloacele de comunicare si tehnologiile digitale fac parte din viata de zi cu zi intr-o masura
din ce 1n ce mai mare si reprezintd unul dintre pilonii de sustinere ai inovarii si ai dezvoltarii
in societate. Este evident ca tinerii reprezinta unul dintre catalizatorii schimbarii societatii si
acest lucru se datoreaza, printre altele, faptului ca acestia adoptd in mod activ mijloacele de

comunicare si tehnologiile digitale.

Evolutiile tehnologice deschid un potential extraordinar pentru capacitarea tinerilor prin
asigurarea accesului la informatii si prin imbogatirea oportunitatilor de a isi dezvolta propriile
capacitdti si competente, oferind oportunitati de conectivitate si interactiune cu alte persoane,
dar si de a isi exprima propriile opinii, de a face dovada de creativitate si de implinire

personala pe planul drepturilor de care se bucura si al cetateniei active.
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10.

O mai buna integrare a evolutiilor tehnologice in capacitarea tinerilor este, de asemenea,
importanta sub aspectul perspectivelor pe viitoarea piatd a fortei de munca si al perspectivelor

profesionale ale tineretului.

Dezvoltarea tehnologiilor faciliteaza solutiile inteligente si analizele bazate pe date si
inoveaza metodele si abordarile activitatilor pentru tineret, sprijinind astfel planificarea,
punerea in aplicare, evaluarea, vizibilitatea si transparenta activitatilor pentru tineret si ale

politicilor referitoare la acesta.

Realizarea potentialului pozitiv al mijloacelor de comunicare si tehnologiilor digitale depinde
de un numar de conditii prealabile si de competente. De exemplu, accesul limitat la
tehnologii, la mediul digital si la sprijinul si formarea aferente accentueaza si mai mult
decalajul digital in societate. In ceea ce priveste competentele, educatia in domeniul
informatiei si al datelor, comunicarea si colaborarea, crearea de continut digital, siguranta si
solutionarea problemelor in mediul digital sunt importante atat pentru tineri, cat si pentru cei

care lucreaza cu tinerii.

Actiunile inteligente, informate si bine directionate sunt importante pentru dezvoltarea
competentelor relevante si a instrumentelor sigure pentru prevenirea si gestionarea riscurilor
erei digitale, cum ar fi consecintele negative ale supraexpunerii la ecrane, dependenta de
internet, hartuirea online, sextingul, raspandirea de stiri false, propaganda, discursurile de
incitare la urd, violenta online si radicalizarea violentd, amenintarile la adresa vietii private,
incluzand utilizarea neautorizata si abuziva a datelor si alte forme de potentiale efecte
negative. Activitatile pentru tineret si politicile referitoare la acesta pot avea un rol esential in
sensibilizarea tinerilor si Imbunatatirea competentelor acestora, in special a acelora cu
oportunitati reduse, a familiilor acestora, a lucratorilor de tineret, a liderilor de tineret si ale

altor parti interesate care sprijind tineretul.

Era digitald aduce cu sine o serie complexa de provocari si de oportunitati diferite. Aceasta
reprezintd un fenomen al societatii, care necesita in continuare gasirea si dezvoltarea unor
raspunsuri adecvate. Pentru a sprijini si a aduce o valoare adaugata activitatilor din domeniul
activitdtilor pentru tineret din statele membre la nivel local si national, cooperarea in domeniul

tineretului in Uniunea Europeana si, in mod special, schimbul de bune practici sunt esentiale.
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INTELEGAND:

11.

»Activitatile pentru tineret inteligente” ca o dezvoltare inovativa a activitatilor pentru tineret
care cuprinde practica activitatilor digitale pentru tineret! si include o componenta de

cercetare, de calitate si de politica.

SUBLINIAZA URMATOARELE ASPECTE:

12.

13.

14.

Activitatile pentru tineret inteligente au obiectivul de a explora interactiunile tinerilor si
activitatillor pentru tineret cu mijloacele de comunicare si tehnologiile digitale pentru a

sprijini si spori oportunitatile pozitive create de aceste interactiuni.

Activitatile pentru tineret inteligente se bazeaza pe etica, pe principii existente, pe cunostinte,
practici, metode si alte atuuri ale activitatilor pentru tineret si exploateaza pe deplin

potentialul evolutiilor tehnologice in societatea digitala.

Activitatile pentru tineret inteligente implica folosirea si abordarea mijloacelor de comunicare

si tehnologiilor digitale pentru:

a) imbogdtirea oportunitatilor tuturor tinerilor pentru acces la informatii, la activitati

pentru tineret, pentru participare, pentru invatarea non-formala si informald, prin
folosirea de noi spatii si formate pentru activitatile pentru tineret in moduri

semnificative;

b)  sprijinirea motivatiei, a capacitatilor si a dezvoltarii competentelor lucratorilor de tineret

si ale liderilor de tineret pentru a reusi sa dezvolte si sd pund in aplicare activitati pentru

tineret inteligente;

c) crearea unei mai bune intelegeri a tineretului si a activitdtilor pentru tineret si sprijinirea

calitatii activitatilor si politicilor pentru tineret printr-o utilizare mai eficienta a

evolutiilor bazate pe date si a tehnologiilor pentru analizarea datelor.

Grupul de experti privind ,,Riscuri, oportunitdti si implicatii ale digitalizarii pentru tineret,
activitatile pentru tineret si politicile referitoare la acesta”: Activitatile digitale pentru tineret
se referd la utilizarea proactiva si abordarea mijloacelor de comunicare si tehnologiei digitale
in activitatile pentru tineret. Activitdtile digitale pentru tineret nu sunt o metoda pentru
activitdtile pentru tineret — acestea pot fi incluse in orice tip de activitate (activitati pentru
tineret deschise, informatii si consiliere pentru tineret, cluburi pentru tineri, activitatile la
distanta pentru tineret, si asa mai departe). Activitatile digitale pentru tineret au aceleasi
obiective ca si activitatile pentru tineret in general, iar folosirea mijloacelor de comunicare si
tehnologiilor digitale in activitatile pentru tineret ar trebui s sprijine intotdeauna aceste
obiective. Activitdtile digitale pentru tineret pot avea loc atat in persoand, cat si online, sau
intr-o combinatie a acestor doua situatii. Mijloacele de comunicare si tehnologiile digitale pot
fi un instrument, o activitate sau un continut in activitatile pentru tineret.
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15.

16.

17.

Activitdtile pentru tineret inteligente se bazeaza pe nevoile tinerilor, ale lucratorilor de tineret,
ale liderilor de tineret si ale altor parti interesate care sprijina tineretul. Acestea tin seama si de
contextul mai larg al societatii, inclusiv globalizarea, colaborarea in retea, solutiile
electronice, printre altele, oferind oportunitati de a experimenta, a reflecta si a Invata din

aceste experiente.

Dezvoltarea activitdtilor pentru tineret inteligente ar trebui bazata pe implicarea activa a
tinerilor, permitdndu-le sa isi puna in practica competentele digitale deja existente si sa

dezvolte competente noi, beneficiind in acelasi timp de sprijin reciproc inter pares.

Activitatile pentru tineret inteligente trebuie sa respecte viata privata si siguranta tuturor

tinerilor si sa le protejeze drepturile.

INVITA STATELE MEMBRE SI COMISIA, IN CADRUL SFERELOR LOR DE
COMPETENTA RESPECTIVE:

18.

Sa creeze conditiile necesare pentru activitatile pentru tineret inteligente inclusiv, dupa caz:

a)  dezvoltarea si punerea in aplicare a activitatilor pentru tineret inteligente in activitatile
pentru tineret si in obiectivele de politica in domeniul tineretului, In instrumente

financiare si strategice;

b)  cartografierea si abordarea decalajului digital si ale inegalitatilor de acces la evolutiile
tehnologice din perspectiva tinerilor, In special a celor cu oportunitati mai reduse, a

lucratorilor de tineret, a liderilor de tineret si a altor parti interesate care sprijind tineretul;

c)  sprijinirea dezvoltarii competentelor relevante pentru activitatile pentru tineret
inteligente ale tinerilor, ale lucratorilor de tineret, ale liderilor de tineret si ale altor parti

interesate care sprijind tineretul, inclusiv:

—  privind chestiuni cum ar fi educatia iIn domeniul informatiei si al datelor,
comunicarea si colaborarea prin intermediul mijloacelor de comunicare si

tehnologiilor digitale, siguranta in mediul digital, printre altele;

— prin diverse abordari de predare si invatare 1n toate formatele si la toate nivelurile
posibile, de exemplu, prin includerea activitatilor pentru tineret inteligente n
programele de formare relevante, in standardele si orientarile profesionale pentru

activitatile pentru tineret, printre altele;
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d)  schimbul de exemple de bune practici in folosirea mijloacelor de comunicare si

tehnologiilor digitale.

19. Sa promoveze infrastructuri digitale care sa imbunatateasca conectivitatea si parteneriatele
transsectoriale, inclusiv cu domeniile educatiei, inovarii, cercetarii si dezvoltarii, cu
intreprinderile nou-infiintate si sectorul de afaceri in general. In acelasi timp, ar trebui
urmarite sinergiile cu Strategia privind piata unicd digitala, cu strategiile de cercetare si
inovare pentru specializare inteligentd, cu structurile existente, cu serviciile si programele

publice si private, precum Erasmus + si Orizont 2020.

20. Sa continue sa colaboreze pentru a se asigura ca se va actiona pe baza acestor concluzii in
contextul lucrarilor in curs de desfasurare privind perspectivele strategice pentru cooperarea

europeana in domeniul tineretului pentru perioada de dupa 2018.

21. Sa organizeze un eveniment international pentru a explora 1n continuare perspectivele

activitatilor pentru tineret inteligente intre statele membre interesate in perioada 2017-2018.
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ANEXA LA ANEXA

In cadrul adoptarii prezentelor concluzii, Consiliul reaminteste in special urmatoarele:

1. Comunicarea Comisiei citre Parlamentul European, Consiliu, Comitetul Economic si Social
European si Comitetul Regiunilor intitulata ,,O strategie privind piata unica digitald pentru

Europa” (2015)

2. Comunicarea Comisiei catre Parlamentul European, Consiliu, Comitetul Economic si Social
European si Comitetul Regiunilor intitulata ,,O noud agenda pentru competente in Europa —
Sé consolidam impreunad capitalul uman, capacitatea de insertie profesionala si

competitivitatea (2016)

3. Comunicarea Comisiei cdtre Parlamentul European, Consiliu, Comitetul Economic si Social
European si Comitetul Regiunilor — Strategia europeana pentru un internet mai bun pentru

copii (2012)

4.  Concluziile Consiliului si ale reprezentantilor guvernelor statelor membre, reuniti in cadrul
Consiliului, privind promovarea unor noi abordari in domeniul activitatilor pentru tineret in

vederea descoperirii si dezvoltarii potentialului tinerilor (2016/C 467/03)

5. Concluziile Consiliului privind maximizarea potentialului politicii pentru tineret in realizarea

obiectivelor Strategiei Europa 2020 (2013/C 224/02)

6.  Concluziile Consiliului privind perspectivele strategice pentru cooperarea europeand in

domeniul tineretului pentru perioada de dupa 2018 (8035/17)

7. Declaratia cu privire la promovarea cetateniei si a valorilor comune ale libertatii, tolerantei si

nediscrimindrii prin educatie (2015). Paris, 17.3.2015

8. Declaratia celei de a doua Conventii europene privind activitatile pentru tineret ,,Aducerea

unei schimbari majore”, 27-30.4.2015, Bruxelles
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9.  Parteneriatul pentru tineret UE-CoE — Simpozion pe tema participarii tinerilor intr-o lume
digitalizata, Budapesta, Ungaria, 14-16 septembrie 2015, mesajele principale ale
participantilor

10.  Copiii on-line (EU Kids Online). Retea de cercetare multinationald

11.  Comisia Europeana (2017). DigComp 2.1: Cadrul european al competentelor digitale pentru
cetateni cu opt niveluri de competenta si exemple de utilizare

12.  Comisia Europeand (2016). Coalitia pentru competente si locuri de munca in sectorul digital

13.  Comisia Europeana (2017). Raportul privind progresele inregistrate in sectorul digital in
Europa

14. Comisia Europeana (2017). Cartea alba privind viitorul Europei. Reflectii si scenarii pentru
UE-27 pana in 2025 1.3.2015. COM(2017) 2025 versiune finala

15.  Grupul de experti privind ,,Riscuri, oportunitéti si implicatii ale digitalizarii pentru tineret,
activitatile pentru tineret si politicile referitoare la acesta” (2017). Mandat si recomandari
politice privind dezvoltarea activitatilor digitale pentru tineret

16. Recomandarea Parlamentului European si a Consiliului privind competentele cheie pentru
invatarea pe toatd durata vietii (2006/962/EC)

17. Rezolutia Consiliului si a reprezentantilor guvernelor statelor membre, reuniti in cadrul
Consiliului, privind activitdtile pentru tineret (2010/C 327/01)

18. Rezolutia Consiliului si a reprezentantilor guvernelor statelor membre, reuniti in cadrul
Consiliului, privind un plan de lucru al Uniunii Europene pentru tineret pentru perioada 2016-
2018 (2015/C 417/01)

19. Recomandarea CM/Rec(2017)4 a Comitetului de ministri adresata statelor membre privind
activitatile pentru tineret

20. Platforma privind specializarea inteligenta (Comisia Europeana)
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http://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/PDF/?uri=CELEX:42015Y1215(01)&from=EN
http://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/PDF/?uri=CELEX:42015Y1215(01)&from=EN
http://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/PDF/?uri=CELEX:42015Y1215(01)&from=EN

	ANEXĂ
	Concluziile Consiliului privind activitățile pentru tineret inteligente

		2017-11-24T08:24:04+0000
	 Guarantee of Integrity and Authenticity


	



