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membre, reuniti in cadrul Consiliului (EYCS) din 21- 22 noiembrie 2019.
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ANEXA

Activitatile digitale pentru tineret

Concluzii ale Consiliului si ale reprezentantilor guvernelor statelor membre,
reuniti in cadrul Consiliului

CONSILIUL UNIUNII EUROPENE SI REPREZENTANTII GUVERNELOR STATELOR
MEMBRE, REUNITI IN CADRUL CONSILIULUI,

RECUNOSCAND URMATOARELE

1. Concluziile Consiliului privind activitatile pentru tineret inteligente contribuie la
dezvoltarea inovatoare a activitatilor pentru tineret in Europa si, pentru a continua in

aceasta directie, ar trebui depuse eforturi sporite.

2. Competentele digitale si alte competente specifice secolului XXI joaca un rol crucial pentru
independenta, incluziunea sociald, capacitatea de insertie profesionala si viata de zi cu zi ale
tinerilor. Tinerii au competente variate care le permit sa isi desfasoare activitatea Intr-un
mediu digitalizat. Cu toate acestea, toti tinerii vor trebui sa dea dovada de o abordare supla,
flexibila si critica fatd de tehnologiile digitale in activitatile lor profesionale viitoare si in

viata de zi cu zi.

3. Decalajul digital trebuie eliminat!. Toti tinerii, indiferent de mediul din care provin, ar
trebui sa beneficieze de sanse egale de a-si imbunatati competentele digitale?.

4. Activitatile digitale pentru tineret pot contribui la realizarea obiectivelor europene pentru

tineret3.

5. Trebuie abordate disparitatile de gen In materie de competente digitale si In ceea ce priveste
implicarea in activitatile digitale, precum si stereotipurile legate de utilizarea tehnologiilor
digitale.

»Decalajul digital” include Tn mod explicit accesul la TIC, precum si competentele aferente
necesare pentru a fi parte activa la societatea informationala.

,Decalajul digital” poate fi clasificat in functie de gen, varsta, educatie, venit, grupuri
sociale sau situarea geografica.

Anexa 3 la Strategia UE pentru tineret pe perioada 2019-2027.
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6. Activitdtile pentru tineret au un mare potential de a permite invatarea prin experienta intr-
un cadru non-formal, precum si de a implica tinerii in activitati de consolidare a
competentelor lor digitale si a alfabetizarii mediatice. Activitatile pentru tineret pot, de
asemenea, mobiliza tinerii care sunt expusi riscului de a fi 1dsati Tn urma intr-o societate

digitalizata.

7. Abordarile, obiectivele, principiile si limitele profesionale ale activitatilor pentru tineret ar
trebui sd fie luate in considerare in contextul digitalizarii, iar impactul acestora ar trebui

evaluat din aceasta perspectiva.

8. Activitdtile pentru tineret le ofera tinerilor parghiile necesare pentru a fi activi si creativi in
societatea digitald, pentru a lua decizii rationale si informate, precum si pentru a-si asuma
responsabilitatea pentru identitatea lor digitald si a prelua controlul asupra acesteia. De
asemenea, activitatile pentru tineret 1i pot ajuta pe tineri sa faca fata riscurilor online legate
de comportament, continut, contact, precum si mercantilism?, inclusiv discursurilor de

incitare la ura, hartuirii cibernetice, dezinformarii si propagandei.

9. Deseori, in contextul activitatilor pentru tineret, s-a considerat ca digitalizarea se refera la
utilizarea platformelor de comunicare sociala. Cu toate acestea, noi tehnologii digitale apar
rapid. Inteligenta artificiala, realitatea virtuald, robotica si tehnologia blockchain, printre
altele, afecteaza societdtile noastre dincolo de sfera comunicarii. Competentele digitale de bazi
sunt necesare, insd sunt importante si competentele digitale specifice care sporesc capacitatea de insertie
profesionald a tinerilor. Activitdtile pentru tineret ar trebui sa poata aborda provocarile legate de
convergenta dintre mediul digital si cel fizic si sd beneficieze de oportunitatile oferite de

transformarea digitala, abordand 1n acelasi timp provocarile legate de servicii.

10. Progresele rapide inregistrate n ultimii ani In domeniul mass-mediei digitale si al
tehnologiei digitale au influentat, de asemenea, activitdtile pentru tineret. Cu toate acestea,
un numar semnificativ de specialisti din domeniul activitatilor pentru tineret nu dispun de
competentele si cunostintele digitale necesare pentru a utiliza in mod optim tehnologiile
digitale in scopul furnizarii de activitati de Tnalta calitate pentru tineret din motive

financiare, structurale, materiale sau administrative.

4 https://www.childnet.com/ufiles/Supporting-Y oung-People-Online.pdf
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11. Numeroase documente din domeniul politicii de tineret nu au o viziune pe termen lung in
ceea ce priveste modul in care digitalizarea va afecta societatea, tinerii si activitatile pentru
tineret. De asemenea, multe strategii nu includ o abordare holistica pentru dezvoltarea

activitatilor pentru tineret in era digitala.

INVITA STATELE MEMBRE, IN CONFORMITATE CU PRINCIPIUL SUBSIDIARITATII SI
LA NIVELURILE CORESPUNZATOARE:

12. Sa promoveze si sd dezvolte politici de tineret si strategii pentru tineret menite sa fie
proactive in ceea ce priveste dezvoltarea tehnologica si digitalizarea. Impactul digitalizarii
asupra societdtilor, inclusiv asupra practicilor si serviciilor din domeniul activitatilor pentru
tineret, ar trebui luat in considerare si evaluat atunci cand se elaboreaza politici care
afecteazi vietile tinerilor. In acest scop, ar trebui intensificati cooperarea transsectoriala

dintre sectoarele de politica si partile interesate relevante.

13. Sa includa in strategiile lor pentru tineret sau in alte planuri de politici relevante, dupa caz,
obiective clare si mdsuri concrete pentru dezvoltarea si punerea in aplicare a activitatilor
digitale pentru tineret, precum si pentru evaluarea impactului acestora asupra tinerilor si
asupra activitatilor pentru tineret. Aceste obiective ar trebui sa se bazeze pe cunostinte,
dovezi si date privind competentele digitale ale tinerilor, precum si pe nevoile serviciilor

dedicate activitatilor pentru tineret.

14. Sa incurajeze activitatile pentru tineret si organizatiile de tineret sd urmareasca aceste
obiective atunci cand dezvolta activitatile si serviciile lor digitale, in conformitate cu
interesele si nevoile lor specifice, si sd utilizeze metodologii inovatoare pentru a sprijini
obtinerea de rezultate in domeniul activitatilor pentru tineret, inclusiv prin activitati digitale

pentru tineret.

15. Sa ia in considerare, dupa caz, abordari experimentale si inovatoare, precum si noi modele

de cooperare pentru a furniza activitati si servicii digitale pentru tineret.
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16. Sa investeasca 1n dezvoltarea capacitatilor digitale in randul lucratorilor de tineret, al
organizatiilor de tineret si al organizatiilor care desfasoara activitati pentru tineret, precum
si sa elaboreze orientdri in acest sens, acolo unde este necesar. Activitatile digitale pentru
tineret ar putea fi integrate atat in programele profesionale pentru lucratorii de tineret, cat si
in formarea voluntarilor si ar putea fi incluse n educatia si formarea continud a lucratorilor

de tineret.

17. Sa 1i incurajeze pe lucratorii de tineret si pe tineri sa 1si dezvolte si sa 1si imbunatiteasca

competentele digitale in cadrul unui proces de invatare reciproca.

18. Sa promoveze utilizarea materialelor existente® si sa creeze noi materiale pentru activitatile
digitale pentru tineret, precum si cursuri de formare pentru lucratorii de tineret, utilizand,
printre altele, lista nevoilor in materie de formare propusa de grupul de experti® instituit in
temeiul Planului de lucru al Uniunii Europene pentru tineret pentru perioada 2016-2018. in
plus, sa organizeze activitati de formare privind dezvoltarea strategica a activitatilor digitale

pentru tineret.

19. Sa creeze spatiul si conditiile propice pentru experimentare cu scopul de a dezvolta
instrumente si servicii digitale in cadrul activitatilor pentru tineret si de a mobiliza
activitatile pentru tineret, cercetarea in domeniul tineretului si sectorul TIC pentru
dezvoltarea unor practici de succes in domeniul activitatilor digitale pentru tineret, precum

si pentru schimbul de experiente.

20. Sa ofere tinerilor oportunitati de a-si exersa si a-si imbunatati competentele digitale in
diferite contexte ale activitdtilor pentru tineret, inclusiv in domenii-cheie ale competentelor
digitale, astfel cu figureaza in Cadrul european al competentelor digitale DigComp 2.1, si
anume: alfabetizarea in domeniul informatiei si al datelor, comunicarea si colaborarea,
crearea de continut, siguranta si solutionarea problemelor. Modalitatile de invatare pot

include Invétarea prin experientd, mentoratul invers si cooperarea intergenerationala.

De exemplu, setul de instrumente ,,Salto” pentru formare si activitati pentru tineret,
https://www.salto-youth.net/tools/toolbox/

6 Printre nevoile in materie de formare definite de grupul de experti privind ,,Riscuri,
oportunitati si implicatii ale digitalizarii pentru tineret, activitatile pentru tineret si politicile
referitoare la acesta” se numara: 1. digitalizarea societatii; 2. planificarea, proiectarea si
evaluarea activitdtilor digitale pentru tineret; 3. alfabetizarea in domeniul informatiei si al
datelor; 4. comunicarea; 5. creativitatea digitala; 6. siguranta si 7. procesul de reflectie si
evaluare (https://publications.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/fbc18822-07cb-
11e8-b8f5-01aa75ed71al)
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21. Sa le ofere tinerilor, inclusiv celor care considera ca nu-si fac vocea auzita si/sau celor cu
mai putine oportunitati, instrumentele necesare pentru a participa in mod activ la procesele
decizionale democratice, inclusiv la dialogul UE cu tinerii, prin implicarea acestora in

forme digitale si alte forme inovatoare si alternative de participare democratica.

22. Sa ia in considerare toate barierele, inclusiv toate formele de discriminare si stereotipizarea
de gen, care ar putea afecta negativ oportunitatile si motivatia tinerilor de a dobandi
competente digitale pe tot parcursul educatiei, formarii si carierelor profesionale ale
acestora si de a incepe studii si cariere in domenii precum stiintele, tehnologia, ingineria,

arta si matematica (STIAM).

23. Sa consolideze rolul activitatilor pentru tineret in sprijinirea utilizarii creative a tehnologiei
de catre tineri si sd le ofere acestora competentele necesare pentru a deveni atat consumatori

critici, cat si creatori activi din punct de vedere tehnologic.

24. Sa promoveze un acces mai bun al tinerilor, in special al celor cu mai putine oportunitati si
al celor care traiesc in zone rurale si Indepartate, sau al celor pentru care contactele in
persoanad nu sunt posibile, la servicii din domeniul activitatilor pentru tineret prin utilizarea

tehnologiilor digitale.

INVITA STATELE MEMBRE SI COMISIA, IN LIMITA COMPETENTELOR CARE LE
REVIN:

25. Sé incurajeze schimbul de bune practici cu privire la punerea in aplicare si dezvoltarea
strategiilor digitale, inclusiv prin utilizarea oportunitatilor oferite de Erasmus+ si de alte

instrumente de finantare relevante ale UE.

26. Sd promoveze si s utilizeze platformele digitale si fizice existente pentru activitati de
invatare reciprocd axate pe utilizarea tehnologiei digitale in activitatile pentru tineret drept

un instrument, o activitate sau un continut.
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27. Sa organizeze evenimente care sa reuneasca tineri, lucrdtori de tineret, experti, cercetatori si
exponenti din sectorul TIC pentru a concepe noi moduri si abordéari de utilizare a

tehnologiei 1n activitatile pentru tineret.

28. Sa Incurajeze si s sprijine cercetarea la nivel paneuropean pentru a spori cunostintele

privind impactul digitalizarii asupra tinerilor si a activitatilor pentru tineret.

29. Sa imbunatateasca competentele digitale prin invatarea si formarea non-formale, tindnd
seama de procesul de actualizare a Planului de actiune pentru educatia digitala, in vederea

extinderii acestuia la activitatile pentru tineret.
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Anexi la ANEXA

A. Referinte

In contextul adoptirii prezentelor concluzii, Consiliul ia act de urmitoarele documente:

1.
2.

Concluziile Consiliului privind activitatile pentru tineret inteligente (2017/C 418/02).
Concluziile Consiliului privind protectia copiilor in lumea digitala (JO C 372, 20.12.2011,
p. 15-18).

. Grupul de experti instituit in temeiul Planului de lucru al Uniunii Europene pentru tineret

tineret, activitatile pentru tineret si politicile referitoare la acesta: dezvoltarea activitatilor
digitale pentru tineret — recomandari in materie de politici si nevoi de formare (2017).
Comisia Europeana. DigComp 2.1: Cadrul european al competentelor digitale pentru
cetateni cu opt niveluri de competenta si exemple de utilizare (2017).

Comunicarea Comisiei privind Planul de actiune pentru educatia digitald [COM(2018) 22
final].

Comunicarea Comisiei privind Strategia europeana pentru un internet mai bun pentru copii
(COM/2012/0196 final).

Comisia Europeana. Studiu privind impactul internetului si al platformelor de comunicare
sociala asupra participarii tinerilor si a activitatilor pentru tineret (2018).

Rezolutia Consiliului Uniunii Europene si a reprezentantilor guvernelor statelor membre,
reuniti in cadrul Consiliului, privind un cadru pentru cooperarea europeand in domeniul
tineretului: Strategia Uniunii Europene pentru tineret pe perioada 2019-2027 (2018/C
456/01).

Regulamentul (UE) 2016/679 al Parlamentului European si al Consiliului din

27 aprilie 2016 privind protectia persoanelor fizice in ceea ce priveste prelucrarea datelor cu
caracter personal si privind libera circulatie a acestor date si de abrogare a Directivei
95/46/CE (Regulamentul general privind protectia datelor - RGPD), (JO L 119, 4.5.2016,
p. 1-88).
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10. Recomandarea Consiliului privind competentele-cheie pentru invatarea pe tot parcursul
vietii (2018/C 189/01).

11. Raportul EIGE intitulat ,,Egalitatea de gen si tineretul: oportunitatile si riscurile digitalizarii”
(documentul ST 14348/18 ADD 2).

12. Screenagers: Using ICT, digital and social media in youth work (,,Generatia ecranelor:
utilizarea TIC si a mijloacelor de comunicare digitale si sociale 1n activitatile pentru
tineret”). Analiza rezultatelor unor cercetari din Austria, Danemarca, Finlanda, Irlanda de
Nord si Republica Irlanda (2016).

13. Raportul simpozionului Parteneriatului pentru tineret UE-Consiliul Europei — Connecting
the dots: Young people, social inclusion and digitalization (,,Corelarea informatiilor: tinerii,

incluziunea sociala si digitalizarea™) (Tallinn, 26-28 iunie 2018).

B. Definitii

In sensul prezentelor concluzii ale Consiliului:

e .Competentele digitale” implica utilizarea cu incredere, criticd si responsabila a tehnologiilor
digitale, precum si utilizarea acestora pentru Invatare, la locul de munca si pentru participarea
in societate. Ele includ [...] alfabetizarea in domeniul informatiei si al datelor, comunicarea si
colaborarea, alfabetizarea mediatica, crearea de continuturi digitale (inclusiv programarea),
siguranta (inclusiv bundstarea digitald si competentele legate de securitatea cibernetica),
chestiunile legate de proprietatea intelectuald, [...] precum si solutionarea problemelor si
gandirea critica. [Sursa: Recomandarea Consiliului privind competentele-cheie pentru

invatarea pe tot parcursul vietii (2018/C 189/01).

o Activitdtile digitale pentru tineret” se referd la utilizarea proactiva sau abordarea mijloacelor
de comunicare digitale si a tehnologiei digitale in activitdtile pentru tineret. Mijloacele de
comunicare si tehnologiile digitale pot fi un instrument, o activitate sau un continut in
activitatile pentru tineret. Activitatile digitale pentru tineret nu reprezinta o metoda pentru
activitatile pentru tineret. Activitdtile digitale pentru tineret pot fi incluse in orice context al
activitatilor pentru tineret si au aceleasi obiective ca activitatile pentru tineret in general.
Activitdtile digitale pentru tineret pot avea loc atat in persoand, cat si online, sau intr-o
combinatie a acestor doua situatii. Activitatile digitale pentru tineret se bazeaza pe aceleasi
norme de eticd, valori si principii ca activitatile digitale pentru tineret. (Sursa:
https://op.europa.eu/ro/publication-detail/-/publication/fbc18822-07cb-11e8-b8f5-
Olaa75ed71al
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e . Decalajul digital” se refera la distinctia dintre cei care au acces la internet si pot utiliza noile
servicii oferite pe internet si cei care sunt exclusi de la utilizarea acestor servicii. La un nivel
de baza, participarea cetdtenilor si a Intreprinderilor la societatea informationald depinde de
accesul la tehnologia informatiei si comunicatiilor (TIC), mai exact prin prezenta unor
dispozitive electronice, cum ar fi calculatoarele si conexiunea internet. Acest termen include in
mod explicit accesul la TIC, precum si competentele aferente necesare pentru a participa la
societatea informationala. ,,Decalajul digital” poate fi clasificat in conformitate cu anumite
criterii care descriu diferentele de participare in functie de gen, varsta, educatie, venit, grupuri

sociale sau situarea geografica. (Sursa: https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-

explained/index.php/Glossary:Digital _divide)
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