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KOMISIJAS PAZINOJUMS EIROPAS PARLAMENTAM, PADOMEI, EIROPAS
EKONOMIKAS UN SOCIALO LIETU KOMITEJAI UN REGIONU KOMITEJAI

ES iniciativa attiectba uz timekli 4.0 un virtualajam pasaulém. Sakums virzibai uz
nakamo tehnologisko parkartosanos

1. Ievads

Nesenaja pazinojuma par ES ilgtermina konkurétsp&ju' timekli 4.0 noteica ka revolucionaru
tehnologisku pareju uz pasauli, kura viss ir nevainojami savienots. Eiropadome ir aicinajusi
Eiropas Savienibu saglabat liderpozicijas timekla 4.0 izstrade?. Virtualas pasaules ir svariga
dala no §1s parejas uz timekli 4.0. Tas jau tagad paver plasas iesp&jas daudzos sabiedriskajos,
ripniecibas un publiskajos sektoros. Konceptuali virtualas pasaules ir pazistamas jau gadu
desmitiem, bet tagad tas ir kluvusas tehniski un ekonomiski iesp&jamas, pateicoties straujam
tehnologiju progresam un uzlabotai savienojamibas infrastrukttrai. Virtualas pasaules biis
svarigs Eiropas digitalas desmitgades aspekts un ietekmes to, ka cilveki dzivo, strada, veido
un kopigo saturu, ka arT to, ka uzp@émumi darbojas, inové, razo un mijiedarbojas ar
klientiem®*®, Tas rada gan iesp&jas, gan ari risku, kas ir jarisina.

Ko tas nozime?

Virtualas pasaules ir noturigas, “iegremdéjosas”’ vides, kuru pamata ir tehnologijas, tostarp
3D un paplasinata realitate (XR), kas lauj reallaika apvienot fiziskas un digitalas pasaules
dazadiem merkiem, pieméram, projektésanai, simulacijai, sadarbibai, mdcibam,
socializacijai, darijumu veiksanai vai izklaides nodrosinasanai.

Timeklis 3.0 ir globald timekla tresa paaudze. Ta galvends iezimes ir atvértiba,
decentralizacija un pilniga lietotaju pilnvarosana, kas lauj viniem kontrolét un apzindties
savu datu ekonomisko vértibu, parvaldit savu tiessaistes identitati un piedalities timekla
parvaldiba. Semantiskd timekla iespéjas lauj saistit datus starp timekla lapam,
lietojumprogrammam un datném. Decentralizétas tehnologijas un digitalie dvini nodrosina
viendadranga darijumus, parredzamibu, datu demokratiju un inovaciju visa vertibu kéede.

Timeklis 4.0 ir gaidama ceturta globala timekla paaudze. Izmantojot progresivu maksligo un
klatesoso intelektu, lietu internetu, uzticamus blokkédes darijumus, virtualas pasaules un XR
iespéjas, digitalie un realie objekti un vides ir pilniba integrétas un sazinas sava starpa,
laujot giit patiesi intuitivu, ‘“iegremdéjosu” pieredzi, nevainojami apvienojot fizisko un
digitalo pasauli.
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Saja pazinojuma ir izklastita stratégija un ierosinatas darbibas attieciba uz virtualajam
pasaulém un timeklt 4.0. Pazinojums ir balstits uz apspriedém ar cilvékiem, akadémiskajam
aprindam, pilsonisko sabiedribu un uzpe€mumiem. Eiropas pilsonu paneldiskusija par
virtualajam pasaulém’, ko organizéja ka turpinajumu konferencei par Eiropas nakotni,
dalibnieku viedokli ir bijusi 1pasi nozimigi, nemot véra virtualo pasaulu tieSo ietekmi uz to, ka
cilveki iesaistisies jaunaja digitalaja vide.

Pievienotais dienestu darba dokuments sniedz pamatinformaciju par ieintereséto personu
apspriedém, vispargjam tirgus tendencém, iesp&jam, kuras paveras dazadajam ripnieciskam
ekosisttmam, tehnologiskajam tendencé€m un pasreizjo tiesisko regul&jumu. Pilsonu
paneldiskusijas zinojums ir atsevisks dienestu darba dokuments, kas pievienots Sim
pazinojumam.

2. Kas ir svaru kausos saistiba ar §im nakamajam tehnologiskajam parmainas?

Kas ir svaru kausos sabiedribai?

Virtualas pasaules paver celu vél nebijusam iesp&jam daudzas sabiedriskas jomas, piemeram,
labakiem veselibas apriipes pakalpojumiem, saistoSakai izglitibai un apmacibai, jauniem
mijiedarbibas un sadarbibas veidiem starp cilvékiem un iegremdgjoSai kultiiras pieredzei.
Sabiedriskie dienesti var ari kontakteties ar cilvékiem, lai nodro$inatu personaliz&takus
administrativos pakalpojumus, sniegt palidzibu no talienes, pieméram, attalos un lauku
apvidos, ka arT uzlabot teritoriju planoSanu un vietgjas sabiedribas dzivi. Turklat virtualas
pasaules atrodas tehnologiju un kultiras krustcelés, un gaidams, ka Eiropas kultiras un
rado$ajam nozarém bis viena no galvenajam funkcijam satura nodrosinasana.

Piemeéri

e Simulgjot arkartgjas situacijas un kirurgiskas operacijas un nodro$inot mijiedarbibu ar
cilveka kermeni 3D formata, studenti un specialisti var apgiit konkrétus mediciniskos
scenarijus, var tikt samazinats kirurgisko komplikaciju risks un paaugstinata diagnozu
precizitate®,

e Izglitibas un macibu joma vairak pieredzé balstita maciSanas var palidzét audzekniem
aptvert abstraktus un sarezgitus priekSmetus, paatrinot zinasanu apguvi un gistot izpratni
par pasauli.

e Digitalie dvini var palidzet saglabat un rekonstruét kultiiras mantojuma €kas, pieméram,
Parizes Dievmates katedrali.

e Ar virtualo pasaulu palidzibu var labak optimizét satiksmes pliismas, pamatojoties uz
simulacijam reallaika, tadejadi veicinot sastrégumu un emisiju samazinasanu.

e Ar virtualo pasaulu palidzibu var vairot demokratisko Iidzdalibu, piedavajot cilveékiem
jaunas iespgjas saistoSakos veidos izteikt savas idejas, viedoklus un bazas.

7 https://citizens.ec.europa.eu/virtual-worlds-panel_en
8 https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/extended-reality-opportunities-success-stories-and-challenges-
health-and-education




Tomér, nemot véra paSreiz€ja interneta izmantoSana giitas macibas, virtualo pasaulu
veidoSana varétu radit ar problémas saistiba ar pamattiesibam un svarigiem vispargjo
sabiedribas intereSu mérkiem demokratiska sabiedriba, pieméram, bérnu tiesibam, persondatu
un privatuma aizsardzibu, dezinformaciju, kiberdrosibu, kibernoziegumiem, (uz dzimumu
balstitu) kibervardarbibu, diskriminaciju, atstumtibu un naida runu’, ka ari patérétaju
aizsardzibu un drosibu. Virtualajas pasaul€s var rasties ar1 jautajumi par atbildibu, saisttbam
un ligumnoteikumiem. Nodarbinatibas joma pastav ES socialo standartu apieSanas risks,
piemé&ram, nosakot virtualo pasaulu lietotajiem zemakus standartus.

Virtualo pasaulu izvér$ana rada jautajumu par to, kada bus to ietekme uz vidi, pieaugot iericu,
datu centru un telekomunikaciju tiklu energijas patérinam. Tomer digitalie dvini un
iegremd€josas pasaules piedava arm milzu zinaSanas un izpratni par to, ka optimizét un
parplanot sarezgitus ripnieciskos procesus, panakt efektivakus razoSanas ciklus, samazinat
materialu nelietderigu izmantoSanu un pielagot razoSanu, pamatojoties uz pieprasijumu.
Virtualas pasaules ari lauj dzilak un smalkak izprast klimata parmainas un palidz labak
paredzet dabas stihijas.

Kas ir svaru kausos no ekonomikas viedokla?

Virtualo pasaulu un modernaku saskarnu izmantoSana var nodroSinat atraku, drosaku un
értaku mijiedarbibu starp cilvékiem un masinam visas ES ripnieciskajas ekosist€mas.
Virtualo pasaulu ripnieciskie lietojumi iesp&jos gudras, elastigas un savienotas darbibas ar
jauniem digitaliem procesiem un digitaliem modeliem, kas ir efektivaki, 1etaki un
ilgtspejigaki neka pasreizgjie rupnieciskie procesi. No otras puses, darbiniekiem bis
japielagojas jaunajam tehnologijam.

Daudzas riipniecibas nozar€s, pieméram, autobiivé, augsti tehnologiska razosana un logistika,
jau tagad izmanto virtualo vidi, lai projektetu, izstradatu, simulétu un test€tu jaunus
produktus, pakalpojumus vai darbpliismas, paatrinatu atlauju izsniegSanu, ka arT optimizetu
razoSanai vajadzigos krajumus.

Paplasinoties virtualo pasaulu lietoSanas jomai, Eiropas uznémumiem paveras plaSas iesp€jas
izstradat produktus, pakalpojumus un augstvertigu saturu, kas atbilst dazadu lietotaju
vajadzibam, un izmantot inovativus jaunus uznéméjdarbibas modelus. Videospéles virtualas
pasaules jau tagad nodroSina telpas, kuras miljoniem cilvéku var radit saturu un ar to pelnit,
veikt izpéti un jégpilni mijiedarboties!®. Paradas daudzi jauni riipnieciskie lietojumi, kas
paredzeti dazadam razoSanas jomam, piem&ram, izstradajumu dizaina radiSanai, kvalitates
testeéSanai, inZeniertehniskajiem risinajumiem, raZoSanai, apkopei un apmacibai.

Vispargjas tirgus attistibas prognozes ir daudzsoloSas. Piemé&ram, 1&S, ka globala virtualo
pasaulu tirgus apjoms pieaugs no 27 miljardiem EUR 2022.gada lidz vairak neka
800 miljardiem EUR 2030. gada'!. Atseviskds nozar@s, pieméram, autobiives nozarg,

° Europol (2022), Policing in the metaverse: what law enforcement needs to know.

19 European Media Industry Outlook, The European Media Industry Outlook

' https://www.bloomberg.com/press-releases/2022-07-13/metaverse-market-size-worth-824-53-billion-globally-
by-2030-at-39-1-cagr-verified-market-research



prognozé picaugumu no 1,9 miljardiem EUR 2022.gada lidz 16,5 miljardiem EUR
2030. gada'2. XR tehnologijas, pieméram, virtuala realitate (VR) un paplasinata realitate (4R),
ir galvenie virtualo pasaulu pamatelementi. So tehnologiju attistiba naks loti par labu darba
tirgum, un €8, ka lidz 2025. gadam Eiropa biis 860 000 jaunu darbavietu, kas saistitas ar
XR".

Piemeri

Cilveka un masinas mijiedarbiba riipnicas telpas biezi vien ir bistama un rada vajadzibu
peéc drosibas pasakumiem, par kuriem jamaksa, jaatvél tiem laiks un vieta. XR
tehnologijas nodro$ina jaunus drosus cilvéka un masinas mijiedarbibas veidus, kuriem nav
nepiecieSama fiziska atrasanas tie$a tuvuma. Tas lauj cilvékiem izmantot savu intelektu un
veiklibu bez fiziska kait€juma riska.

Digitalie dvini parstrades un autobiives rupnieciba lauj uzn€mumiem veidot modelus,
prototipus un reallaika testet lielu dizaina iteraciju skaitu, un darit to iegremdgjosa, fizika
balstita vide, pirms projektam tiek piesaistiti fiziski resursi un cilvékresursi.

Virtualas pasaules var but ieguvums lauksaimniecibai, no talienes nodrosinot palidzibu
iekartu lietoSana un remont&Sana, ka ar1 lauksaimniecibas dzivnieku precizaku un droSaku
arsteSanu.

Virtualas pasaules var stimulét kultiiras un radoso industriju no modes Iidz videosp&lém,
kultiiras mantojumam, miizikai, vizualajai makslai un dizainam, piedavajot jaunus veidus,
ka radit, popularizet un izplatit Eiropas saturu un piesaistit auditoriju.

12 hitps://www.globenewswire.com/en/news-release/2022/09/27/2523235/0/en/Metaverse-Market-for-
Automotive-worth-16-5-billion-by-2030-Exclusive-Report-by-MarketsandMarkets.html
13 VR/AR Industrial Coalition — Strategic paper, atrodams vietng https://data.europa.eu/doi/10.2759/197536




3. lecere un stratégija

Komisijas mérkis ir tads timeklis 4.0 un virtualas pasaules, kur tiek atspogulotas ES vértibas
un principi, un pamattiesibas, cilvéks var justies droSs, parliecinats un izmantot plaSakas
iesp&jas, tiek ieverotas cilvéku ka lietotaju, patérétaju, darba némé&ju vai satura veidotaju
tiestbas un Eiropas uznémumi var izstradat pasaulé vadosas lietojumprogrammas,
paplaSinaties un augt. Turklat Komisijas mérkis ir tads timeklis 4.0, kura darbibas pamata ir
atvértas un plasi izplaftitas tehnologijas un standarti, kas nodroSina sadarbsp€ju starp
platformam un tikliem un izvéles brivibu lietotajiem, un kura ilgtsp&jiba, ieklausana un
pieejamiba'* ir tehnologiju attistibas pamata. ES vienotajam tirgum, bagatajai un
daudzveidigajai kultiirai, radoSajam saturam, spécigajai rupnieciskajai bazei, izcilibai
pétnieciba, inovacija un izglitiba, ka ar1 stabilajam tiesiskajam regul€jumam jabit
virzitajspekiem, lai panaktu Eiropas vadoso lomu, konkurétsp&ju un tehnologisko suverenitati
Saja joma.

ES stabilais tiesiskais reguléjums

ES ir stabils, uz nakotni orientets tiesiskais reguléjums, kas jau tagad attiecas uz vairakiem
virtualo pasaulu un timekla 4.0 attistibas aspektiem.

Virtualas pasaules dalibnieku — fizisko personu un uzp€émumu — tiesibu aizsardzibai un
nodros§inasanai ar Digitalo pakalpojumu aktu (DPA)" un Digitalo tirgu aktu (DTA)'" tiek
ieviesta plasa tieSsaistes platformu parskatatbildibas un pienakumu sistéma. Ar Datu
parvaldibas aktu!” un Datu aktu'® tiek izveidoti horizontalie datu kopigosanas noteikumi un
nodros$inata lietotaju kontrole par datiem, ko gener¢ vinu pievienotas ierices. lerosinatais MI
akts noversis riskus, ko rada maksligais intelekts (MI), un veicinas inovaciju maksligaja
intelekta, kuram var uzticeties.

Vispariga datu aizsardzibas regula'®, kas ir tehnologiski neitrdla, pilniba attiecas arl uz
personas datu apstradi virtualajas pasaulés. Turklat virtualo pasaulu lietotajus aizsarga ES
paterétaju tiesibas, jo Ipasi RaZojumu vispardjas dro§ibas regula’’, ka ari Negodigas
komercprakses direktiva®!, kas nodrogina aizsardzibu pret maldino$u marketinga praksi.

Jaunpienemta Kriptoaktivu tirgu (KAT) regula® attiecas uz kriptoaktiviem, kurus neregulé
speka esosie tiesibu akti par finanSu pakalpojumiem. Tas mérkis ir palielinat ar kriptoaktiviem
saistito risku parredzamibu, aizsargat $adu aktivu tur€tajus un nodroSinat kriptoaktivu tirgu

14 Saskana ar dokumentu “Savieniba, kura valda Iidztiesiba: personu ar invaliditati tiesibu stratggija 2021.—
2030. gadam”, COM(2021) 101 final

15 Regula (ES) 2022/2065.

16 Regula (ES) 2022/1925.

17 Regula (ES) 2022/868.

18 Priekslikums Regulai COM/2022/68 final.

19 Regula (ES) 2016/679.

20 Regula (ES) 2023/988.

2! Direktiva 2005/29/EK.

22 Regula (ES) 2023/1114.




godigumu. Eiropas digitala identitate’> laus lietotajiem pilniba kontrolét savas digitalas
identitates.

Intelektuala Ipasuma tiesibu un riipnieciska Ipasuma tiesibu aizsardzibas vajadzibam uz
ttimekli 4.0 un virtualajam pasaulém kopuma attiecas spéka esoSais ES tiesiskais regul&jums
(pieméram, Direktiva par autortiesibam digitalaja vienotaja tirgn?, Regula par ES precu
zimi*® un Direktiva par komercnoslépumu aizsardzibu®).

Personu ar invaliditati piekluve galvenajiem digitalajiem pakalpojumiem ir apliikota Eiropas
Piekliistamibas prasibu akta?’ un Timeklvietu piekliistamibas direktivaZ®.

Turklat uz personam, kas atrodas ES un stradas virtualajas pasaul€s, vajadzetu attiekties ES
nodarbinatibas normam, tostarp noteikumiem par drosibu un veselibas aizsardzibu darba un
sociala nodroSinajuma sisttmam. Biitiska nozime biis efektiviem mehanismiem So tiesibu
nodrosinasanai.

ST stratégija piedava virkni darbibu, lai izveidotu pamatu ilgtermina parejai uz timekli 4.0 un
virtualo pasaulu veidosanu. Darbibas ir strukturétas, pamatojoties uz Digitalas desmitgades
politikas programmas meérkiem un trim no tas svarigakajiem punktiem: prasmém,
uznémejdarbibu un parvaldi. Ceturtais svarigakais punkts, infrastruktiras, ir aplikots
Komisijas savienojamibas paketg®” un tas plasakos darbos par skaitlosanas, makondatosanas
un EDGE jaudam®’. Stratégija pievérSas ari virtudlo pasaulu un timekla 4.0 globalajai
parvaldibai ka ipasam darbibu virzienam.

3.1. Cilveki un prasmes

Izpratne, piekluve informacijai, kurai var uzticeties, un digitalas prasmes ir bitiski aspekti, lai
veicinatu lietotaju akceptu tehnologiju attistibai un paplaSinatu iesp&jas visu vecumu
cilvekiem, jo 1pa$i tiem, kuriem ir zems digitalo prasmju Ilimenis, iesaistities un izmantot
virtualas pasaules un timekli 4.0. Pilsonu paneldiskusija paradija, ka akcepts no lietotaju
puses ir butisks aspekts. Izpratnes veidoSana, tehnologiskas pratibas un prasmju uzlabosana,
ka arT tehnologiju pieejamibas palielinasana ir biitiski faktori sabiedribas akcepta iegliSanai un

saglabaganai®'®2,

23 https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/european-digital-
identity en

24 Direktiva (ES) 2019/790

25 Regula (ES) 2017/1001.

26 Direktiva (ES) 2016/943

77 Direktiva (ES) 2019/882

28 Direktiva (ES) 2016/2102

29 https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/en/ip 23 985

30 Starptautiska méroga stratégija “Global Gateway” atbalsta parkarto$anos uz timekli 4.0, veicot ieguldijumus
partnervalstis digitalo tiklu un infrastruktiru izversanai.

31 VR/AR Industrial Coalition — Strategic paper, Publications Office of the European Union, 2022

32 Extended reality — Opportunities, success stories and challenges (health, education): final report, Publications
Office of the European Union, 2023, https://data.europa.eu/doi/10.2759/121671




Virtualo pasaulu izstradei nepiecieSsamas tehnologiskas un rado$as prasmes®. Ir steidzami
vajadzigi specialisti virtualo pasaulu pamattehnologijas, pieméram, XR. Uznémumiem Eiropa
ir griiti atrast IKT specialistus ar augsti attistitam digitalajam prasmém>*. Turklat IKT nozaré
ir nopietna ar dzimumu saistita nelidzsvarotiba, jo tikai 1 no 5 IKT specialistiem ir sieviete®>.
Ir butiski svarigs talantigu cilveku kopums timekla 4.0 dazado slanu izveidoSanai, lai
piepilditu ES v&lmi bit So tehnologiju izstrades priekSgala.

IepriekSmin&to problému risinasanai tiek rosinatas turpmakas darbibas.

3.1.1. Virtualo pasaulu specialistu talantu kopuma veidoSana

Eiropas Prasmju gads stimulé cilvékus visa ES apgit jaunas prasmes svarigakajas jomas.
Talantu attistiSana, piesaiste un notur&$ana ir viena no Komisijas galvenajam prioritatém?>®.
Sim nolikam ES izmantos dazadas finans&$anas programmas, lai iegulditu turpmakajos IKT
specialistos, kuri stradas pie timekla 4.0 un virtualo pasaulu tehnologijam, un satura
veidotajos hiperrealistisku virtualo pasaulu radi$anas vajadzibam?®’. Turklat Eiropas Inovaciju
un tehnologiju institits (EIT) un ta zinaSanu un inovaciju kopienas (ZIK) sadarbosies ar
vadoSajam izglitibas iestadém, pétniecibas organizacijam un uznémumiem, lai palielinatu ES
virtualo tehnologisko jaudu.

ES izmantos Digitalas desmitgades padomi un attiecigos forumus un ekspertu grupas, lai
mudinatu dalibvalstis rikoties. Turklat ES veicinas daudzu ieinteres€to personu partneribas, ar
dazadu iniciativu, pieméram, Prasmju pakta®®, starpniecibu, lai vairotu atbalstu ar virtualajam
pasaulém saistito prasmju attistiSanai valstu un regionala [iment.

Starptautiska [Tmeni ES stradas, lai padaritu ES par pievilcigu galameérki augstaka Itmena IKT
specialistiem no valstim arpus ES ar mérki paplasinat ES nepiecieSamo talantu kopumu. Jo
ipasi ES zilas kartes direktiva®® IKT vaditaji un profesionali ir uzskaititi ka augsti kvalificétu
profesiju kategorija, uz kuru attiecas minéta direktiva. Sis tiesiskais satvars palidz piesaistit
arvalstu talantus. Tas tika parskatits 2021. gada, kad ieviesa ES talantu kopuma jédzienu*’.

3.1.2. Virtualo pasaulu rikkopa plasai sabiedribai

Reaggjot uz Pilsonu paneldiskusijas ieteikumiem par nepiecieS$amibu labak izprast, ka
parvaldit savu virtualo identitati, virtuali raditos darbus, virtualos aktivus un datus, rikkopa
biis konkrétas vadlinijas par dazadajiem aspektiem, kas saistiti ar dalibu un iesaistiSanos

33 European Media Industry Outlook, The European Media Industry Outlook

34 https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/ISOC_SKE ITRCRN2 custom 6527549/

35 https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/ISOC_SKS_ITSPS/

36 Jauna Eiropas inovacijas programma, COM(2022) 332 final; Digitalas izglitibas ricibas plans, COM(2020)
624 final; priekslikumi padomes ieteikumiem On the key enabling factors for successful digital education and
training, COM(2023) 205 final un Par digitalo prasmju nodro§inasanas uzlabosanu izglitiba un apmaciba,
COM(2023) 206 final; un Pazinojums par talantu izmanto$ana Eiropas regionos, COM(2023) 32 final.

37 Pieméram, izmantojot resursu centru AccessibleEU, Komisija veicina profesionalu apmacibu, tostarp digitalas
pieejamibas joma, lai atbalstitu pieejamibas prasibu Tstenosanu ES politika un tiesibu aktos un noverstu jaunus
piekluves SkerSlus, tostarp ttmeklt 4.0.

38 https://pact-for-skills.ec.europa.eu/index_en

39 Direktiva (ES) 2021/1883

40 https://eures.ec.europa.eu/eu-talent-pool-pilot_en



virtualajas pasaul@s, un tas atgadinas cilvékiem par vinu tiesibam saskana ar speka esoSajiem
ES tiesibu aktiem. Rikkopa aptvers uzticamu digitalas identitates un digitala maka risinajumu
izmantoSanu drosai autentifikacijai, virtualiem darfjumiem, digitalo datu un aktivu
parvaldibai, datu aizsardzibai un privatumam, patérétaju aizsardzibai, kiberdrosibas,
autortiesibu un intelektuala paSuma vajadzibam.

Vel viens bitisks temats, kas tika apspriests Pilsonu paneldiskusijas laika, ir dezinformacija
tieSsaiste. Rikkopa bis ieklauti riki, kas laus verificét saturu un paplasinas cilvéku tiesibas
klat par aktiviem uzticamas informacijas veidotajiem. Tiks meklétas ari sinergijas ar
pasreiz&jam iniciativam, piemé&ram, Eiropas Digitalo mediju novérosanas centru*! un Prakses
kodeksu dezinformacijas apkaro$anai.

Pilsonu paneldiskusija tika noteikts pamatprincipu kopums vélamam un godigam virtualajam
pasaulém. Sie pamatprincipi aptver astonus Eiropas tiesibu un principu deklaracijas
pamataspektus: izv€les brivibu, ilgtsp&ju, orientaciju uz cilvéku, veselibu, izglitibu, drosibu
un droSumu, parredzamibu un ieklauSanu. Komisija popularizes Sos principus visa iniciativas
istenoSanas laika. Saistiba ar veselibas pamatprincipu Komisija atbalstis pétijumus par
virtudlo pasaulu ietekmi uz cilvéku fizisko un garigo veselibu un labklajibu saskana ar
visaptverosu pieeju garigajai veselibai*’.

3.1.3. Ar plasakam tiesibam nodroSinati un aizsargati bérni virtualajas
pasaulés

Bérni un jauniesi ir digitali iedzimtie, bet viniem ir labak jaizprot specifiskie jautajumi, kas
ietekm@ vinu dro$ibu un privatumu, personas datu aizsardzibu un citas tiesibas un pienakumus
iegremdgjosas vides. Viniem ir pamattiesibas uz tadu aizsardzibu, kas ir nepiecieSama
labklajibai, nemot véra vecumu un briedumu, pieméram, aizsardzibu pret bérnu seksualu
izmantoSanu tie$saisté. Saskana ar ES Bérnu tiesibu stratégiju®® virtualajas pasaules, tapat ka
realaja pasaulg, ir jaaizstav ikviena bérna tiesibas, tostarp veicot pasakumus, lai nodrosinatu
bérna drosSibu un privatumu péc bitibas.

Jauna stratégija “Labaks internets bérniem” (BIK+) nosaka ES darbibas, lai aizsargatu bérnus
un paplasinatu vinu tiesibas tieSsaistes un virtualajas vides. Planotais uzvedibas kodekss
attieciba uz vecumam atbilstoSu dizainu veicinas bérniem draudzigu virtualo pasauli. BIK
portals* tiks izmantots, lai nodro$inatu izglitojo$us resursus par virtualo vidi jaunieSiem,
vecakiem un pedagogiem, ka arT informativus pasakumus, ko veic DroSaka interneta centri
visa ES. lerosinata Direktivas 2011/93/ES par seksualas vardarbibas pret bérniem un bérnu
seksualas izmantoSanas apkaroSanu parstradata redakcija pievérsisies pret bérniem virtualaja
pasaulé un ar tas starpniecibu verstu seksualas vardarbibas nodarfjumu novérSanai,
izmekl€Sanai un sauksSanai pie atbildibas par tiem.

41 https://edmo.eu/

42 COM(2023) 298 final.

43 COM(2021) 142 final.
 http://betterinternetforkids.eu



Komisija veiks §adas darbibas:

o [.darbiba. Atbalstis prasmju veidoSanu virtualo pasaulu tehnologijas (programma
“Digitala Eiropa”), ar1 starp sievietém un meiteném, ka ar1 digitala satura veidotajiem un
audiovizualas jomas profesionaliem (programma “Radosa Eiropa”) [2024] un
popularizés ES ka pievilcigu galamérki augsti kvalificeétiem specialistiem no valstim
arpus ES [2023. gada 3. ceturksnis].

e 2. darbiba. Popularizes pilsonu paneldiskusijas izvirzitos pamatprincipus virtualajam
pasaulém un atbalstis pétijumus par virtualo pasaulu ietekmi uz cilvéku veselibu un
labklajibu, izmantojot programmu “Apvarsnis Eiropa”, tostarp konkrétus petijumus par
ietekmi uz bérnu veselibu un labklajibu [2023. gada 4. ceturksnis].

e 3. darbiba. Izstradas virtualo pasaulu rikkopu plasai sabiedribai, ka ari resursus par
virtualajam vidém jaunieSiem saskana ar stratégiju “Labaks internets bérniem”
[2024. gada 1. ceturksnis].

3.2. Uznémeéjdarbiba: atbalsts Eiropas timekla 4.0 ripnieciskajai ekosistemai

Eiropa ir specigs rupnieciskais potencials virtualo pasaulu un timekla 4.0 joma. Taja ir
daudzsolosi regionalie centri, kas atrodas visa ES, ar Tpasam specializacijas jomam, sakot no
3D model&sanas lidz VR un AR saturam, sp&lém un audio un optiskajam tehnologijam. Tome&r
ekosistéma ir sadrumstalota un saskaras ar problémam, kas saistitas ar jaunu tehnologiju
ieviesanu un piekluvi finansjumam.

Lai izveidotu plaukstoSu Eiropas riipniecisko ekosistemu timeklim 4.0 un virtualajam
pasaulém, kas ienems vadoSo vietu pasaulé, ir steidzami japalielina un jaapvieno
tehnologiskas iesp€jas, japaatrina inovativu risingjumu ievieSana un javeicina atbalstosa
uznémejdarbibas vide.

3.2.1. ES tehnologisko iesp&ju paaugstinasana

ES stipra puse ir pé€tnieciba un inovacijas starpprogrammatira un programmatura, kur visa
vertibu kéde darbojas lieli dalibnieki un augstas klases MVU, sakot no iericu raZotajiem lidz
risinajumu nodro$inatajiem un satura veidotajiem. Eiropa ir arl kontinents, kuram raksturigs
rado$ums un kura kultiiras un rado$as nozares parstav 1,2 miljonus uznémumu ES.#46

Komisija paSlaik, apsprieZoties ar dalibvalstim, veic jaunas Eiropas partneribas?’ izpéti, kas
lautu svarigakajam ieinteres€tajam personam izstradat tehnologiskos pamatelementus
noderigam, ieklaujoSam, ilgtspg€jigam un uzticamam virtudlo pasaulu sisttmam un
lietojumprogrammam. Sadas partneribas pamata biitu ievérojami ES ieguldijumi: i) visas
galvenajas modernakajas tehnologijas un lietojumprogrammas, kas ir virtualo pasaulu pamata,
pieméram, XR, digitalajos dvinos, maksligaja intelekta, blokkédes un kiberdrosiba; ii) kopg€jas

“https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Culture_statistics_- cultural employment
46 COM(2020) 784 final.
47 Ka noradits ES pamatprogramma “Apvarsnis Eiropa”.



Eiropas datu telpas un iii) nakamas paaudzes interneta iniciativa, no kuras finans€ digitalos
kopresursus. Turklat virtualas realitates tehnologijas tiek ming&tas starp potenciali kritiskajam,
dzilajam un digitalajam tehnologijam, kas var but ieguv&jas no Komisijas nesen ierosinatas
Eiropas Strateégisko tehnologiju platformas (STEP)*, kura paredz atbrivot Iidz pat
160 miljardiem EUR lielas papildu investicijas vairakas stratégiskas tehnologiju jomas.

3.2.2. Jaunu uznéméjdarbibas modelu un risinajumu ievieSanas
paatrinasana

Tiklu veidosana un virtualo pasaulu izstradatdju sasaistiSana ar ripnieciskajiem lietotdjiem

ES atrodas vairaki loti dinamiski virtualo pasaulu centri, kas izvietoti visa ES teritorija un ir
valstu un regionalo ekosisttmu pamata. Dalibvalstis var ari turpmak atbalstit Sis
valsts/regionalas ekosistémas, lai piesaistitu privatas investicijas, vienlaikus ievérojot valsts
atbalsta noteikumus. Virtualas pasaules centriem ir viena no galvenajam funkcijam sadarbibas
veicinasana starp virtualo pasaulu izstradatajiem un ripnieciskajiem lietotajiem. Tie bitu
ieguveji no papildu atbalsta, ko sniedz kompetences centri un digitalas inovacijas centri, kuri
piedava piekluvi testé$anai, eksperimentiem un apmacibas iesp&jam.

Turpinot istenot piekopto klasteru politiku, Komisija veicinas sadarbibu un apmainu starp
virtualo pasaulu centriem. Ta arT pastiprinas darbu ar Virtualas un paplasinatas realitates
(VR/AR) rupniecibas koaliciju, kas apvieno dazadus riipniecibu parstavosos dalibniekus visa
vertibu k&de. Komisija veicinas partneru piemekléSanu virtualo pasaulu izstradataju un
ripniecisko lietotaju starpa. Turklat Eiropas Digitalas inovacijas centru tiklam, ko finansé
saskana ar programmu “Digitala Eiropa”, un Eiropas Biznesa atbalsta tiklam biitu jadarbojas
ka katalizatoriem, iesaistot plaSu ieinteres€to personu loku, lai veicinatu virtualas pasaules
tehnologiju pienemsanu.

Piekluve finansejumam, lai atbalstitu satura veidotajus un paplaSinatu inovativus
uznéméjdarbibas modelus

Izmantojot tadas programmas ka ‘“Radosa Eiropa”, Eiropas kultiiras un radoSajas nozares
nodarbinatie satura veidotaji var€s virtualajas pasaul@s test€t inovativus uznémejdarbibas
modelus un satura radiSanai paredzetus rikus un izstradat jaunus ilgtsp€jigus uznémeéjdarbibas
modelus un tirdzniecibas vietas. Medialnvest* nodroSinas piekluvi kapitalieguldijumiem
uznémumiem, kuri vélas paplaSinaties, un atbalstis plasaku digitalo aktivu koplietoSanu,
uzglabasanu un monetizaciju starp plaSsazinas Iidzeklu nozares dalibniekiem Eiropa.
Kohezijas fondi ir pieejami inovacijas un radoSo nozaru atbalstam, tostarp jaunuznémumiem
un uznémumu paplasinasanai visa ES. Eiropas Inovacijas padomes Accelerator nostiprinaSana
saskana ar STEP priekSlikumu laus sniegt tikai kapitalieguldijumiem paredzeétu atbalstu
MVU, kuriem ir grutibas banku finans€juma sanemsana, un mazam vidgjas kapitalizacijas
sabiedribam, kuru vajadzibas péc ieguldijumiem ir no 15 lidz 50 miljoniem EUR, dzilo
tehnologiju nozarém, pieméram, virtualajas realitates, ja Sie uzn@émumi ir pieradijusi to

4 COM(2023) 335 final.
4 https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/commission-launches-mediainvest-boost-europes-audiovisual-
industry
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stratégisko nozimigumu. InvestEU var izmantot, lai atbalstitu plasaku tehnologisko
parkartosanos uz timekli 4.0, tostarp uzsakot Ipasus Sim noliikam paredz&tus dialogus ar
dazadiem /nvestEU istenoSanas partneriem, projektu virzitajiem un finansu starpniekiem.

3.2.3. Atbalstosas uznémeéjdarbibas vides veicinasana

Inovdciju veicinasana, izmantojot ‘“regulativas smilSkastes” virtualajam pasaulém un
timeklim 4.0

“Regulativas smilSkastes” var but noderigas shémas, lai ierobezotu laiku testeétu jaunus
risindjumus kontrolétos realos apstaklos, vienlaikus ievérojot regulativos aizsardzibas
pasakumus kompetentas iestades uzraudziba. Nemot vera jaunas iezimes, kas paradas
virtualajas pasaulés un timekl1 4.0, smilSkastes dotu iesp&ju jaunuznémumiem ES
eksperimentét ar jaunam tehnologijam, praksi, pakalpojumiem, lictojumprogrammam un
uznéméjdarbibas modeliem, vienlaikus laujot regulatoriem un valsts iestadém iegiit zinaSanas
par dazadiem biitiskiem virtualo pasaulu aspektiem, piem@ram, virtualo aktivu Zetonizaciju®".
Komisija cieSi sadarbosies ar dalibvalstim, lai noteiktu konkrétus tematus, kuros
eksperiment@sanai biitu jaklust par prioritati, un nodrosinatu koordin&tu pieeju ES.

Atbalsts inovativiem MVU un jaunuznémumiem

Inovativi jaunuznémumi bis Eiropas timekla 4.0 rupnieciskas ekosist€mas virzitajspeks.
Deklaracija par ES jaunuznémumu naciju izcilibas standartu (ES SNS) Komisija, dalibvalstis
un citas ieinteresétas personas ir apzinajusas vairakas paraugprakses jaunuzp€mumiem
labveligai videi. Eiropas Jaunuznémumu naciju alianse (ESNA) ciesi sadarbojas ar valstim,
kuras ir parakstijuSas ES SNS deklaraciju, lai palidzetu tam dalities labakaja praksé un veikt
valsts [Tmena ricibu tas IstenoSanai. Jaunuznémumiem virtualajas pasaul€s un timekli 4.0 bus
pieejami horizontali pasakumi ES uznémeéjdarbibas vides uzlaboSanai MVU un
jaunuznémumu atbalstam, kas atspogulosies gaidamaja MVU paredzeto atvieglojumu pakete.

Inovativu sadarbibas modelu veicinasana riipnieciba

Modernakas tehnologijas, pieméram, blokkéde un digitalie dvini, paver iesp&jas lielakai
sadarbibai starp uzp@mumiem, satura veidotdjiem, pat€rétajiem un iedzivotajiem
decentralizetos digitalajos kontekstos. Paradas jauni digitalo organizaciju veidi, pieméram,
decentralizétas autonomas organizacijas, kas piedava atSkirigu sadarbibas un kopdarba
iesp&jas. Komisija uzsak petijumu, lai analiz€tu un veicinatu uznémeéjdarbibas iesp&jas, ko
piedava Sis jaunais digitalas sadarbibas veids, un identific€tu juridiskos, administrativos un
ekonomiskos Skérslus, kas kave to TstenoSanu.

50 Zetoni, pieméram, neaizstajami blok&ti Zetoni (NFT), ir svarigi virtuilo darfjumu elementi. Sie Zetoni ir
unikalas un neaizstajamas datu vienibas, kas nodroSina publisku autentiskuma sertifikatu vai Ipasumtiesibu
apliecinajumu. Plasaka NFT izmantoSana rada problémas, piemeram, saisttba ar nodokliem vai jauniem
viltoSanas veidiem.
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Intelektualais ipasums

Virtualo aktivu neatlauta pavairoSana un izplatiSana var radit butiskus draudus gan
paterétajiem, gan intelektuala ipaSuma ipasniekiem, graujot uzticibu virtualajam platformam
un mazinot to godigumu. Intelektuala Tpasuma ipasniekiem viltoSana virtualajas pasaulés rada
butisku risku, ka tiks zaudéti ienakumi un samazinasies zimola vértiba Komisija izveidos
rikkopu viltoSanas novérSanai, sniedzot intelektuala Tpasuma tiesibu ipasniekiem noradijumus
un ieteikumus par to, ka istenot savas tiesibas gan bezsaistes, gan tieSsaistes vide, tostarp
virtualajas pasaulés.

Sadarbspeja un standartizdcija

Starp agrinajiem virzitajspekiem, kas darbojas virtualajas pasaul@s, ir lielas izplatiSanas
platformas (gan uznémumu savstarp&ja, gan uznémumu un patérétaju segmenta). Sie lielie
tirgus dalibniekiem ir loti ietekmigi globala méroga, tostarp ES. ST tirgus dinamika rada
ieveérojamas divgjadas bazas. Pirmkart, lielas struktiiras spgj veicinat slégtu ekosistemu,
nosakot faktiskus standartus. Otrkart, izmantojot tikla radito ietekmi un tadgjadi veidojot
jaunus SkérSlus MVU un jaunuzn@émumu ienakSanai tirgll ES, tas var klit par virtualo pasaulu
vartziniem nakotng.

Standartizacijai biis bitiska nozime, lai nodroSinatu dazadu platformu un tiklu sadarbspgju,
laujot netraucéti izmantot identitates, avatarus, datus, virtualos aktivus, pieredzi vai vidi un ar
to saistitas tiesibas visas platformas un tiklos.

Atvertie standarti ir butiski, lai nodro$inatu, ka nakotnes timekla 4.0 ekosistéma nedomings
dazi izmekl&ti dalibnieki, kuri noteiks faktiskos standartus un cels $k&rslus ieklusanai tirgd.
Komisija sadarbiba ar dalibvalstim un ieinteresétajam personam stradas ar galvenajam
organizacijam, kuras aktivi darbojas atvértu un sadarbsp€jigu virtualo pasaulu un timekla 4.0
standartu izstradé. Sie centieni kliis par ES standartizacijas stratégijas dalu’!, un tajos tiks

izmantots paveiktais Eiropas Standartizacijas augsta Iimena foruma>>,

Atbalsts atvérta pirmkoda kopienai

ES ir loti spéciga un aktiva atvérta pirmkoda novatoru kopiena, kas var palidzet izveidot
bitiskus digitalos kopresursus, lai papildinatu svarigakos virtualo pasaulu elementus.
Komisija turpinas atbalstit inovacijas atvertaja pirmkoda timekla 4.0 vajadzibam, pieméram,
saistiba ar dalita registra tehnologijas un citu tehnologiju, kas nepiecieSamas virtualo objektu
un identitasu autentiskumam, parvaldibai un drosibai, izmantoSanu.

Komisija veiks §adas darbibas:

e 4. darbiba. Apspriezoties ar dalibvalstim, Komisija izpé€tis jaunas Eiropas partneribas
izveidi riipniecibas un tehnologiju celveza izstradei [2024. gada 1. ceturksnis].

ST COM(2022) 31 final.
S2hitps://single-market-economy.ec.europa.eu/single-market/european-standards/standardisation-policy/high-
level-forum-european-standardisation_en
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e 5. darbiba. Atbalstis ES kultiiras un rado$as nozares jaunu uznéméejdarbibas modelu
test€Sanai virtualajas pasaul@s, izmantojot programmu “Rado$a Eiropa” [2024. gada
1. ceturksnis]; veicinas partneru piemekleSanu virtualo pasaulu izstradataju un
ripniecisko lietotaju starpa [2024. gada 1. ceturksnis] un piesaistis Eiropas digitalo
inovaciju centrus un Eiropas Biznesa atbalsta tiklu virtualo pasaulu centru atbalstam
un jaunu virtualo pasaulu risinajumu ievie$anas veicinasanai [2023. gada 4. ceturksnis].

e 6.darbiba. Atbalstis standartu izstradi atvértam un sadarbspgjigam virtualajam
pasaulem [2023. gada 4. ceturksnis]; izpétis jaunu digitalas sadarbibas modelu
potencialu [2023. gada 4. ceturksnis]; izstradat rikkopu cinai pret viltoSanu, tostarp
virtualajas pasaul€s [2023. gada 4. ceturksnis], un veicinas virtualo pasaulu regulativo
smil§kastu izmantoSanu dalibvalstis [2024. gada 2. ceturksni].

3.3. Parvalde: atbalsts sabiedribas progresam un sabiedrisko pakalpojumu
uzlaboSana

Valsts un regionala Itmena valdibam ir batiski svariga nozime virziba uz timekli 4.0 —
pirmkart, ar digitalizacijas starpniecibu pastavigi uzlabojot sabiedrisko pakalpojumu un
pilsétas un lauku vidé kopuma nozimigu pakalpojumu planoSanu un sniegSanu, un, otrkart,
risinot sabiedribai biitiski svarigas problémas, pieméram, saistiba ar veselibu, klimata
parmainam un sabiedribas novecoSanu. Valdibam stingri janoverté izmaksas un ieguvumi,
izstradajot pakalpojumus, kas balstiti uz virtualajam pasaulém un ttimekli 4.0, salidzinajuma ar
tradicionalajiem modeliem

Digitalos dvinus, ko galvenokart izmanto ripnieciskaja razosana, sak izmantot arT nozarées,
kas saistitas ar sabiedriskajiem pakalpojumiem un sabiedribas intereSu jomam. ES jau tagad
veic ieguldfjumus tadas nozimigas iniciativas ki “Galamérkis Zeme” (DestinE)>, vietgjie
digitalie dvini viedajam kopienam>, Eiropas okeana digitalais dvinis (European Digital Twin
of the Ocean, European DTO)*, Eiropas blokkédes pakalpojumu infrastruktiira®® un Eiropas
elektrotikla digitalais dvinis®’. Sa ieguldijuma mérkis ir laut valsts iestadém pienemt uz
informaciju balstitus sabiedriskas politikas lémumus.

Dazas avangarda pilsetas ir uznémusSas kursu virtualo pasaulu virziena, bet kopuma ES viss rit

leni. Inovacijai labveligu noteikumu izstradaSanas padomdev&ju grupas darbs bis pamats
darbibam sabiedrisko pakalpojumu snieg3ana virtualajas pasaulg>®.

53 https:/digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/destination-earth

34 C(2021) 7914 final, Digitalas Eiropas darba programmas 2021.-2022. gadam 2.2.1.2.3. téma.
SShttps://research-and-innovation.ec.europa.eu/funding/funding-opportunities/funding-programmes-and-open-
calls/horizon-europe/eu-missions-horizon-europe/restore-our-ocean-and-waters/european-digital-twin-ocean-
european-dto_en

56 https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/european-blockchain-services-infrastructure

57 COM(2022) 552 final

38 https://ec.europa.eu/transparency/expert-groups-register/screen/expert-
groups/consult?lang=en&groupld=3855&fromNews=true
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ES atbalstis sabiedribas interesém nozimigu pamatprojektu — Eiropas CitiVerse. ST
iegremd@josa vide palidz€s optimizét telpisko planoSanu un vadibu, pienacigi nemot veéra
socialo, arhitektiiras, ilgtsp&jibas un kultiiras mantojuma dimensiju. Attiecigas Eiropas
kopgjas datu telpas stiprinas pamatiniciativu, un saskana ar programmu “Apvarsnis Eiropa”
tiks laistas klaja izm&ginajuma lietojumprogrammas.

Kulttiras mantojuma datu telpa un Eiropas kulttiras mantojuma sadarbibas makonis iesp€jos
sadarbibu starp kultiras mantojuma profesionaliem visa ES, lai aizsargatu kultiiras dargumus,
veicot digitalizaciju ar potencialam lietojumprogrammam virtualo pasaulu izstradasanai.

Turklat Digitalas desmitgades politikas programma 2030. gadam lauj uzsakt darbu Eiropas
digitalas infrastruktiras konsorcijiem (EDIC), kurus dalibvalstis var izmantot, lai paatrinatu
un vienkarSotu daudzvalstu sadarbibas projektu izveidi un istenosanu. EDIC, jo 1paSi tadas
jomas ka valodu tehnologija un blokkéde, var tieSi atbalstit virtualo risinajumu kopigu
ievieSanu.

Sabiedribas veselibas joma Komisija atbalstis Eiropas virtuala cilvéka dvina® izstradi, kas
digitali atdarinas cilvéka kermeni, apvienojot modernakas digitalas tehnologijas, piekluvi
augstas veiktspgjas skaitloSanai un piekluvi pétniecibas un veselibas apriipes datiem, ko
atvieglo Eiropas veselibas datu telpa®. ST virtuala cilvéka dvina pamatiniciativa tiks
izmantota klinisko l@mumu atbalsta sist€mas, personigas veselibas prognozeSanas rikos un
personalizéta medicina.

Komisija veiks §adas darbibas:

e 7. darbiba. Komisija atbalstis sabiedriskas pamatiniciativas viedam un ilgtspgjigam
pilsétam un kopienam, CitiVerse un Eiropas virtuala cilvéka dvina veidoSanu saskana ar
programmam “Apvarsnis Eiropa” un “Digitala Eiropa” [2023. gada 4. ceturksnis] un
veicinas Eiropas digitalas infrastruktiiras konsorcijus (EDIC) virtualajam pasaulém un
timeklim 4.0 biitiskajas jomas [2023. gada 4. ceturksnis].

3.4. Parvaldiba

3.4.1. Parvaldiba ES un pasaules IiTmeni

Nakama tehnologiska parkartoSanas nenotiks bez papildu piepiiles. Tehnologiju attistibas,
tehnologiju integracijas un tirgus attistibas mérogs vien prasa cieSu sadarbibu starp Komisiju
un dalibvalstim. Komisija izveidos ekspertu grupu, kas apvienos dalibvalstis, lai tas dalitos
kopiga pieeja un paraugpraksé par virtualo pasaulu izstradasanu un plasaku tehnologisko
parkartosanos uz timekli 4.0.

Arpus ES §T tehnologiska parkarto$anas ietver arT jaunas globalas parvaldibas formas. Pilsonu
paneldiskusija un apspriedés ar ieinteresétajam personam ir loti nopietni uzsvérta
nepiecieSamiba nodroSinat, lai virtualas pasaules jau no paSa sakuma tiktu veidotas atvertas
un sadarbspgjigas, patiesi nodrosinot plasakas lietotaju tiesibas un daudzveidigu dalibu, ari

9Ka uzsverts Eiropas véza apkaroSanas plana, COM(2021) 44 final
60 COM(2022) 197 final.
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nepietickami parstavétam grupam, un tas savukart var veicinat inovaciju, sadarbibu un
kreativitati.

Lai nodrosinatu, ka ttmeklis 4.0, sakot ar virtualajam pasaulém, tiek veidots ka atverta, drosa
telpa, kura tiek ieverotas ES vértibas un noteikumi, ir nepiecieSama starptautiska iesaiste plasa
temu loka, sakot no tehnologiskiem jautajumiem (piem&ram, sadarbsp&jas, identitates
parvaldibas vai savienojamibas standartiem) Iidz saturam un praksei (pieméram, piekluvei
saturam un ta izveidei salidzinajuma ar dezinformaciju, cenziirai salidzinajuma ar varda
brivibu un uzraudzibai salidzinajuma ar privatumu).

Komisija atbalstis tehniska daudzpusgja ieinteres€to personu parvaldibas procesa izveidi, lai
risinatu butiskus virtualo pasaulu un timekla 4.0 aspektus, kuri neietilpst esoSo interneta
parvaldibas iestazu kompetencé. ST procesa mérkis biis pievérsties gan virtudlo pasaulu
sadarbspgjas sist€mai, gan biitiskiem elementiem, kuri ir virtualo pasaulu darbibas pamata,
pieméram, tiesibu parvaldibai, darfjumiem virtualajas pasaul€s un identitates parvaldibai, ka
arT témam, kas saistitas ar virtualo pasaulu risinajumu rtipniecisko izmantosanu.

3.4.2. Virtualo pasaulu un timekla 4.0 izveidoSanas uzraudziba

Ta ka virtualas pasaules arvien vairak klust par ikdienas paradibu, ir vel jo svarigak sekot to
ietekmei uz cilvékiem, dazadiem riipnieciskajiem lietotdjiem, tirgus kustibu un jauniem
sasniegumiem tehnologija. Nepartraukta uzraudziba, izmantojot apmainas platformas vai
noveérosanas centrus, ir butiska politikas veidotajiem, uzp@émumiem un pétniekiem, lai
pienemtu pamatotus 1émumus: i) apzinat un atbalstit jaunas izaugsmes un inovacijas iespgjas,
i1) labak izprast un veicinat jaunu praksi un sadarbibas formas, pieméram, digitalos
kooperativus un decentraliz€tu autonomu organizaciju lomu, un iii) apzinat problémas un
reagét uz problémam, kas rodas virtualo pasaulu izmantos$ana, it pasi saistiba ar &tiku,
sabiedribas labklajibu, pamattiesibam, svarigiem visparibas intereSu mérkiem demokratiska
sabiedriba un patérétaju aizsardzibu.

Darbs Saja virziena biis saistits ar riipniecisko ekosistému piesaisti un taja tiks izmantota
pieredze, kas giita nesen izveidotaja Eiropas Algoritmiskas parredzamibas centra®!, ES
Blokkédes novérosanas centra un foruma®?, Kopigaja pétniecibas centra, Eiropola inovaciju
laboratorija®, Industrialaja foruma, Strukturétaja dialoga par transformacijas tehnologijam un
pétijumos, kas dod izpratni par jauniem parvaldibas modeliem.®*%>% Eiropas socialie partneri
ar1 tiks aicinati paust savu viedokli par virtualo pasaulu ietekmi uz darba peémejiem un
uzpémumiem.

Komisija veiks Sadas darbibas:

61 https://algorithmic-transparency.ec.europa.eu/index_en

62 https://www.eublockchainforum.eu/

83 https://www.europol.europa.eu/operations-services-and-innovation/innovation-lab

% Hupont Torres I ef al (2023) Next Generation Virtual Worlds: Societal, Technological, Economic and Policy
Challenges for the EU, JRC.

85 Craglia M et al (2021) Digitranscope: Key findings, JRC.

6 Millard J (2023) Impact of digital transformation on public governance, JRC.
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e §8. darbiba. 1zveidojot ekspertu grupu, Komisija apvienos dalibvalstis, lai tas dalitos
kopiga pieeja un paraugpraksé par virtualo pasaulu izstradasanu un plasaku tehnologisko
parkartosanos uz timekli 4.0 [2023. gada 4. ceturksnis].

e 9 darbiba. Sadarbosies ar esoSajam daudzpuséjam interneta parvaldibas iestadém, lai
izstradatu atvertas un sadarbspgjigas virtualas pasaules [no 2023. gada 4. ceturks$na] un
atbalstis tehniska daudzpuséja ieintereséto personu foruma izveidi, lai risinatu
noteiktus virtualo pasaulu un timekla 4.0 aspektus, kuri nav esoSo interneta parvaldibas
strukttru atbildiba [no 2024. gada 1. ceturksna].

e ]0.darbiba. Saks 1stenot strukturétu pieeju, lai wuzraudzitu virtualo pasaulu
izstradasanu visas riipnieciskajas ekosist€tmas kopa ar dalibvalstim un ieinteres€tajam
personam [no 2024. gada 1. ceturksna].

4. Nobeigums

Virtualo pasaulu veidoSana un talaka perspektiva pareja uz timekli 4.0 pavérs jaunas
izaugsmes iesp&jas Eiropas uznémumiem un iespgjas radit droSas, uzticamas, ieklaujosas un
godigas lietojumprogrammas un pakalpojumus, lai cilvéki varétu stradat, macities,
socializ€ties un 1stenot savu potencialu.

ES jarikojas tagad, lai klitu par nozimigu dalibnieku toposajos tirgos, kas saistiti ar
timekli 4.0 un virtualajam pasaulém, atbalstot ES vértibas un pamattiesibas un nodrosinot, ka
cilveki tiek aizsargati un vinu tiesibas — paplasinatas.

Komisija aicina Eiropas Parlamentu un Padomi stratégiju atbalstit un kopigi darboties tas
isteno$ana. Komisija aicina Regionu komiteju un Eiropas Ekonomikas un socialo lietu
komiteju popularizét ieceri, ko Komisija paudusi dialogos ar pa$valdibam un regionu
valdibam, ieinteres€tajam personam socialekonomiskaja joma un pilsonisko sabiedribu.
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