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KOMISIJOS KOMUNIKATAS EUROPOS PARLAMENTUI, TARYBAI, EUROPOS
EKONOMIKOS IR SOCIALINIU REIKALU KOMITETUI IR REGIONU
KOMITETUI

ES Kketvirtosios kartos saityno ir virtualiyjuy pasauliy iniciatyva: gera naujos
technologinés pertvarkos pradzia

1. Ivadas

Neseniai paskelbtame komunikate dél ilgalaikio ES konkurencingumo' ketvirtosios kartos
saitynas jvardytas kaip novatoriska technologiné pertvarka pereinant prie pasaulio, kuriame
viskas yra sklandziai tarpusavyje sujungta. Europos Vadovy Taryba paragino Europos
Sajungg ir toliau pirmauti plétojant ketvirtosios kartos saityng?. Virtualieji pasauliai yra svarbi
Sios pertvarkos pereinant prie ketvirtosios kartos saityno dalis. Jie jau atveria daug galimybiy
daugelyje visuomenés, pramonés ir vieSyjy sektoriy. Virtualiyjy pasauliy koncepcija
egzistuoja jau keleta deSimtmeciy, taciau dabar jie tapo techniskai ir ekonomiskai jmanomi
dél sparcios technologinés pazangos ir geresnés junglumo infrastruktiros. Virtualieji pasauliai
bus svarbus Europos skaitmeninio deSimtmecio aspektas ir turés jtakos Zmoniy gyvenimo,
darbo, turinio kiirimo ir dalijimosi juo biidams, taip pat jmoniy veiklos, inovacijy, gamybos ir
bendravimo su klientais biidams®>*>%, Tai ir suteikia galimybiy, ir kelia rizika, kurig reikia
mazinti.

Apie kg kalbame?

Virtualieji pasauliai yra nuolatiné imersijos aplinka, pagrista technologijomis, jskaitant 3D
ir iSplésting realybe (XR), kuri leidZia derinti fizinj ir skaitmeninj pasaulius tikruoju laiku
jvairiais tikslais, pavyzdziui, projektuojant, modeliuojant, bendradarbiaujant, mokantis,
bendraujant, vykdant sandorius ar teikiant pramogy paslaugas.

Web 3.0 yra treciosios kartos saitynas. Pagrindinés jo ypatybés yra atvirumas,
decentralizacija ir visapusiskas naudotojy jgaléjimas, kad jie galéty kontroliuoti ir realizuoti
savo duomeny ekonomine vertg, tvarkyti savo tapatybés duomenis internete ir dalyvauti
valdant saitynq. Semantiniai saityno pajégumai leidZia susieti duomenis visuose
tinklalapiuose, taikomosiose programose ir rinkmenose. Decentralizuotos technologijos ir
skaitmeniniai dvyniai sudaro sqlygas tarpusavio sandoriams, skaidrumui, duomeny
demokratijai ir inovacijoms visose vertés grandinése.

Web 4.0 yra numatomas ketvirtosios kartos saitynas. Naudojant pazangy dirbtinj ir aplinkos
intelektq, daikty internetq, patikimus bloky grandinés sandorius, virtualiuosius pasaulius ir
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XR pajégumus, skaitmeniniai ir realiis objektai ir aplinka yra visiskai integruoti ir sujungti
tarpusavyje, taip sudarant sqlygas is tiesy intuityviai imersijos patirciai, sklandziai derinant
fizinj ir skaitmeninj pasaulius.

Siame komunikate i3déstoma strategija ir siilomi veiksmai, susije su virtualiaisiais pasauliais
ir ketvirtosios kartos saitynu. Jis pagrjstas konsultacijomis su zmonémis, akademine
bendruomene, pilietine visuomene ir jmonémis. ES pilieciy, dalyvaujan¢iy Europos pilieciy
forume virtualiyjy pasauliy klausimais’, kuris organizuojamas kaip tolesné veikla, susijusi su
Konferencija dé¢l Europos ateities, balsai buvo ypaC svarbiis atsizvelgiant ] tiesioginj
virtualiyjy pasauliy poveikj zmoniy dalyvavimo naujosiose skaitmeninése aplinkose budui.

Pridedamame Komisijos tarnyby darbiniame dokumente pateikiama bendra informacija apie
konsultacijas su suinteresuotaisiais subjektais, bendras rinkos tendencijas, jvairiy pramonés
ekosistemy galimybes, technologijy tendencijas ir dabarting reglamentavimo sistema. PilieCiy
forumo ataskaita yra atskiras Komisijos tarnyby darbinis dokumentas, pridedamas prie §io
komunikato.

2. Kas svarbiausia Siai biisimai technologinei plétrai?

Kas svarbiausia visuomenei?

Virtualieji pasauliai suteikia precedento neturin¢iy galimybiy daugelyje visuomenés sriciy,
pavyzdziui, geresniy sveikatos prieziliros paslaugy, jtraukesnio Svietimo ir mokymo, naujy
Zmoniy saveikos ir bendradarbiavimo formy arba imersija grindziamos kulttirinés patirties
srityse. VieSosios paslaugos taip pat gali padéti zmonéms teikti prie individualiy poreikiy
pritaikytas administracines paslaugas, teikti nuotoling pagalba, pavyzdziui, atokiose ir kaimo
vietovése, ir gerinti teritorin} planavimg bei bendruomenés gyvenimg. Be to, virtualieji
pasauliai yra technologijy ir kultiros kryzkeléje, o Europos kulturos ir kiirybos sektoriai
turéty atlikti labai svarby turinio teikéjy vaidmeni.

Pavyzdziai:

e Imituojant nepaprastgja padét] ir operacijas arba uZtikrinant sgveikg su Zmogaus kiinu
trimaciu formatu, studentai ir specialistai gali buti mokomi pagal konkrecius medicininius
scenarijus, galima sumaZinti chirurginiy komplikacijy rizikg ir padidinti diagnoziy
tiksluma?®,

o Svietimo ir mokymo srityje labiau patirtinis mokymosi procesas gali padéti
besimokantiesiems lengviau suprasti abstrak¢ius ar sudétingus dalykus, paspartinti
mokymasi ir pasaulio suvokimg.

e Skaitmeniniai dvyniai gali padéti iSsaugoti ar atstatyti kultliros paveldo pastatus,
pavyzdziui, Paryziaus Dievo Motinos katedra.

7 https://citizens.ec.europa.eu/virtual-worlds-panel It

8 https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/extended-reality-opportunities-success-stories-and-challenges-
health-and-education




e Virtualieji pasauliai gali padéti optimizuoti eismo srautus, remiantis tikralaikiu
modeliavimu, taip prisidedant prie eismo spiisCiy ir iSmetamyjy tersaly kiekio mazinimo.

e Virtualieji pasauliai gali sustiprinti demokratinj dalyvavima, nes suteikia Zmonéms naujy
galimybiy patraukliau reiksti savo id¢jas, nuomones ir susirtipinimg keliancius klausimus.

Taciau, remiantis naudojimosi dabartiniu internetu patirtimi, virtualiyjy pasauliy kiirimas taip
vieSojo intereso tikslams, pavyzdziui, vaiko teisiy, asmens duomeny ir privatumo apsaugos,
dezinformacijos, kibernetinio saugumo, kibernetiniy nusikaltimy, kibernetinio smurto (dél
lyties), diskriminacijos, atskirties ir neapykanta kurstanéiy kalby’, taip pat vartotojy apsaugos
ir saugumo srityse. D¢l virtualiyjy pasauliy taip pat gali kilti klausimy dél atsakomybés ir
sutartiniy taisykliy. Uzimtumo srityje kyla pavojus, kad bus bandoma apeiti ES socialinius
standartus, pavyzdziui, virtualiyjy pasauliy naudotojams nustatant zemesnius standartus.

Virtualiyjy pasauliy plétra kelia jy poveikio aplinkai klausima, nes prietaisai, duomeny centrai
ir telekomunikacijy tinklai suvartoja daugiau energijos. Taciau skaitmeniniai dvyniai ir
imersijos pasauliai taip pat suteikia nepaprastai placiy ziniy ir suvokimg apie tai, kaip
optimizuoti ir pertvarkyti sudétingus pramonés procesus, uztikrinti veiksmingesnius gamybos
ciklus, sumazinti medziagy Svaistyma arba koreguoti gamyba pagal paklausg. Virtualieji
pasauliai taip pat sudaro salygas gilesnéms ir tikslesnéms jzvalgoms apie klimato kaitg ir
padeda geriau numatyti gamtinius pavojus.

Kokie yra ekonominiai interesai?

Virtualiyjy pasauliy ir iSmaniyjy sasajy naudojimas gali sudaryti salygas greitesnei, saugesnei
ir lengvesnei zmoniy ir masSiny sgveikai visose ES pramonés ekosistemose. Virtualiyjy
pasauliy taikymo pramonéje biidai sudarys salygas vykdyti pazangias, atsparias ir susietas
operacijas su naujais skaitmeniniais procesais ir skaitmeniniais modeliais, kurie yra
veiksmingesni, pigesni ir tvaresni nei dabartiniai pramoniniai procesai. Kita vertus,
darbuotojai turés prisitaikyti prie naujy technologijy.

Daugelis pramonés sektoriy, pavyzdZiui, automobiliy, paZangiosios gamybos ar logistikos
pramongs, jau naudoja virtualigsias aplinkas naujiems produktams, paslaugoms ar darbo
srautams projektuoti, kurti, modeliuoti ir bandyti, leidimy iSdavimui spartinti ir atsargoms
gamybos linijoje optimizuoti.

Pleciantis virtualiyjy pasauliy taikymo budams, Europos jmonés turi daug galimybiy kurti
produktus, paslaugas ir didelés vertés turinj, atitinkancius jvairiy naudotojy poreikius, ir
pasinaudoti novatoriskais naujais verslo modeliais. Virtualieji pasauliai vaizdo zaidimuose jau
yra erdvés, kuriose milijonai Zzmoniy gali kurti ir monetizuoti turinj, tyrinéti ir palaikyti
prasmingg saveika!®. Atsiranda daug naujy pramonés prietaiky, daugiausia démesio skiriant
Jvairioms gamybos sritims, pavyzdziui, produkty projektavimui, kokybés bandymams,
inZinerijai, gamybai, prieZidirai ir mokymui.

® Europol (2022), Policing in the metaverse: what law enforcement needs to know.
10 Europos ziniasklaidos pramonés perspektyva, Europos Ziniasklaidos pramonés perspektyva.




Rinkos plétros prognozés apskritai yra perspektyvios. Pavyzdziui, apskaiciuota, kad
pasaulinés virtualiyjy pasauliy rinkos padidés nuo 27 mlrd. EUR 2022 m. iki daugiau kaip
800 mird. EUR 2030 m.!! Konkrediuose sektoriuose, pavyzdziui, automobiliy pramonéje,
prognozuojamas augimas nuo 1,9 mlrd. EUR 2022 m. iki 16,5 mird. EUR 2030 m.!? XR
technologijos, pavyzdziui, virtualioji realyb¢ ir iSpléstiné realybé, yra pagrindiniai virtualiyjy
pasauliy elementai. Siy technologijy plétra bus labai naudinga darbo rinkai — iki 2025 m.
Europoje bus sukurta apie 860 000 naujy darbo viety, susijusiy su XR!?.

Pavyzdiiai:

e 7mogaus ir masinos saveika gamyklose neretai yra pavojinga, tod¢l reikia imtis saugos
priemoniy, kurios kainuoty daug pinigy, laiko ir erdvés. XR technologijos suteikia naujy
saugiy zmogaus ir masinos sgveikos budy, kuriems nebiitinas glaudus fizinis artumas. Tai
suteikia zmonéms galimybe naudotis savo protu ir geb¢jimais, nepatiriant fizinés zalos
pavojaus.

e Skaitmeniniai dvyniai gamybos ir automobiliy pramonés sektoriuose suteikia jmonéms
galimybe modeliuoti, kurti prototipus ir atlikti bandymus daugelyje projektavimo etapy
tikruoju laiku ir imersija pagristoje fizikinéje aplinkoje, pries skiriant projektui fizinius ir
zmogiSkuosius iSteklius.

e Virtualieji pasauliai gali buti naudingi Zemés wkiui teikiant nuotoling pagalba, susijusig su
masiny naudojimu ir remontu, taip pat tikslesniu ir saugesniu elgesiu su gyviinais.

e Virtualieji pasauliai gali paskatinti augimg kulturos ir kiirybos pramonés sektoriuose —
nuo mados iki vaizdo zaidimy, kultiros paveldo, muzikos, vaizduojamojo meno ir
dizaino, nes suteikia naujy buidy kurti, populiarinti ir platinti Europos turinj ir bendrauti su
auditorija.

3. Vizijair strategija

Komisija siekia sukurti ketvirtosios kartos saityng ir virtualiuosius pasaulius, atspindincius ES
vertybes ir principus bei pagrindines teises, kuriuose Zmoneés galéty biiti saugiis, uztikrinti ir
igaléti, kuriuose biity gerbiamos Zmoniy, kaip naudotojy, vartotojy, darbuotojy ar kiréjy
teisés, o Europos jmonés galéty kurti pasaulyje pirmaujancias taikomasias programas, pléstis
ir augti. Be to, Komisija siekia sukurti ketvirtosios kartos saityna, kuris bty grindZiamas
atviromis ir paskirstytosiomis technologijomis bei standartais, kurie sudaryty salygas
platformy ir tinkly sgveikumui ir naudotojy pasirinkimo laisvei, ir kuriame technologinés

1 https://www.bloomberg.com/press-releases/2022-07-13/metaverse-market-size-worth-824-53-billion-

globally-by-2030-at-39-1-cagr-verified-market-research

12 https://www.globenewswire.com/en/news-release/2022/09/27/2523235/0/en/Metaverse-Market-for-
Automotive-worth-16-5-billion-by-2030-Exclusive-Report-by-MarketsandMarkets.html

13 Virtualiosios realybés ir ispléstinés realybés pramonés koalicija — strateginis dokumentas, paskelbtas
https://data.europa.eu/doi/10.2759/197536.




plétros pagrindas biity tvarumas, jtrauktis ir prieinamumas'®. ES bendroji rinka, turtinga ir
jvairi kultora, kirybinis turinys, tvirta pramoniné¢ baz¢, kompetencija moksliniy tyrimy,
inovacijy ir Svietimo srityse ir tvirta teisés akty sistema turéty skatinti Europos pirmavima,
konkurencingumg ir technologinj suverenuma §ioje srityje.

Tvirta ES teisés akty sistema

ES turi tvirta, | ateit] orientuoty teisés akty sistema, kuri jau taikoma keletui virtualiyjy
pasauliy ir ketvirtosios kartos saityno kiirimo aspekty.

Kalbant apie virtualiuosiuose pasauliuose veikian¢iy asmeny ir jmoniy teisiy apsaugg ir
vykdymo uztikrinima, Skaitmeniniy paslaugy aktu (SPA)' ir Skaitmeniniy rinky aktu (SRA)'
nustatoma iSsami interneto platformy atskaitomybés ir pareigy sistema. Duomeny valdymo
aktu!” ir Duomeny aktu'® nustatomos horizontaliosios dalijimosi duomenimis taisyklés ir
naudotojams suteikiama galimybé kontroliuoti jy prijungtuose jrenginiuose generuojamus
duomenis. Sitilomu Dirbtinio intelekto aktu bus Salinama rizika, kylanti dél dirbtinio intelekto
(DD), ir bus skatinamos patikimo DI inovacijos.

Bendrasis duomeny apsaugos reglamentas'®, kuris yra technologijy poziiiriu neutralus, taip
pat visapusiskai taikomas asmens duomeny tvarkymui virtualiuosiuose pasauliuose. Be to,
virtualiyjy pasauliy naudotojai yra apsaugoti ES vartotojy teisés aktais, visy pirma Bendros
gaminiy saugos reglamentu®’, taip pat Nesgziningos komercinés veiklos direktyva®!, kuria
uztikrinama apsauga nuo klaidinancios rinkodaros veiklos.

Naujai priimtas Kriptoturto rinky reglamentas® apima kriptoturta, kuris nereglamentuojamas
galiojanciais finansiniy paslaugy teisés aktais. Juo siekiama padidinti kriptoturto rizikos
skaidruma, apsaugoti tokio turto turétojus ir uztikrinti kriptoturto rinky vientisumg. Europos

skaitmeniné tapa‘[ybé23 suteiks naudotojams galimybe visi§kai kontroliuoti savo skaitmening tapatybe.

Siekiant apsaugoti intelektinés nuosavybés teises ir pramoninés nuosavybeés teises,
ketvirtosios kartos saitynui ir virtualiesiems pasauliams apskritai taikoma galiojanti ES teisés
akty sistema (pvz., Direktyva dél autoriy teisiy bendrojoje skaitmeninéje rinkoje?,
Reglamentas dél ES prekiy Zenklo® ir Direktyva dél komerciniy paslap¢iy apsaugos®®).

14 Pagal 2021-2030 m. nejgaliyjy teisiy strategija, COM(2021) 101 final.
15 Reglamentas (ES) 2022/2065.

16 Reglamentas (ES) 2022/1925.

17 Reglamentas (ES) 2022/368.

18 Pasitilymas dél reglamento, COM(2022) 68 final.

19 Reglamentas (ES) 2016/679.

20 Reglamentas (ES) 2023/988.

21 Direktyva 2005/29/EB.

2 Reglamentas (ES) 2023/1114.

3 https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/european-

digital-identity It

24 Direktyva (ES) 2019/790.
2 Reglamentas (ES) 2017/1001.
26 Direktyva (ES) 2016/943.




Nejgaliyjy prieiga prie pagrindiniy skaitmeniniy paslaugy reglamentuojama Europos
prieinamumo aktu?’ ir Saityno prieinamumo direktyva?®.
Be to, ES esantys asmenys, kurie dirbs virtualiuosiuose pasauliuose, turéty galéti remtis ES

darbo standartais, jskaitant darbuotojy sveikatos ir saugos taisykles ir socialinés apsaugos
sistemas. Labai svarbiis bus veiksmingi iy teisiy jgyvendinimo mechanizmai.

Sioje strategijoje pristatomi jvairdis veiksmai, kuriais sickiama sukurti pagrinda ilgalaikiam
per¢jimui prie ketvirtosios kartos saityno ir virtualiyjy pasauliy plétojimui. Veiksmai
grindziami Skaitmeninio deSimtmecio politikos programos tikslais ir trimis pagrindiniais jos
punktais: jgiidZiais, verslu ir valdzia. Ketvirtajam pagrindiniam punktui — infrastrukttirai —
skirtas Komisijos junglumo dokumenty rinkinys?® ir platesnés jos pastangos, susijusios su
kompiuterija, debesija ir tinklo paribio pajégumais®’. Strategijoje taip pat nagriné¢jamas
pasaulinis virtualiyjy pasauliy ir ketvirtosios kartos saityno valdymas, kaip konkreti veiksmy

kryptis.
3.1. Zmonés ir jgidZiai

Informuotumas, galimybé gauti patikimg informacija ir skaitmeniniai jgiidziai yra esminiai
aspektai, skatinantys naudotojy pritarima technologinei raidai ir jgalinantys visy amziaus
grupiy zmones, ypac turin¢ius menkus skaitmeninius jgiidzius, dalyvauti virtualiuosiuose
pasauliuose bei ketvirtosios kartos saityne ir jais naudotis. Naudotojy pritarimas buvo esminis
Pilie¢iy forume minétas aspektas. Siekiant visuomenés pritarimo ir iSlaikymo, labai svarbu
didinti informuotuma, gerinti technologinj raStinguma bei gebé¢jimus ir didinti galimybes
naudotis technologijomis®!*2.

Virtualiesiems pasauliams plétoti reikia technologiniy ir kiirybiniy jgiidziy®®. Skubiai reikia
pagrindiniy virtualiyjy pasauliy technologijy, pvz., XR, specialisty. Imonéms Europoje sunku
rasti IRT specialisty, turinc¢iy auksto lygio skaitmeninius jgiidzius**. Be to, IRT sektoriuje
labai triiksta ly¢iy pusiausvyros — tik 1 i§ 5 IRT specialisty yra moteris®°. Labai svarbu turéti
talenty rezerva, kad biity galima kurti jvairius ketvirtosios kartos saityno lygmenis, kad biity
pasiekti ES siekiai pirmauti kuriant Sias technologijas.

Siekiant spresti pirmiau nurodytas problemas, sitiloma imtis toliau nurodyty veiksmuy.

3.1.1. Virtualiyjy pasauliy specialisty rezervo kiirimas

27 Direktyva (ES) 2019/882.

28 Direktyva (ES) 2016/2102.

2 https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/en/ip_23 985

30 Tarptautiniu mastu strategija ,,Global Gateway remiamas per¢jimas prie ketvirtosios kartos saityno
investuojant Salyse partnerése j skaitmeniniy tinkly ir infrastruktiiros diegima.

3 Virtualiosios realybés ir iSpléstinés realybés pramonés koalicija — strateginis dokumentas, Europos
Sajungos leidiniy biuras, 2022 m.

2 ISpléstiné realybé. Galimybés, sékmés istorijos ir iS§tikiai (sveikata, Svietimas): galutiné ataskaita,
Europos Sgjungos leidiniy biuras, 2023 m., https://data.europa.eu/doi/10.2759/121671.

33 Europos ziniasklaidos pramonés perspektyva, Europos Ziniasklaidos pramonés perspektyva.

34 https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/ISOC_SKE ITRCRN2 custom 6527549/

35 https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/ISOC_SKS ITSPS/




Europos jgiidziy metais zmonés visoje ES skatinami jgyti naujy jgiidziy svarbiausiose srityse.
Specialisty rengimas, pritraukimas ir iSlaikymas yra vienas i§ svarbiausiy Komisijos
prioritety®®. Siuo tikslu ES naudosis jvairiomis finansavimo programomis, kad investuoty j
busimus IRT specialistus j technologijas, susijusias su ketvirtosios kartos saitynu ir
virtualiaisiais pasauliais, ir ] turinio kiréjus, kad buty kuriami hiperrealistiski virtualieji
pasauliai’’. Be to, Europos inovacijos ir technologijos institutas (EIT) ir jo Ziniy ir inovacijos
bendrijos (ZIB) bendradarbiaus su pirmaujan¢iomis §vietimo jstaigomis, moksliniy tyrimy
organizacijomis ir jmonémis, kad biity sustiprinti virtualiis ES technologiniai pajégumai.

ES pasitelks Skaitmeninio deSimtmecio valdybg ir atitinkamus forumus bei eksperty grupes,
kad paskatinty valstybes nares imtis veiksmy. Be to, ES, jgyvendindama tokias iniciatyvas
kaip Jglidziy paktas®®, sudarys palankesnes salygas jvairiy suinteresuotyjy subjekty
partnerystei, kad nacionaliniu ir regioniniu lygmenimis biity teikiama parama virtualiesiems
pasauliams skirty jgiidziy ugdymui.

Tarptautiniu lygmeniu ES sieks tapti patrauklia vieta auk$c¢iausio lygio IRT specialistams 18
ES nepriklausanciy Saliy, kad biity ple¢iamas ES reikalingy specialisty rezervas. Visy pirma
ES mélynosios kortelés direktyvoje’® IRT vadovai ir specialistai i§vardyti kaip aukstos
kvalifikacijos profesijy kategorija, kuriai taikoma ta direktyva. Si teisiné sistema padeda
pritraukti specialistus i§ uzsienio. Ji buvo perzitiréta 2021 m., kai buvo sukurtas ES specialisty
rezervas™,

3.1.2. Virtualiyjy pasauliy priemoniy rinkinys placiajai visuomenei

Atsizvelgiant j PilieCiy forume pateiktas rekomendacijas dé¢l biitinybés geriau suprasti, kaip
valdyti savo virtualigja tapatybe, virtualius kiirinius, virtualyjj turtg ir duomenis, priemoniy
rinkinyje bus pateiktos konkrecios gairés dél jvairiy dalyvavimo virtualiuosiuose pasauliuose
aspekty ir priminta apie Zmoniy teises pagal taikytinus ES teisés aktus. Priemoniy rinkinys
apims patikimos skaitmeninés tapatybés ir skaitmeninés piniginés sprendimy naudojima
siekiant uztikrinti saugy ir patikimg autentiSkumo patvirtinimg, virtualias operacijas,
skaitmeniniy duomeny ir turto valdyma, duomeny apsaugg ir privatuma, vartotojy apsauga,
kibernetinj sauguma, autoriy teises ir intelekting nuosavybe.

Kita svarbi tema, aptarta Pilie¢iy forume, yra dezinformacija internete. | priemoniy rinkinj
bus jtrauktos turinio tikrinimo ir galimybiy Zmonéms tapti aktyviais patikimos informacijos
kiréjais suteikimo priemonés. Taip pat bus siekiama sinergijos su dabartinémis iniciatyvomis,

36 Naujoji Europos inovacijy darbotvarke, COM(2022) 332 final; Skaitmeninio $vietimo veiksmy planas,

COM(2020) 624 final; pasitlymai dél Tarybos rekomendacijy dél pagrindiniy sékmingam skaitmeniniam
Svietimui ir mokymui palankiy veiksniy, COM(2023) 205 final, ir dél skaitmeniniy jgiidziy ugdymo Svietimo ir
mokymo srityje gerinimo, COM(2023) 206 final; ir Komunikatas dél specialisty potencialo iSnaudojimo Europos
regionuose, COM(2023) 32 final.

37 Pavyzdziui, per ,,AccessibleEU* istekliy centrg Komisija prisideda prie specialisty mokymo, be kita ko,
skaitmeninio prieinamumo klausimais, sieckdama padéti jgyvendinti prieinamumo reikalavimus ES politikoje ir
teiseés aktuose ir uzkirsti kelig naujoms prieinamumo kliGitims, be kita ko, ketvirtosios kartos saityne.

38 https://pact-for-skills.ec.europa.eu/index_en

39 Direktyva (ES) 2021/1883.

40 https://eures.ec.europa.eu/eu-talent-pool-pilot_en



pavyzdziui, Europos skaitmeninés Ziniasklaidos stebé&jimo centru*! ir Kovos su
dezinformacija praktikos kodeksu.

Pilie¢iy forumas nurodé pageidaujamy ir saziningy virtualiyjy pasauliy pagrindinius
principus. Jie apima astuonis pagrindinius Europos teisiy ir principy deklaracijos aspektus:
pasirinkimo laisve, tvaruma, orientavimasi i zmogy, sveikata, Svietimg, sauga ir sauguma,
skaidrumg ir jtrauktj. Komisija propaguos S$iuos principus visoje Sioje iniciatyvoje.
Atsizvelgdama ] pagrindinj sveikatos principa, Komisija rems virtualiyjy pasauliy poveikio
zmoniy fizinei ir psichinei sveikatai ir gerovei mokslinius tyrimus, laikydamasi visapusisko
poziiirio j psichikos sveikatg*.

3.1.3. Virtualiuosiuose pasauliuose jgalinti ir apsaugoti vaikai

Vaikai ir jaunimas yra skaitmeniniy technologijy epochos karta, taciau jie turi geriau suprasti
konkrecius aktualius klausimus, susijusius su jy sauga, saugumu ir privatumu, asmens
duomeny ir kity teisiy apsauga ir pareigomis imersijos aplinkose. Jie turi pagrindines teises ]
tokig apsauga, biiting jy gerovei, atsizvelgiant i jy amziy ir branda, pavyzdziui, apsauga nuo
seksualinés prievartos prie§ vaikus internete. Vadovaujantis ES vaiko teisiy strategija*’, bet
kurio vaiko teisés turéty buti ginamos virtualiuosiuose pasaulivose, kaip ir realiajame
pasaulyje, be kita ko, taikant priemones, kuriomis biity savaime uZztikrinamas vaiky saugumas
ir privatumas.

Naujojoje strategijoje dél vaikams geresnio interneto (VGI+) apibréZziami ES veiksmai,
kuriais siekiama apsaugoti ir jgalinti vaikus internetinéje ir virtualiosiose aplinkose.
Planuojamas pagal amziy tinkamo dizaino elgesio kodeksas padés kurti vaikams palankius
virtualiuosius pasaulius. VGI portalas* bus naudojamas $vietimo apie virtualigsias aplinkas
iStekliams jaunimui, tévams ir pedagogams teikti, taip pat informuotumo didinimo veiklai,
kurig vykdys saugesnio interneto centrai visoje ES. Sitilomoje naujoje Direktyvos 2011/93/ES
del kovos su seksualine prievarta prie§ vaikus ir jy seksualiniu iSnaudojimu redakcijoje bus
sprendziami seksualinés prievartos prie§ vaikus nusikaltimy, jvykdyty prie§ vaikus
virtualiuosiuose pasauliuose ir per juos, prevencijos, tyrimo ir baudziamojo persekiojimo uz
juos klausimai.

Komisija imsis Siy veiksmu:

o | veiksmas. Remti asmeny, jskaitant moteris ir mergaites, jgiidZziy naudotis virtualiojo
pasaulio technologijomis ugdyma (Skaitmeninés FEuropos programa), taip pat
skaitmeninio turinio kiiréjy ir audiovizualinio sektoriaus specialisty jgiidZiy ugdyma
(programa ,,Kurybiska Europa®) [2024 m.]; ir populiarinti ES kaip patrauklia vieta
aukstos kvalifikacijos specialistams i§ ES nepriklausancdiy Saliy [2023 m. III ketv.].

4 https://edmo.eu/

2 COM(2023) 298 final.

s COM(2021) 142 final.

4 http://betterinternetforkids.eu



e 2 veiksmas. Propaguoti pagrindinius virtualiyjy pasauliy principus, kuriuos pasiilé
Pilieciy forumas, ir remti virtualiyjy pasauliy poveikio Zmoniy sveikatai ir gerovei
mokslinius tyrimus pagal programg ,,Europos horizontas®, jskaitant konkrecius
poveikio vaiky sveikatai ir gerovei mokslinius tyrimus [2023 m. IV ketv.].

e 3 veiksmas. Pagal Vaikams geresnio interneto strategija parengti placiajai visuomenei
skirtg virtualiyjy pasauliy priemoniu rinkinj ir jaunimui skirtus virtualiosios aplinkos
iSteklius [2024 m. I ketv.].

3.2. Verslas: Europos ketvirtosios kartos saityno pramonés ekosistemos rémimas

Europa turi didelj pramonés potencialg virtualiyjy pasauliy ir ketvirtosios kartos saityno
srityje. Europos Sagjungoje veikia perspektyviis regioniniai centrai, kuriy specializacija — nuo
trimacio modeliavimo iki virtualiosios ir iSpléstinés realybés turinio, zaidimy, garso ir optiniy
technologijy. Taciau eckosistema yra susiskaidziusi ir joje susiduriama su sunkumais,
susijusiais su naujy technologijy diegimu ir galimybémis gauti finansavima.

Siekiant sukurti klestinCig ir pasaulyje pirmaujancig Europos pramonés ekosistema, skirtg
ketvirtosios kartos saitynui ir virtualiesiems pasauliams, reikia skubiai stiprinti ir sujungti
technologinius pajégumus, paspartinti novatorisky sprendimy diegima ir skatinti palankia
verslo aplinka.

3.2.1. ES technologiniy pajégumuy stiprinimas

ES yra stipri tarpinés programinés jrangos ir programings jrangos moksliniy tyrimy ir
inovacijy srityje: visoje vertés grandinéje — nuo prietaisy gamintojy iki sprendimy teikejy ir
turinio kuiréjy — veikia dideli rinkos dalyviai ir aukSc¢iausios klasés MV]. Europa taip pat yra
kiirybiSkumo Zemynas, kuriame kultiiros ir kiirybos sektoriams atstovauja 1,2 mln. ES
jmoniy*46,

Komisija, konsultuodamasi su valstybémis narémis, S§iuo metu svarsto galimybe sukurti nauja
Europos partneryste*’, skirtg pagrindiniams suinteresuotiesiems subjektams, kad biity sukurti
technologiniai elementai naudingoms, jtraukioms, tvarioms ir patikimoms virtualiyjy pasauliy
sistemoms ir taikomosioms programoms. Tokia partnerysté biity grindziama didelémis ES
investicijomis j: 1) visas pagrindines paZangiausias technologijas ir taikomasias programas
virtualivosiuose pasauliuose, pvz., XR, skaitmeninius dvynius, dirbtinj intelekta, bloky
granding ir kibernetinj sauguma; ii) bendras Europos duomeny erdves ir iii) naujos kartos
interneto iniciatyva, pagal kurig finansuojami bendrieji skaitmeniniai iStekliai. Be to,
virtualiosios realybés technologijos minimos tarp potencialiai ypatingos svarbos, giliyjy ir
skaitmeniniy technologijy, kurioms gali buti naudinga Komisijos neseniai pasiiilyta Europos

= https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Culture_statistics -

_cultural employment
46 COM(2020) 784 final.
47 Kaip nurodyta ES bendrojoje programoje ,,Europos horizontas*.



strateginiy technologijy platforma (STEP)*®, kuria siekiama atblokuoti iki 160 mlrd. EUR
papildomy investicijy jvairiose strateginése technologijy srityse.

3.2.2. Spartesnis naujy verslo modeliy ir sprendimy diegimas
Tinkly karimas ir virtualiyjy pasauliy kiiréjy sujungimas su pramonés naudotojais

ES yra keletas labai dinamiSky virtualiyjy pasauliy centry, kurie yra nacionaliniy ir regioniniy
ekosistemy pagrindas. Valstybés narés gali toliau remti Sias nacionalines ir (arba) regionines
ekosistemas, kad pritraukty privaciy investicijy, kartu laikydamosi valstybés pagalbos
taisykliy. Virtualiyjy pasauliy centry vaidmuo palengvinant virtualiyjy pasauliy karéjy ir
pramonés naudotojy bendradarbiavimg yra svarbus. Jiems biity naudinga tolesné
kompetencijos centry ir skaitmeniniy inovacijy centry parama, suteikianti galimybg¢ naudotis
bandymo, eksperimentavimo ir mokymo galimybémis.

Remdamasi savo klasteriy politika, Komisija skatins virtualiyjy pasauliy centry
bendradarbiavimg ir mainus. Ji taip pat intensyviau dirbs su Virtualiosios ir iSpléstinés
realybés pramoneés koalicija, kuri suburia jvairius vertés grandinés pramonés subjektus.
Komisija skatins virtualiyjy pasauliy kuréjy ir pramonés naudotojy rysiy uzmezgima. Be to,
Europos skaitmeniniy inovacijy centry tinklas, finansuojamas pagal Skaitmeninés Europos
programa, ir Europos jmoniy tinklas turéty veikti kaip katalizatoriai, jtraukiantys jvairius
suinteresuotuosius subjektus, kad biity skatinama diegti virtualiyjy pasauliy technologijas.

Galimybés gauti finansavimgq kiiréjams remti ir novatoriskiems verslo modeliams plésti

Pagal tokias programas kaip ,,KiirybisSka Europa® Europos kultiiros ir kiirybos pramonés
kiir¢jai galés iSbandyti naujoviSkus verslo modelius ir kiirybos priemones virtualiuosiuose
pasauliuose ir kurti naujus tvarius verslo modelius ir rinkas. ,,Medialnvest“* suteiks galimybe
jmonéms, siekianc¢ioms plésti veikla, gauti nuosavo kapitalo finansavimg ir remti platesnj
Europos Ziniasklaidos subjekty dalijimasi skaitmeniniu turtu, jo saugojimg ir monetizavima.
Sanglaudos fondy 1€Somis galima remti inovacijas ir kiirybing pramoneg, jskaitant startuolius ir
verslo plétrg visoje ES. Europos inovacijy tarybos programos ,,Accelerator sustiprinimas
pagal STEP pasiiilyma suteiks galimybe teikti paramg tik nuosavu kapitalu bankams
nepatrauklioms MVI] ir mazoms vidutinés kapitalizacijos jmonéms, kurioms reikia 15—
50 mln. EUR investicijy j giliyjy technologijy sektorius, pavyzdziui, virtualigja realybe,
kuriuose jie turi jrodomos strateginés svarbos. Programa ,,InvestEU* gali biiti naudojama
platesnei technologinei pertvarkai pereinant prie ketvirtosios kartos saityno remti, be kita ko,
pradedant konkrecius dialogus su jvairiais ,,InvestEU* jgyvendinanciais partneriais, projekty
renggjais ir finansy tarpininkais.

3.2.3. Palankios verslo aplinkos puoseléjimas

8 COM(2023) 335 final.
4 https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/commission-launches-mediainvest-boost-europes-
audiovisual-industry
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Inovacijy skatinimas virtualiesiems pasauliams ir ketvirtosios kartos saitynui pasitelkiant
apribotg bandomgjq reglamentavimo aplinkg

Apribota bandomoji reglamentavimo aplinka gali buti naudinga schema, pagal kurig
kontroliuojamoje realioje aplinkoje ribota laikg bandomi naujoviski sprendimai, kartu
1 virtualiuosiuose pasauliuose ir ketvirtosios kartos saityne besiformuojancias naujas savybes,
bandomoji aplinka sudaryty salygas ES startuoliams eksperimentuoti su naujomis
technologijomis, praktika, paslaugomis, taikomosiomis programomis ir verslo modeliais, o
reguliavimo ir valdzios institucijoms — jgyti Ziniy apie jvairius svarbius virtualiyjy pasauliy
aspektus, pavyzdziui, virtualiojo turto konvertavimo j Zetonus®. Komisija glaudziai
bendradarbiaus su valstybémis narémis, kad nustatyty konkrec¢ias temas, kuriose turéty buti

teikiama pirmenybé eksperimentams, ir uztikrinty koordinuotg poziiirj ES.

Parama novatoriskoms MV] ir startuoliams

Novatoriski startuoliai bus Europos ketvirtosios kartos saityno pramonés ekosistemos
varomoji jéga. Deklaracijoje del ES startuoliy kompetencijos standarto Komisija, valstybés
narés ir kiti suinteresuotieji subjektai nustaté keleta geriausios praktikos pavyzdziy, kaip
sukurti startuoliams palankig aplinka. Europos startuoliy aljansas (ESNA) glaudziai
bendradarbiauja su ES deklaracija dél startuoliy kompetencijos standarto pasiraSiusiomis
Salimis, kad padéty joms dalytis geriausios praktikos pavyzdziais ir imtis veiksmy jiems
igyvendinti nacionaliniu lygmeniu. Virtualiyjy pasauliy ir ketvirtosios kartos saityno
startuoliams bus naudingos horizontaliosios priemonés, kuriomis siekiama gerinti MV] skirtg
ES verslo aplinkg ir remti startuolius, o tai atsispindés biisimame pagalbos MV] dokumenty
rinkinyje.

Palankesniy sqlygy novatorisky bendradarbiavimo modeliy kiirimui pramonéje sudarymas

Pazangiausios technologijos, pavyzdziui, bloky grandiné ir skaitmeniniai dvyniai, sudaro
salygas glaudesniam jmoniy, kiiréjy, vartotojy ir pilie¢iy bendradarbiavimui
decentralizuotame skaitmeniniame kontekste. Atsiranda naujy skaitmeniniy formy
organizacijy, pavyzdziui, decentralizuoty autonominiy organizacijy, kurios sitlo kitokj
bendradarbiavimo biidg. Komisija pradeda tyrima, kurio tikslas — iSnagrinéti ir skatinti Sios
naujos formos skaitmeninio bendradarbiavimo teikiamas verslo galimybes ir nustatyti
teisines, administracines ir ekonomines klittis, trukdancias jomis naudotis.

Intelektiné nuosavybé

Neteisétas virtualiojo turto atgaminimas ir platinimas gali kelti didele grésme¢ tiek
vartotojams, tiek intelektinés nuosavybés savininkams, o tai gali pakenkti pasitikejimui
virtualiosiomis platformomis ir jy vientisumui. Intelektinés nuosavybés savininkams

50 Zetonai, pavyzdziui, nepakei¢iamieji Zetonai (NFT), yra svarbas virtualiy sandoriy komponentai. Tai

unikaltis ir nepakei¢iami duomeny vienetai, kurie suteikia vieSa autentiSkumo sertifikata arba nuosavybés
jrodyma. Platesnis NFT naudojimas kelia i§§tkiy, pavyzdziui, susijusiy su apmokestinimu arba naujy riisiy
klastojimu.
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klastojimas virtualiuosiuose pasauliuose kelia didele pajamy praradimo ir prekiy Zenklo vertés
sumazéjimo rizikg. Komisija sukurs kovos su klastojimu priemoniy rinkinj, kad intelektinés
nuosavybés turétojams biity pateiktos gairés ir rekomendacijos, kaip uztikrinti savo teises tiek
realiame gyvenime, tiek internetinéje aplinkoje, be kita ko, virtualiuosiuose pasauliuose.

Sqveikumas ir standartizavimas

Didelés platinimo platformos (tiek jmoniy tarpusavio, tiek jmoniy ir vartotojy segmentuose)
yra vienos i§ pirmyjy virtualiyjy pasauliy subjekty. Sie dideli rinkos dalyviai aktyviai veikia
visame pasaulyje, taip pat ir ES. Tokia rinkos dinamika siejama su dviem pagrindiniais
susirtipinimg kelianciais klausimais. Pirma, dideli subjektai gali prisidéti prie uzdaros
ekosistemos, nustatydami de facto standartus. Antra, jie gali tapti biisimais virtualiyjy
pasauliy prieigos valdytojais pasinaudodami tinklo poveikiu ir taip sukurdami naujy kliti¢iy
MVl ir startuoliams patekti j rinkg ES.

Standartizacija bus labai svarbi siekiant uztikrinti jvairiy platformy ir tinkly sgveikuma,
sudarant salygas sklandziai naudotis tapatybe, avatarais, duomenimis, virtualiuoju turtu,
patirtimi ar aplinka ir susijusiomis teisémis visose platformose ir tinkluose.

Atvirieji standartai yra labai svarbis siekiant uztikrinti, kad biisimoje ketvirtosios kartos
saityno ekosistemoje nedominuoty keli iSrinktieji, nustatantys de facto standartus ir kuriantys
kliutis patekti ] rinkg. Komisija, bendradarbiaudama su valstybémis narémis ir
suinteresuotaisiais subjektais, bendradarbiaus su pagrindinémis organizacijomis, kurios rengia
atviry ir sgveikiy virtualiyjy pasauliy ir ketvirtosios kartos saityno standartus. Siy pastangy
rezultatai bus jtraukti j ES standartizacijos strategija®! ir bus grindziami Europos
standartizacijos auksto lygio forumo>? darbu.

Parama atvirojo kodo bendruomenei

ES turi labai stiprig ir aktyvig atvirojo kodo novatoriy bendruomeng, kuri gali prisidéti prie
atitinkamy bendry skaitmeniniy technologijy, kad biity jgyvendintos pagrindinés virtualiyjy
pasauliy ypatybés. Komisija toliau rems ketvirtosios kartos saitynui skirtas atvirojo kodo
inovacijas, pavyzdziui, susijusias su paskirstytojo registro technologijos ir kity technologijy,
reikalingy virtualiy objekty ir tapatybiy autentiSkumui, valdymui ir saugumui uZztikrinti,
naudojimu.

Komisija imsis Siy veiksmy:
e 4 veiksmas. Konsultuojantis su valstybémis narémis i$nagrinéti galimybe¢ pradéti nauja

Europos partneryste siekiant parengti pramonés ir technologijy veiksmuy gaires
[2024 m. T ketv.].

e 5 veiksmas. Remti ES kultiiros ir kiirybos pramone siekiant iSbandyti naujus verslo
modelius virtualiuosiuose pasauliuose pagal programa ,KiirybisSka Europa® [2024 m.

1 COM(2022) 31 final.
52 https://single-market-economy.ec.europa.eu/single-market/european-standards/standardisation-
policy/high-level-forum-european-standardisation_en
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I ketv.]; skatinti virtualiyjy pasauliy kiréjy ir pramonés naudotojy rySiy uZmezgima
[2024 m. T ketv.]; ir pasinaudoti Europos skaitmeniniy inovaciju centrais ir Europos
jmoniy tinklu, kad biity remiami virtualiyjy pasauliy centrai ir skatinamas naujy
virtualiyjy pasauliy sprendimy diegimas [2023 m. IV ketv.].

e 6 veiksmas. Remti atviry ir sgveikiy virtualiyjy pasauliy standarty rengimg [2023 m.
IV ketv.]; istirti naujy skaitmeninio bendradarbiavimo modeliy potencialg [2023 m.
IV ketv.]; parengti kovos su klastojimu, be kita ko, virtualiuosiuose pasauliuose,
priemoniu rinkinj [2023 m. IV ketv.]; ir skatinti valstybes nares naudotis virtualiyju
pasauliy apribota bandomaja reglamentavimo aplinka [2024 m. II ketv.].

3.3. Valdzios institucijos: visuomenés pazangos rémimas ir vieSyjy paslaugy
gerinimas

Svarbus vaidmuo kuriant ketvirtosios kartos saityng tenka nacionalinio ir regioninio lygmens
valdzios institucijoms: pirma, nuolat gerinant vieSyjy paslaugy ir visuotinés svarbos paslaugy
kiirima ir teikimg miesto ir kaimo aplinkoje pasitelkiant skaitmenizacijg ir, antra, sprendziant
pagrindinius visuomenés uzdavinius, kaip antai susijusius su sveikata, klimato kaita ar
visuomeneés sen¢jimu. Valdzios institucijos turéty grieztai jvertinti virtualiaisiais pasauliais ir
ketvirtosios kartos saitynu grindziamy paslaugy kiirimo sgnaudas ir naudg, palyginti su
tradiciniais modeliais.

Skaitmeniniai dvyniai, visy pirma naudojami pramoninéje gamyboje, pereina ] jvairius su
vieSosiomis paslaugomis susijusius sektorius ir vieSojo intereso sritis. ES jau investuoja i
tokias svarbias iniciatyvas, kaip ,, Tikslas — Zemé* (,,DestinE“)*?, vietos skaitmeniniai dvyniai
pazangiosioms bendruomenéms®*, Europos skaitmeninis vandenyno dvynys®, Europos bloky
grandinés paslaugy infrastruktiira® ir Europos elektros tinklo skaitmeninis dvynys®’. Siomis
investicijomis siekiama sudaryti salygas valdzios institucijoms priimti informacija pagrjstus
vieSosios politikos sprendimus.

Kai kurie pirmieji miestai pereina prie virtualiyjy pasauliy, taciau apskritai jy diegimas visoje
ES vyksta létai. Inovacijoms palankaus reglamentavimo patariamosios grupés darbu bus
remiamasi vykdant biisimus veiksmus, susijusius su vieSyjy paslaugy teikimu virtualiuosiuose
pasauliuose.

ES rems pavyzdinj vie$ojo intereso projekta ,,European CitiVerse“. Si imersijos aplinka padés
optimizuoti teritorijy planavimg ir valdymg tinkamai atsiZvelgiant j socialinj, architekttrinj,

53 https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/destination-earth

4 C(2021) 7914 final, 2021-2022 m. Skaitmeninés Europos darbo programos 2.2.1.2.3 tema.

33 https://research-and-innovation.ec.europa.eu/funding/funding-opportunities/funding-programmes-and-
open-calls/horizon-europe/eu-missions-horizon-europe/restore-our-ocean-and-waters/european-digital-twin-
ocean-european-dto_en

56 https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/european-blockchain-services-infrastructure

57 COM(2022) 552 final.

38 https://ec.europa.eu/transparency/expert-groups-register/screen/expert-
groups/consult?lang=en&groupld=3855&fromNews=true
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tvarumo ir kulttiros paveldo aspekta. Atitinkamos bendros Europos duomeny erdvés sustiprins
Si pavyzdinj projekta ir pagal programa ,,Europos horizontas* bus pradétos teikti bandomosios
paraiskos.

Kulttros paveldo duomeny erdvé ir Europos bendradarbiavimo kultiiros paveldo srityje
debesija sudarys sglygas kultiros paveldo specialistams bendradarbiauti visoje ES, kad bty
apsaugotos kultiiros vertybés pasitelkiant skaitmenizacijg ir galimas taikomgsias programas
virtualiesiems pasauliams kurti.

Be to, Skaitmeninio deSimtmecio politikos programa iki 2030 m. sudaromos salygos pradéti
Europos skaitmeninés infrastruktiiros konsorciumo (ESIK), kuriuo valstybés narés gali
naudotis siekdamos paspartinti ir supaprastinti daugiasaliy bendradarbiavimo projekty
rengimg ir jgyvendinima, veiklg. ESIK, visy pirma tokiose srityse, kaip kalbos technologijos
ir bloky grandiné, gali tiesiogiai remti bendrg virtualiyjy sprendimy diegima.

Visuomenés sveikatos srityje Komisija rems Europos virtualiojo Zzmogaus dvynio®’, kuris
skaitmeniniu biidu atkartos zmogaus kiing, kiirima, sutelkdama pazangiausias skaitmenines
technologijas, prieiga prie nasiosios kompiuterijos sistemy ir prieigg prie moksliniy tyrimy bei
sveikatos prieziiros duomeny, kuriais patogiau naudotis pasitelkiant Europos sveikatos
duomeny erdve®. Si virtualiojo Zmogaus dvynio iniciatyva bus naudinga klinikiniy
sprendimy priémimo sistemoms, asmens sveikatos prognozavimo priemonéms ir
individualizuotosios medicinos metodams.

Komisija imsis Siu veiksmy:

e 7 veiksmas. Remti vie§asias pavyzdines iniciatyvas, skirtas pazangiesiems ir darniems
miestams ir bendruomenéms, ,,CitiVerse* ir Europos virtualiojo Zmogaus dvynio
kiirimui pagal programas ,Europos horizontas® ir ,,Skaitmeniné Europa® [2023 m.

IV ketv.]; ir skatinti Europos skaitmeninés infrastruktiiros konsorciumus (ESIK)
virtualiyjy pasauliy ir ketvirtosios kartos saityno srityse [2023 m. IV ketv.].

3.4. Valdymas

3.4.1. Valdymas ES ir pasauliniu lygmenimis

Ateityje laukiantys technologiniai pokyc¢iai nebus jprasti. Vien dél technologinés plétros,
technologinés integracijos ir rinkos plétros masto Komisija ir valstybés narés turi glaudziai
bendradarbiauti. Komisija sukurs eksperty grupe, kurioje susiburs valstybés nares, kad
dalytysi bendrais metodais ir geriausios praktikos pavyzdziais, susijusiais su virtualiyjy
pasauliy kiirimu ir platesnio masto technologine pertvarka pereinant prie ketvirtosios kartos
saityno.

Uz ES riby Sie technologiniai pokyciai taip pat susij¢ su naujomis pasaulinio valdymo
formomis. Pilie¢iy forume ir per konsultacijas su suinteresuotaisiais subjektais tvirtai
pabrézta, kad reikia uztikrinti, kad virtualieji pasauliai buty nuo pat pradziy kuriami kaip

59 Kaip pabréziama Europos kovos su véziu plane, COM(2021) 44 final.

60 COM/2022/197 final.
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atviri ir sgveikiis, kad biity sudarytos salygos i$ tiesy jgalinti naudotojus ir uZtikrinti
jvairiapus] dalyvavima, jskaitant nepakankamai atstovaujamas grupes, o tai savo ruoztu gali
skatinti inovacijas, bendradarbiavima ir kiirybiskuma.

Siekiant uztikrinti, kad ketvirtosios kartos saitynas, pradedant virtualiaisiais pasauliais, biity
formuojamas kaip atvira, saugi erdve, kurioje gerbiamos ES vertybés ir taisyklés, reikia
tarptautinio bendradarbiavimo jvairiomis temomis — nuo technologiniy klausimy (pvz.,
sgveikumo, tapatybés valdymo ar junglumo standarty) iki turinio ir praktikos (pvz., prieigos
prie turinio ir jo kiirimo ir dezinformacijos, cenziiros prie§ zodzio laisvg ir sekimo bei
privatumo).

Komisija rems techninio, jvairius suinteresuotuosius subjektus apimancio valdymo proceso
sukiirima, kad biity atsizvelgta | esminius virtualiyjy pasauliy ir ketvirtosios kartos saityno
aspektus, kurie nepriklauso esamy interneto valdymo institucijy kompetencijai. Sio proceso
tikslas — spresti uzdavinius, susijusius tiek su virtualiojo pasaulio sagveikumo sistema, tiek su
esminiais virtualiyjy pasauliy veikimo komponentais, pavyzdziui, teisiy valdymu, sandoriais
virtualiuosiuose pasauliuose ir tapatybés valdymu, taip pat virtualiyjy pasauliy sprendimy
diegimo pramonéje temomis.

3.4.2. Virtualiyjy pasauliy ir ketvirtosios kartos saityno kiirimo
stebésena

Kadangi virtualieji pasauliai taps vis labiau paplite, dar svarbiau neatsilikti nuo jy poveikio
Zmonéms, jvairiems pramonés naudotojams, rinkos pokyciams ir naujiems technologiniams
pokyc¢iams. Nuolatiné stebésena naudojant mainy platformas arba stebé&jimo centrus yra labai
svarbi politikos formuotojams, jmonéms ir tyré¢jams, kad jie galéty priimti informacija
pagristus sprendimus, siekiant: i) nustatyti ir remti naujas augimo ir inovacijy galimybes, ii)
geriau suprasti ir skatinti nauja praktika ir bendradarbiavimo formas, pavyzdZziui,
skaitmeninius kooperatyvus ir decentralizuoty autonominiy organizacijy vaidmenj, ir iii)
nustatyti de¢l virtualiyjy pasauliy naudojimo kylancias problemas, visy pirma susijusias su
etika, visuomenés gerove, pagrindinémis teisémis, svarbiais visuotinés svarbos tikslais
demokratinéje visuomengéje ir vartotojy apsauga, ir j jas reaguoti.

Dirbant $ia kryptimi bus remiamasi pramonés ekosistemomis ir neseniai jsteigto Europos
algoritmy skaidrumo centro®!, ES bloky grandinés stebéjimo centro ir forumo®, Jungtinio
tyrimy centro, Europolo inovacijy laboratorijos®’, Pramonés forumo, struktiirinio dialogo dél
proverzio technologijy ir tyrimy, kuriuose pateikiama jzvalgy apie naujus valdymo
modelius®*%°% ekspertinémis Ziniomis. Europos socialiniai partneriai taip pat bus kvie¢iami
pareiksti savo nuomong apie virtualiyjy pasauliy poveikj darbuotojams ir jmonéms.

o1 https://algorithmic-transparency.ec.europa.eu/index _en

62 https://www.eublockchainforum.eu/

63 https://www.europol.europa.eu/operations-services-and-innovation/innovation-lab

64 I. Hupont Torres et al. (2023) Next Generation Virtual Worlds: Societal, Technological, Economic and
Policy Challenges for the EU, JRC.

65 M. Craglia et al. (2021) Digitranscope: Key findings, JRC.

66 J. Millard (2023) Impact of digital transformation on public governance, JRC.
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Komisija imsis Siu veiksmy:

o § veiksmas. Ekspertu grupéje suburti valstybes nares, kad jos dalytysi bendrais
metodais ir geriausios praktikos pavyzdziais, susijusiais su virtualiyjy pasauliy kiirimu ir
platesnio masto technologine pertvarka pereinant prie ketvirtosios kartos saityno [2023 m.
IV ketv.].

e 9 veiksmas. Bendradarbiauti su esamomis jvairiy suinteresuotyjuy subjekty interneto
valdymo institucijomis, siekiant kurti atvirus ir sgveikius virtualiuosius pasaulius [nuo
2023 m. IV ketv.]; ir remti techninio jvairiy suinteresuotyjy subjekty forumo, kuriame
bity nagrinéjami tam tikri virtualiyjy pasauliy ir ketvirtosios kartos saityno aspektai,
nepatenkantys ] esamy interneto valdymo organy kompetencijos sritj, suklirimg [nuo
2024 m. I ketv.].

e [0 veiksmas. Kartu su valstybémis narémis ir suinteresuotaisiais subjektais pradéti taikyti
struktirin} pozitur; siekiant stebéti virtualiyju pasauliy plétra visose pramonés
ekosistemose [nuo 2024 m. I ketv.].

4. ISvada

Virtualiyjy pasauliy plétra ir ilgesniojo laikotarpio peré¢jimas prie ketvirtosios kartos saityno
atvers naujy augimo galimybiy Europos jmonéms ir saugioms, patikimoms, jtraukioms ir
sgziningoms prietaikoms bei paslaugoms, kad Zmonés galéty dirbti, mokytis, bendrauti ir
iSnaudoti savo potencialg.

ES turéty veikti dabar, kad tapty svarbia veikéja besiformuojanciose rinkose, susijusiose su
ketvirtosios kartos saitynu ir virtualiaisiais pasauliais, puosel¢jant ES vertybes ir pagrindines
teises ir uZtikrinant, kad Zmonés biity apsaugoti ir jgalinti.

Komisija ragina Europos Parlamentg ir Tarybg patvirtinti §ig strategija ir bendradarbiauti ja
jgyvendinant. Komisija ragina Regiony komitetg ir Europos ekonomikos ir socialiniy reikaly
komitetg propaguoti vizija, kuria Komisija iSdésté dialoguose su vietos ir regiony valdZios
institucijomis, ekonominiais ir socialiniais suinteresuotaisiais subjektais ir pilietine
visuomene.
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