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A BIZOTTSAG KOZLEMENYE AZ EUROPAI PARLAMENTNEK, A
TANACSNAK, AZ EUROPAI GAZDASAGI ES SZOCIALIS BIZOTTSAGNAK ES A
REGIOK BIZOTTSAGANAK

A web 4.0-arol és a virtualis vilagokrol sz6l6 unios kezdeményezés: kezdeti versenyelony
a kovetkezo technologiai atmenetben

1. Bevezetés

Az EU hosszi tava versenyképességérdl szolo, nemrégiben kiadott kozlemény' a web 4.0-4t
egy olyan vilag felé vezetd uttord technoldgiai atmenetként hatdrozta meg, amelynek minden
alkotdeleme zokkendmentesen Osszekapcsolodik. Az Eurdpai Tanécs felkérte az Europai
Uniot, hogy érizze meg vezetd szerepét a web 4.0 fejlédése soran®. A virtualis vilagok fontos
részét képezik a web 4.0-ara valé atmenetnek. Mar most is szamos lehetdség nyilik a
szocialis, az ipari és a kdzszféraban. A virtudlis vildgok — noha maga a fogalom mar évtizedek
Ota létezik — a gyors technologiai fejlédésnek €és a jobb csatlakozési infrastruktiranak
koszonhetden mdra valtak technikailag és gazdasdgilag is megvaldsithatova. A virtudlis
vildgok az eurdpai digitdlis évtized fontos részét fogjak képezni, és hatassal lesznek az
emberek életvitelére, munkajara, a tartalmak létrehozasara és megosztasara, valamint a
vallalkozdsok miikodésére, innovacidjara, termelésére ¢és az igyfelekkel vald
kapcsolattartasra®*>, Ez lehetdségeket és kockazatokat egyarant rejt magaban, amelyekkel
foglalkozni kell.

Mirol is van sz0?

A virtualis vilagok tartos, magukkal ragado kérnyezetek, amelyek olyan technoldgiakon
alapulnak, mint a 3D és a kibovitett valosag (XR), és amelyek lehetové teszik a fizikai és a
digitalis vilag kiilonbozé célokra, példaul tervezésre, szimuldciokra, egyiittmiikédeésre,
tanulasra, ismerkedésre, tranzakciok lebonyolitasara vagy szorakoztatasra torténo, valos
idejii keveredését.

A web 3.0 a vilaghadlo harmadik generacioja. Fo jellemzoi a nyitottsag, a decentralizacio és a
felhasznaloi lehetoségek teljes korii biztositasa, és ily modon a felhasznalok szamara annak
lehetove tétele, hogy adataikat ellendrzésiik alatt tartsak és azokbol gazdasagi értéket
dllitsanak elo, kezeljék online identitasukat és részt vegyenek a web iranyitasaban. A
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szemantikus web képességei lehetové teszik az adatok weboldalakon, alkalmazasokon és
fajlokon keresztiil torténd osszekapcsolasat. A decentralizalt technologiak és a digitalis ikrek
lehetoveé teszik az egyemrangu tranzakciokat, az atlathatosagot, az adatdemokraciat és az
innovdciot a teljes értéklancok mentén.

A web 4.0 a vilaghalo soron kévetkezo, negyedik generdcioja. A fejlett mesterséges és
kornyezeti intelligencia, a dolgok internete, a megbizhato blokklanc-tranzakciok, a virtualis
vilagok és az XR-képességek segitségével a digitalis és valos targyak és kornyezetek teljesen
integralodnak és kommunikalnak egymdssal, valoban intuitiv, magaval ragado élményt téve
lehetove, amelynek soran a fizikai és a digitalis vilag zokkenomentesen kapcsolodik ossze.

Ez a kozlemény a virtualis vilagokkal és a web 4.0-aval kapcsolatos stratégiat és javasolt
intézkedéseket ismerteti. A kozlemény az emberekkel, a tudomanyos élet képviseldivel, a
civil tarsadalommal és a vallalkozasokkal folytatott konzultaciokra épiil. Az Eurdpa jovojérol
sz0l6 konferenciat kovetden szervezett, a virtualis vilagokkal foglalkozd eurdpai polgari
panelben’ részt vevd unids polgarok véleménye kiilondsen fontos volt, mivel a virtudlis
vilagok kozvetlen hatassal vannak az emberek 1) digitalis kornyezetekben valo részvételére.

A kozleményt kisérd szolgalati munkadokumentum hattérinformacidkat nyujt az érdekelt
felekkel folytatott konzultdciokrol, az éaltalanos piaci tendencidkrdl, a kiilonbozd ipari
Okoszisztémak lehetdségeirdl, a technologiai trendekrdl és a jelenlegi szabalyozasi keretrdl.
Az allampolgari panel jelentése kiilon bizottsagi szolgdlati munkadokumentumot képez,
amely e kozleményt kiséri.

2. Mi a tétje ennek a kovetkezo technologiafejlesztésnek?

Mi a tét a tarsadalom szamdra?

A virtudlis vilagok soha nem latott lehetdségeket kindlnak szdmos olyan tarsadalmi teriileten,
mint példaul a jobb egészségiigyi szolgaltatdsok, az oktatds és képzés érdekesebbé tétele, az
emberek kozotti interakcid €s egyiittmiikodés 1 formdi, vagy az immerziv kulturalis
élmények. A kozszolgaltatdsok esetében a személyre szabottabb kozigazgatasi szolgaltatasok
érdekében szorosabb kapcsolat alakithatd ki az emberekkel, tavoli segitség nyujthatd példaul
a tavoli és vidéki teriileteken, valamint javithato a teriileti tervezés és a kozosségi élet.
Emellett a virtualis vilagok egyszerre jelentenek technoldgiai és kulturéalis ujdonsagot, és az
europai  kulturdlis ¢és kreativ 4gazatok varhatoan kulcsszerepet jatszanak majd
tartalomszolgaltatoként.

Példak:

7 https://citizens.ec.europa.eu/virtual-worlds-panel_en



o A vészhelyzetek és mitétek szimulalasaval vagy az emberi testtel valé 3D-s interakcio
biztositasaval a didkok és a szakemberek felkészithetok specialis orvosi forgatokonyvekre,
csdkkenthetd a miitéti komplikaciok kockazata, és novelheté a diagnozisok pontossaga®.

e Az oktatasban és a képzésben a fokozottan tapasztalati tanuldsi folyamat segithet a
tanuloknak abban, hogy konnyebben felfogjdk az elvont vagy Osszetett témakat,
felgyorsitva ezzel a tanulast €s a vilag megértését.

e A digitalis ikermodellek tamogathatjdk a kulturalis Orokség részét képezd épiiletek
megorzését vagy rekonstrukcidjat, mint példaul a parizsi Notre-Dame katedralis esetében.

e A virtudlis vildgok wvalos idejii szimuldciok alapjan segithetnek optimalizalni a
kozlekedési forgalmat, hozzajarulva ezzel a forgalmi dugok és a kéarosanyag-kibocsatas
csOkkentésehez.

e A virtualis vilagok fokozhatjak a demokratikus részvételt azaltal, hogy 1) lehetdségeket
kindlnak az emberek szdmara, hogy Otleteiket, véleményiiket ¢és aggalyaikat
megragadhatobb modon fejezzek ki.

A jelenlegi internet tanulsagaibol kiindulva azonban a virtualis vilagok fejlédése valdsziniileg
kihivést jelent majd az alapvetd jogok és a demokratikus tirsadalom altalanos kozérdekii
céljai szempontjabol is, példaul a gyermekjogok, a személyes adatok és a maganélet védelme,
a dezinformacid, a kiberbiztonsag, a szdmitogépes blindzés, a (nemi alapl) szamitogépes
erészak, a megkiilonbodztetés, a kirekesztés és a gytiloletbeszéd’, valamint a fogyasztovédelem
¢s a biztonsag tekintetében. A virtualis vilagok a feladatkorok, a feleldsség és a szerzodéses
szabalyok kérdéseit is felvethetik. A foglalkoztatas teriiletén fennall a veszélye annak, hogy
egyesek megprobaljak megkeriilni az EU szocidlis normait, példaul a virtudlis vilagok
felhasznaloira vonatkozdan kevésbé szigort szabalyok eldirasaval.

A virtualis vildgok fejlédése az eszkozok, az adatkdzpontok és a tavkozlési halézatok
megnovekedett energiafogyasztasa miatt felveti a kornyezetre gyakorolt hatdsuk kérdését. A
digitalis ikermodellek és az immerziv vildgok azonban hatalmas tudast és megértést is
kinalnak arra vonatkozdan, hogyan lehet optimalizalni és Gjratervezni az Osszetett ipari
folyamatokat, hatékonyabb termelési ciklusokat elérni, csokkenteni az anyagpazarlast, vagy a
termelést a kereslethez igazitani. A virtualis vilagok mélyebb és pontosabb betekintést tesznek
lehetdvé az éghajlatvaltozasba is, €s segitenek a természeti veszélyek jobb eldrejelzésében.

Mi a gazdasagi tét?

A virtudlis vilagok és a fejlett interfészek hasznélata gyorsabb, biztonsdgosabb ¢és egyszeriibb
kolcsonhatast tesz lehetové az emberek és a gépek kozott az EU valamennyi ipari
Okoszisztémajaban. A virtualis vildgok ipari alkalmazasai intelligens, rugalmas és
Osszekapcsolt mitkodést tesznek lehetdvé, olyan 10j digitalis folyamatokkal és digitalis
modellekkel, amelyek hatékonyabbak, olcsobbak és fenntarthatobbak a jelenlegi ipari

8 https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/extended-reality-opportunities-success-stories-and-challenges-
health-and-education
® Buropol: Rendfenntartds a metaverzumban: mit kell tudnia a biiniildozésnek, 2022.




folyamatokndl. Masrészt a munkavallaloknak alkalmazkodniuk kell majd az 1j
technologidkhoz.

Szamos ipari adgazat, példaul az autdipar, a korszerii gyartas vagy a logisztikai iparagak mar
most is virtualis kornyezeteket haszndlnak Uj termékek, szolgaltatdsok vagy
munkafolyamatok tervezésére, fejlesztésére, szimulalasara és tesztelésére, az engedélyezés
felgyorsitasara, vagy akar a készletek optimalizalasara a termékvonalon.

A virtualis vildgok alkalmazasi lehetdségeinek bdviilésével az eurdpai vallalkozdsok szdmara
rengeteg lehetdség nyilik arra, hogy a kiilonb6z0 felhasznalok igényeinek megfeleld
termékeket, szolgaltatasokat és nagy értékl tartalmakat fejlesszenek ki, és kihasznaljdk az
innovativ 1j lizleti modellek elonyeit. A videojatékok virtualis vilagai mar most is olyan
tereket biztositanak, ahol emberek millidi hozhatnak létre és értékesithetnek tartalmakat,
valamint tartalmas kapcsolatokat alakithatnak ki és tarthatnak fenn'®. Egy sor 0j ipari
alkalmazas jelenik meg, amelyek a termelés kiilonboz6 teriileteire Gsszpontositanak, mint
példaul a terméktervezés, a mindség-ellendrzés, a mérnoki munka, a gyartas, a karbantartas €s
a képzés.

A piac altalanos fejlodési eldrejelzései igéretesek. A virtualis vilagok globalis piacanak
mérete példaul a becslések szerint a 2022-es 27 milliard EUR-r6l 2030-ra tébb mint
800 milliard EUR-ra né'!'. Egyes 4gazatokban, példdul az autdiparban az eldrejelzések szerint
a 2022-es 1,9 milliard EUR-r6l 2030-ra 16,5 milliard EUR-ra emelkedik'>. Az XR-
technologidk, példaul a virtudlis valdosag (VR) és a kiterjesztett valosag (AR) a virtualis
vilagok kulcsfontossagu épitdkdvei. E technologiak fejlédése jelentds eldnyokkel jar majd a
munkaerdpiac szdmara: a becslések szerint 2025-re 860 000 j XR-hez kapcsolodo
munkahely jon létre Europaban'?.

Példak:

e Az ember—gép kapcsolat a gyarban gyakran veszélyes, €s olyan biztonsagi intézkedéseket
igényel, amelyek pénzbe és idobe keriilnek és helyet igényelnek. Az XR-technologidk az
ember—gép kapcsolat 0j, biztonsagos modjait kinaljdk, amelyek nem igényelnek szoros
fizikai kozelséget. Ez lehetdvé teszi, hogy az emberek a fizikai sériilés veszélye nélkiil
hasznalhassak intelligencidjukat és kéziigyességiiket.

e A digitalis ikermodellek a gyartd- és autdiparban lehetdve teszik a vallalkozasok szamara,
hogy valos id6ben és egy immerziv, fizikai alap kornyezetben folytassanak modellezést,

10 Az europai médiadgazat kilatasai, Az eurdpai médiadgazat kilatasai.

! https://www.bloomberg.com/press-releases/2022-07-13/metaverse-market-size-worth-824-53-billion-globally-
by-2030-at-39-1-cagr-verified-market-research

12 hitps://www.globenewswire.com/en/news-release/2022/09/27/2523235/0/en/Metaverse-Market-for-
Automotive-worth-16-5-billion-by-2030-Exclusive-Report-by-MarketsandMarkets.html

3 VR/AR Ipari Koalicié — Stratégiai dokumentum, elérhetd: https://data.europa.eu/doi/10.2759/197536




készitsenek prototipusokat és teszteljenek nagyszamu tervezési iteraciot, mieldtt fizikai és
emberi er6forrasokat forditananak egy projektre.

e A virtualis vilagok a gépek hasznalatahoz €s javitdsdhoz nyujtott tavsegitségen keresztiil,
valamint az allatokkal kapcsolatos tevékenységek pontosabba és biztonsagosabba tétele
révén a mezdgazdasag szdmara is kinalhatnak elénydket.

e A virtualis vilagok fellendithetik a kulturalis és kreativ iparagat a divat, a videojatékok, a
kulturalis 6rokség, a zene, a képzOmiivészet és a formatervezés teriiletén, mivel Uj
modokat kindlnak az eurdpai tartalmak létrehozéasara, népszeriisitésére és terjesztésére,
valamint a k6zonséggel valo kapcsolattartasra.

3. Vizié és stratégia

A Bizottsag célja, hogy a web 4.0 és a virtudlis vilagok tiikkr6zzék az unios értékeket és
elveket, valamint az alapvetd jogokat, vagyis olyan helyek legyenek, ahol az emberek
biztonsagban, magabiztosan ¢és Ondlloan élhetnek, ahol tiszteletben tartjdk az emberek
felhasznaloi, fogyasztoi, munkavallaloi €s alkotdi jogait, €s ahol az eurdpai vallalkozasok
vilagelsé alkalmazasokat fejleszthetnek, bdviilhetnek és novekedhetnek. A Bizottsag célja
tovabba egy olyan web 4.0, amelyet a platformok és halozatok kozotti atjarhatésagot és a
felhasznalok szabad valasztasat lehetévé tevo nyilt és nagymértékben elosztott technologiak
¢s szabvanyok milkddtetnek, és ahol a technologiai fejlesztések kozéppontjaban a
fenntarthatosag, a befogadas és a hozzaférhetéség' 4ll. Az EU egységes piaca, gazdag és
sokszinill kultiréja, kreativ tartalma, erds ipari bazisa, kivalosaga a kutatéds, az innovaci6 és az
oktatds terén, valamint szildrd jogi keretei varhaton eld fogjdk segiteni Eurdopa vezetd
szerepét, versenyképességét €s technologiai szuverenitasat ezen a teriileten.

Az EU szilard jogi kerete

Az EU szilard, jovdorientdlt jogi kerettel rendelkezik, amely mar most is foglalkozik a
virtualis vildgok és a web 4.0 fejlesztésének szamos vonatkozasaval.

A virtualis vildgokban miikodé egyének és vallalatok jogainak védelmével és
érvényesitésével kapcsolatban a digitalis szolgaltatasokrol szold jogszabaly ' és a digitalis
piacokrol szolo jogszabaly '¢ atfogd elszamoltathatdsagi és kotelezettségi rendszert vezet be
az online platformok szdmara. Az eurdpai adatkormanyzasrél sz6ld rendelet!’
adatmegosztasi jogszabaly'® horizontilis szabalyokat 4llapit meg az adatmegosztisra
vonatkozoan, és biztositja a felhasznalok szamdara a csatlakoztatott eszkozeik altal generalt
adatok feletti ellendrzést. A mesterséges intelligenciardl szolo javasolt jogszabaly a

és az

14 Osszhangban a ,,Stratégia a fogyatékossaggal ¢16 személyek jogainak érvényre juttatasaért (2021-2030)” cimi
dokumentummal, COM(2021) 101 final.

15 (EU) 2022/2065 rendelet.

16 (EU) 2022/1925 rendelet.

17 (EU) 2022/868 rendelet.

18 A COM(2022) 68 final rendeletre iranyul javaslat.




mesterséges intelligenciabol (MI) eredd kockézatokkal foglalkozik, ¢és elémozditja az
innovaciot a megbizhaté MI terén.

Az Altaldnos adatvédelmi rendelet'®, amely technologiailag semleges, teljes mértékben
vonatkozik a személyes adatok virtudlis vilagokban torténd feldolgozasara is. Ezen tilmenden
a virtualis vilagok felhasznaloit védi az unids fogyasztovédelmi jog, kiilondsen az altalanos
termékbiztonsagi rendelet®’, valamint a tisztességtelen kereskedelmi gyakorlatrol szold

iranyelv?!, amely védelmet nyujt a megtévesztd marketinggyakorlatok ellen.

A kriptoeszkdzok piacardl szo6ld, tjonnan elfogadott, rendelet?? azokra a kriptoeszkozokre
vonatkozik, amelyeket a meglévd pénziigyi szolgaltatasi jogszabalyok nem szabalyoznak. A
rendelet célja, hogy novelje a kriptoeszkozok kockézatainak atlathatdsagat, védje az ilyen
eszkozok tulajdonosait és biztositsa a kriptoeszkdz-piacok integritasat. Az eurdpai digitalis
személyazonossag®® teljes kori ellendrzést biztosit a felhasznalok szamara digitalis
személyazonossaguk felett.

A szellemi tulajdonhoz f(iz6d6 jogok és iparjogvédelmi jogok védelme tekintetében a
meglévo unids jogi keret (példaul a digitalis egységes piacon a szerz6i jogrol szolo iranyelv?,
az uni6s védjegyrdl sz6ld rendelet®”® és az iizleti titkok védelmérél szold iranyelv?®)

altalanossagban vonatkozik a web 4.0-ara és a virtualis vilagokra.

A fogyatékkal él0k kulcsfontossagu digitalis szolgaltatdsokhoz vald hozzaférésével az europai
akadalymentesitési iranyelv?’ és a honlapok akadalymentesitésérél szolo irdnyelv?®
foglalkozik.

Ezenkiviil az EU-ban letelepedett, virtudlis vilagokkal dolgoz6 személyek szamara lehetdvé
kell tenni, hogy tamaszkodhassanak az EU munkaiigyi normaira, beleértve a munkahelyi
egészségvédelemre €s biztonsagra vonatkozo szabalyokat, valamint a szocialis biztonsagi
rendszereket. E jogok érvényesitésének hatékony mechanizmusai kulcsfontossaguak lesznek.

Ez a stratégia szdmos intézkedést mutat be a web 4.0-4ra és a virtudlis vilagok fejlesztésére
vald hosszl tavu atallas megalapozasara. Az intézkedések a Digitalis évtized szakpolitikai
program célkitlizései és harom sarkalatos pontja, a készségek, a vallalkozisok és a
kormanyzat kore épiilnek. A negyedik kardinalis ponttal, az infrastruktarakkal a Bizottsag a

19 (EU) 2016/679 rendelet.
20 (EU) 2023/988 rendelet.
212005/29/EK iranyelv.

22 (EU) 2023/1114 rendelet.
23 https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/european-digital -
identity en

2 (EU) 2019/790 iranyelv.
% (EU) 2017/1001 rendelet.
26 (EU) 2016/943 iranyelv.
27 (EU) 2019/882 iranyelv.
28 (EU) 2016/2102 iranyelv.




hélézati  dsszekapcsoltsigi  csomag®, valamint a  szamitistechnikai, felhd- és
peremkapacitdsokkal kapcsolatos szélesebb korii eréfeszitése keretében foglalkozik®®. A
stratégia a virtualis vilagok és a web 4.0 globalis irdnyitasaval is foglalkozik, mint sajatos
cselekvési iranyvonallal.

3.1. Emberek és készségek

A tudatossag, a megbizhato informaciokhoz vald hozzaférés és a digitalis készségek alapvetd
szempontok a technoldgiai fejlesztések felhaszndloi elfogadottsdganak eldsegitéséhez,
valamint ahhoz, hogy minden korosztaly, kiilondsen az alacsony szintl digitalis készségekkel
rendelkezOk szdmara lehetévé valjon a virtudlis vilagok és a web 4.0 hasznalatdba valo
bekapcsolddas és az azokban vald részvétel. A felhaszndloi elfogadottsag a polgari
vitacsoport részEérdl kulcsfontossdgi szempontként meriilt fel. A lakossagi elfogadottsag ¢€s
megtartds szempontjabol kulcsfontossdgl a tudatossadg novelése, a technoldgiai irastudas és
készségek fejlesztése, valamint a technoldgidhoz valo hozzaférés javitasa’!-2,

A virtudlis vilagok fejlesztése technoldgiai és kreativ készségeket igényel®®. A virtualis
vilagok alapvetd technologiai, példaul az XR teriiletén siirgésen sziikség van szakértokre. A
vallalatok nehezen taldlnak fejlett digitalis készségekkel rendelkezé IKT-szakembereket
Eurépaban®®. Raadasul az IKT-agazat stlyos nemek kozotti egyenlStlenséggel kiizd, mivel
csak minden &todik IKT-szakérté né*>. A web 4.0 kiilonbozé rétegeinek kiépitéséhez
elengedhetetleniil fontos, hogy legyen egy tehetségbazis, hogy megvaldsulhasson az EU azon
torekvése, hogy uttord szerepet vallaljon e technologidk fejlesztésében.

Az aladbbiakban javasolt cselekvési pontok a fenti kihivasok kezelésére iranyulnak.

3.1.1. A virtualis vilag szakértoibal allo tehetségbazis 1étrehozasa

A készségek eurdpai éve arra Osztonzi az embereket Unid-szerte, hogy 1j készségeket
sajatitsanak el a kulcsfontossagu teriileteken. A tehetségek fejlesztése, vonzasa €s megtartdsa
a Bizottsag egyik legfontosabb prioritasa®®. Ennek érdekében az EU kiilénbdz6 finanszirozasi
programok révén fogja megvaldsitani a web 4.0-ahoz és a virtudlis vilagokhoz kapcsolodo

2 https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/en/ip 23 985

30 Nemzetkozi szinten a Global Gateway stratégia a partnerorszagokban a digitalis halozatok és infrastruktirak
kiépitésébe torténd beruhazasok révén tamogatja a web 4.0 felé valé elmozdulast.

31 VR/AR ipari koalici6 — Stratégiai dokumentum, az Eurdpai Unié Kiadohivatala, 2022.

32 Kibdvitett valosag — Lehetdségek, sikertorténetek és kihivasok (egészségiigy, oktatds): zarojelentés, az
Eurodpai Unio Kiadohivatala, 2023, https://data.europa.eu/doi/10.2759/121671

33 Az eurdpai médiadgazat kilatésai, Az eurdpai médiadgazat kilatasai.

34 https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/ISOC_SKE ITRCRN2 custom 6527549/

35 https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/ISOC_SKS ITSPS/

36 Uj eurdpai innovacids menetrend, COM(2022) 332 final; Digitalis oktatas cselekvési terv, COM(2020) 624
final; a sikeres digitalis oktatas és képzés kulcstényez6irdl sz616 tanacsi ajanlas, COM(2023) 205 final, valamint
a digitalis készségek oktatas és képzés keretében torténd biztositasanak javitasarol szol6 tanacsi ajanlas,
COM(2023) 206 final; és az eurdpai régiok tehetségpotencialjanak kiaknazasarol szolo kozlemény,

COM(2023) 32 final.



technologidkkal foglalkozo jovobeli IKT-szakemberek, valamint a hiperrealisztikus virtualis
vilagok fejlesztéséhez sziikséges tartalomkésziték tekintetében sziikséges befektetéseket?’.
Emellett az Europai Innovacios és Technologiai Intézet (EIT) és annak tudomanyos és
innovacios tarsulasai (TIT-ek) vezetd oktatasi intézményekkel, kutatdintézetekkel ¢&s
vallalkozasokkal fognak egyiittmiikodni az EU virtualis technoldgiai kapacitasanak novelése
érdekében.

Az EU a digitalis évtizeddel foglalkozo testiiletet, valamint a vonatkoz6 forumokat és
szakértdi csoportokat fogja felhaszndalni arra, hogy a tagallamokat cselekvésre 6sztondzze. Az
EU tovabba olyan kezdeményezéseken keresztiil, mint példaul a készségfejlesztési paktum,
segiti a tobb érdekelt felet érintd partnerségeket®, hogy nemzeti és regionalis szinten
tamogassak a virtualis vilagokhoz sziikséges készségek fejlesztését.

Nemzetkozi szinten az EU arra fog torekedni, hogy az EU vonzé célponttd valjon a nem unios
orszagokbdl érkezd magas szintli IKT-szakemberek szamara, és ezaltal boviiljon az EU-ban
sziikséges tehetségbazis. Az EU kékkartya-iranyelve®® az iranyelv hatdlya ala tartozo,
magasan képzett foglalkozasi kategoriak kozott kiemelt helyen emliti az IKT-menedzsereket
¢s -szakembereket. Ez a jogi keret segiti a kiilfoldi tehetségeknek az EU-ba vonzasat. Az
irAnyelvet 2021-ben, az unids tehetségbazis*® bevezetésekor feliilvizsgaltak.

3.1.2. Virtualis vilagok eszkoztara a nagykozonség szamara

A polgari vitacsoport ajanlasai kozott szerepelt, hogy a polgaroknak jobban meg kell értenitik,
hogyan kezeljék virtudlis identitdsukat, virtudlis alkotasaikat, virtualis vagyonukat &s
adataikat. Erre valaszul egy eszkoztar fog konkrét irdnymutatdsokat nyujtani a virtualis
vilagokban vald részvétel kiilonbozd vonatkozasairol, és emlékeztetni fogja az embereket az
alkalmazand6 unids jogszabalyok szerinti jogaikra. Az eszkoztar foglalkozik majd a
biztonsagos hitelesitéshez sziikséges megbizhato digitalis személyazonossaggal és a digitalis
pénztarcaval kapcsolatos megoldasok hasznélataval, a virtudlis tranzakciokkal, a digitalis
adatok ¢és eszkozok kezelésével, az adatvédelemmel és a maganélet védelmével, a
fogyasztovédelemmel, a kiberbiztonsaggal, a szerzodi joggal €s a szellemi tulajdonnal.

A polgari vitacsoport masik fontos témdja volt az online dezinformacid. Az eszkoztar
tartalmazni fog olyan eszkozoket, amelyekkel ellendrizhetd a tartalom, és amelyek
segitségével az emberek megbizhatdé informaciok aktiv alkotdivd valhatnak. Tovabbi cél

37 A Bizottsag példaul az AccessibleEU erdforraskdzponton keresztiil hozzajarul a szakemberek képzéséhez,
tobbek kozott a digitalis hozzaférhetdséggel kapcesolatban, hogy tdmogassa az uniés szakpolitikak és
jogszabalyok hozzaférhetdségi kovetelményeinek végrehajtasat, és megeldzze 0j hozzaférhetdségi akadalyok
kialakulasat, tobbek kozott a web.4.0-aban.

38 https://pact-for-skills.ec.europa.eu/index_en

39 (EU) 2021/1883 iranyelv.

40 https://eures.ec.europa.eu/eu-talent-pool-pilot_en



szinergidkat keresni olyan jelenlegi kezdeményezésekkel is, mint példaul a Digitalis Média
Eurdpai Megfigyelékozpontja*! és a dezinformacio visszaszoritdsat célzé gyakorlati kodex.

A polgari vitacsoport a kivanatos és tisztességes virtualis vilagokra vonatkozd vezérelveket is
meghatdrozott. Ezek a jogokrol és elvekrdl szold eurdpai nyilatkozat kovetkezd nyolc
alapvetd szempontjat fedik le: a valasztds szabadsaga, fenntarthatésag, emberkozpontusag,
egészség, oktatds, biztonsag, atlathatosag és befogadas. A Bizottsag a kezdeményezés soran
mindvégig ezen elvek érvényesiilését fogja tdmogatni. Az egészségre vonatkozo vezérelvvel
kapcsolatban a Bizottsdg tamogatni fogja a virtualis vilagoknak az emberek fizikai és mentalis
egészségére €s jolétére gyakorolt hatasaval kapcsolatos kutatdsokat, a mentalis egészség
atfogd megkozelitésével dsszhangban®?.

3.1.3. Felelos és védett gyermekek a virtualis vilagokban

A gyermekek ¢és fiatalok digitéalis bennsziilottek, de jobban meg kell értenitik a biztonsagukkal
¢s védelmiikkel, a maganéletiikkel, a személyes adataik és egyéb jogaik védelmével, valamint
az immerziv kornyezetekben fennallo kotelezettségeikkel kapcsolatos konkrét kérdéseket.
Alapvetd joguk van az életkoruk és érettségiik alapjan a jolétiikhoz sziikséges védelemhez,
példaul az online szexuélis zaklatas elleni védelemhez. Az unids gyermekjogi stratégidval®’
Osszhangban a virtualis vildgokban ugyanugy tiszteletben kell tartani a gyermekek jogait,
mint a valo vilagban, tobbek kozott a gyermekek biztonsagat és maganéletének védelmét

célzo tervezett intézkedések révén.

A gyermekbarat internetre vonatkozo 1j stratégia (BIK+) meghatirozza a gyermekek online
¢s virtudlis kornyezetben valdo védelmére ¢és szerepének erdsitésére iranyuld unids
intézkedéseket. Az életkornak megfeleld kialakitasra vonatkozo tervezett magatartasi kodex
hozzajarul a gyermekbarat virtualis vilagok létrejottéhez. A BIK-portal* a fiatalok, sziilok és
pedagdgusok szdmara a virtualis kornyezetekkel kapcsolatos oktatasi forrasokat, valamint a
Safer Internet Kozpontok altal EU-szerte végzett figyelemfelkeltd tevékenységeket biztosit
majd. A gyermekek szexualis zaklatdsa és szexudlis kizsakmdanyoldsa elleni kiizdelemrol
sz0lo 2011/93/EU iranyelv javasolt atdolgozasa a virtudlis vilagokban €s azokon keresztiil a
gyermekek ellen elkovetett szexualis visszaélések megeldzésével, kivizsgalasaval ¢és
ildozésével foglalkozik majd.

A Bizottsag intézkedései:

o [ intézkedeés: A virtudlis vilag technologiaival kapcsolatos készségfejlesztés tiamogatasa
(Digitalis Eurdpa program), tobbek kozott a ndk és lanyok, valamint a digitalis tartalmak

41 https://edmo.eu/

42 COM(2023) 298 final.

43 COM(2021) 142 final.

“ http://betterinternetforkids.eu



alkotoi és az audiovizualis szakemberek szamara (Kreativ Europa program) [2024]; és az
EU mint vonzd célpont népszerlisitése a nem unioés orszagokbol érkezd, magasan
képzett szakemberek szamara [2023. harmadik negyedév].

o 2. intézkedés: A polgari vitacsoport altal a virtualis viligokra vonatkozéan javasolt
vezérelvek elomozditisa ¢s a Horizont Eurdpan keresztiil a virtudlis vilagoknak az
emberek egészségére és jolétére gyakorolt hatdsédval kapcsolatos kutatasok, és ezen
beliil a gyermekek egészségére és jolétére gyakorolt hatdsokkal kapcsolatos konkrét
kutatdsok tamogatésa [2023. negyedik negyedév].

o 3. intézkedés: A nagykozonség szdmara a virtudlis vilagok eszkoztaranak, a fiatalok
szamara pedig a virtualis kornyezetekkel kapcsolatos forrasoknak a ,,gyermekbarat
internet” stratégia keretében torténd kifejlesztése [2024. elsé negyedév].

3.2. Uzleti tevékenység: az europai web 4.0 ipari 6koszisztéma tamogatasa

Eurépa komoly ipari potencidllal rendelkezik a virtualis vilagok és a web 4.0 teriiletén.
fgéretes regionalis kozpontokkal rendelkezik szerte az EU-ban, a 3D modellezéstél kezdve a
VR- és AR-tartalmakon ¢és a videdjatékokon at az audio- és optikai technoldgidkig szamos
specialis szakteriileten. Az Okoszisztéma azonban széttoredezett, és az 10 technologidk
elterjedésével és a finanszirozashoz vald hozzaféréssel kapcsolatos kihivasokkal néz szembe.

A web 4.0 és a virtudlis vilagok viragzo és vildgelsd eurdpai ipari Okoszisztéméajanak
1étrehozasa érdekében siirgdsen sziikség van a technoldgiai képességek fokozasara és
Osszefogasara, az innovativ megoldasok bevezetésének felgyorsitasara és a tdmogato iizleti
kornyezet kialakitasara.

3.2.1. Az EU technologiai képességeinek erdsitése

Az EU er6s a koztes szoftverekkel és szoftverekkel kapcsolatos kutatas és innovacio terén, €s
az értéklanc mentén szdmos nagy szerepld ¢€s csucskategérids kkv milkodik, az
eszkozgyartoktdl a megoldasszallitokig ¢és a tartalomalkotokig. Eurdpa a kreativitas
kontinense is, a kulturalis és kreativ dgazatok 1,2 milli6 vallalkozast képviselnek az EU-
ban*3:46.

A Bizottsag a tagillamokkal egyeztetve jelenleg vizsgalja egy olyan Uj eurdpai partnerség*’
létrehozasanak lehetdségét a kulcsfontossdgu érdekelt felek szdmara, amelynek keretében
kidolgozasra keriilnének a hasznos, inkluziv, fenntarthaté és megbizhato virtudlis vilagok
rendszereinek ¢és alkalmazasainak technologiai épitdkdvei. Ez a partnerség az alabbi
tertileteket érintd jelentds unids beruhdzasokra épiilne: 1. a virtualis vildgok koézéppontjdban
allo valamennyi kulcsfontossagu csucstechnoldgia és alkalmazds, mint példaul az XR, a

45 https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Culture_statistics_- cultural employment
46 COM(2020) 784 final.
47 Az EU Horizont Eurdpa keretprogramja szerint.
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digitalis ikermodellek, a mesterséges intelligencia, a blokklanc és a kiberbiztonsag, ii. k6zds
eurépai adatterek, és iii. a digitalis kozkincseket finanszirozé6 Ujgeneraciés Internet
Kezdeményezés. Ezen tulmenden a virtudlis valdsagok technologiai azon potencidlisan
kritikus, mélyrehatd €s digitalis technoldgidk kozott szerepelnek, amelyek tamogatasban
részesiilhetnek a Bizottsag altal nemrégiben javasolt Stratégiai Technologidk Europai
Platformja (STEP)*® révén, amelynek célja, hogy szamos stratégiai technologiai teriileten akar
160 milliard EUR-nyi tovabbi beruhazést szabaditson fel.

3.2.2. Az \jj iizleti modellek és megoldasok bevezetésének felgyorsitasa

Halozatok kiépitése és a virtualis vilag fejlesztoinek osszekapcsolasa az ipari felhasznalokkal

Szamos rendkiviil dinamikus virtualis vilag kozpontja az EU-ban talalhato, és ezek a nemzeti
¢és regionalis 0koszisztémak kozéppontjdban allnak. A tagallamok — az allami tdmogatasi
szabalyok betartasa mellett — a maganberuhazasok vonzasa érdekében tovabbi tdmogatdst
biztosithatnak ezeknek a nemzeti/regionalis 6koszisztémaknak. A virtudlis vilagok kdzpontjai
kulcsszerepet jatszanak a virtudlis vildgok fejlesztéi és az ipari felhasznalok kozotti
egylttmiikodés eldsegitésében. Ezek a kdzpontok tovabbi tdmogatast kapnanak a tesztelési,
kisérletezési és képzési lehetdségekhez hozzaférést biztositdé kompetenciakdzpontok és
digitélis innovacids kdzpontok altal.

A Bizottsag a klaszterpolitikdira épitve 6sztondzni fogja a virtudlis vildgok kdzpontjai kdzotti
egylittmiikddést €s csereprogramokat. A Bizottsag emellett fokozni fogja az értéklanc
kiilonb6zd szerepldit tomoritd, a virtualis és kiterjesztett valosaggal (VR/AR) kapcsolatos
ipari koalicioval folytatott munkat. A Bizottsag eldsegiti a virtualis vilagok fejlesztoi €s az
ipari felhaszndlok kozotti kapcsolatteremtést. Emellett a Digitalis Europa program keretében
finanszirozott eurdpai digitalis innovacios kozpontok haldézata és az Enterprise Europe
Network varhatoan katalizatorként fog miikodni, és az érdekeltek széles korét fogja bevonni,
hogy 6sztondzze a virtudlis vilag technoldgidinak alkalmazésat.

A finanszirozasi eszkozokhéz valo hozzaférés az alkotok tamogatasa és az innovativ iizleti
modellek névekedése érdekében

A Kreativ Eurdpa programhoz hasonld programokon keresztiil a kulturdlis és kreativ
iparagakban tevékenykedd europai alkotoknak lehetdségiik lesz innovativ iizleti modellek és
alkotoeszk6zok tesztelésére a virtudlis vilagokban, valamint 0j, fenntarthat6 tizleti modellek
és piacterek kialakitasira. A Medialnvest® lehetdvé teszi a tdkefinanszirozashoz vald
hozzaférést a ndvekedni kivand vallalatok szdmara, és tdmogatja a digitdlis eszkozok
sz¢lesebb korli megosztasat, tarolasat €s hasznositasat az eurdpai médiaszereplok korében. A
kohézios alapok révén tdmogatds nytjthaté az innovacid és a kreativ iparagak szdmadra,

4 COM(2023) 335 final.
4 https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/commission-launches-mediainvest-boost-europes-audiovisual-
industry
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beleértve az induld és a terjeszkedd vallalkozasokat az egész EU-ban. Az Eurdpai Innovacios
Tanécs akceleratorprogramjanak a STEP-javaslat szerinti megerdsitése lehetévé teszi a 15—
50 millié EUR kozotti beruhazasi igényti, nem hitelképes kkv-k és a kis méretii, kozepes piaci
tokeértékli vallalatok kizarolag sajat tokével torténd tdmogatasat az olyan mélytechnologiai
agazatokban, mint példaul a virtualis valosagok, amennyiben azok bizonyithatdéan stratégiai
jelentdséggel birnak. Az InvestEU programbol tdmogathato a web 4.0-ara valo szélesebb korti
technologiai atallas, tobbek kozott az InvestEU kiilonbozé végrehajtd partnereivel, a
projektgazdakkal €s a pénziigyi kozvetitokkel folytatott célzott parbeszédek inditasa révén.

3.2.3. Tamogat¢ iizleti kornyezet elésegitése

Az innovdcio dsztonzése a virtualis vilagokra és a web 4.0-ara vonatkozo szabalyozoi
tesztkornyezeteken keresztiil

A szabdlyozasi tesztkornyezetek hasznos megoldast nytjtanak arra, hogy az ujszerii
megoldasokat korlatozott ideig, ellendrzott, valos kornyezetben, a szabalyozasi biztositékok
tiszteletben tartasaval és az illetékes hatdsag feliigyelete mellett lehessen tesztelni. Tekintettel
a virtualis vilagok és a web 4.0 Gjszert jellemzdire, a szabalyozasi tesztkornyezetek lehetoveé
tennék az EU-ban miikoddé induld vaéllalkozasok szamara, hogy 1j technologidkkal,
gyakorlatokkal, szolgaltatasokkal, alkalmazasokkal és iizleti modellekkel kisérletezzenek,
mikdzben a szabalyozok ¢és a hatosagok ismereteket szerezhetnének a virtudlis vilagok
kiilonbozd relevans aspektusairél, példaul a virtualis eszkozok tokenizacidjarol>®. A Bizottsag
szorosan egylitt fog miikddni a tagillamokkal annak érdekében, hogy meghatarozza azokat a
konkrét témakat, amelyekben a kisérletezésnek prioritast kell élveznie, és hogy biztositsa az
EU-n beliili 6sszehangolt megkozelitést.

Innovativ kkv-k és indulo vallalkozasok tamogatasa

Az innovativ indul6 véllalkozéasok lesznek az eurdpai web 4.0 ipari 6koszisztéma motorjai. A
Bizottsag, a tagallamok és mas érdekelt felek az unids induld vallalkozasokra vonatkozd
kivalosagi modellrél (EU SNS) sz616 nyilatkozatban szdmos bevalt gyakorlatot hataroztak
meg az induld vallalkozasok szdmara kedvezd kdrnyezet kialakitdsara. Az Eurdpai Startup
Nemzetek Szovetsége (ESNA) szorosan egylittmiikodik az EU SNS-nyilatkozatot alairo
orszagokkal, hogy tamogassa Oket a legjobb gyakorlatok megosztasaban ¢€és az azok
végrehajtasat c€lzo nemzeti szintli intézkedések meghozatalaban. A virtualis vildgokban és a
web 4.0-adban miikodo startupok kiaknazhatjdk a kkv-k iizleti kornyezetének javitasat és az
indulo vallalkozasok tdmogatéasat célzo horizontalis intézkedésekben rejld lehetdségeket, és ez
a kozeljovoben megjelend kkv-kat segité csomagban is tikkr6zodni fog.

Az innovativ egyiittmiikodési modellek elterjedésének eldsegitése az iparban

S0 A virtualis tranzakcidk fontos elemei a tokenek, igy példdul a nem helyettesithetd tokenek (NFT-k). Ezek
olyan egyedi és fel nem cserélhetd adategységek, amelyek nyilvanos hitelességi tanusitvanyt vagy tulajdonosi
igazolast nytjtanak. Az NFT-k szélesebb korti hasznalata kihivasokkal jar, példaul az adézassal vagy az j tipust
hamisitassal kapcsolatban.
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Az olyan élvonalbeli technologidk, mint a blokklanc és a digitalis ikermodellek, megnyitjak
az utat a vallalkozdsok, az alkotok, a fogyasztok ¢és a polgarok kozotti fokozott
egyiittmiikodés el6tt a decentralizalt digitalis kornyezetekben. Uj digitalis szervezeti formaék,
példaul decentralizalt autonom szervezetek jelennek meg, amelyek az egylittmiikodés ¢és a
kozos munka masfajta modjat kinaljak. A Bizottsdg tanulmanyt indit a digitalis
egylittmiikodés ezen 0j formaja altal kinalt iizleti lehetdségek elemzésére és eldémozditasara,
valamint a bevezetésiiket akadalyozé jogi, adminisztrativ és gazdasagi akadalyok feltarasara.

Szellemi tulajdon

A virtudlis eszk6zok engedély nélkiili sokszorositasa és terjesztése jelentds veszElyt jelenthet
mind a fogyasztokra, mind a szellemi tulajdonjogok tulajdonosaira nézve, és alaassa a
virtualis platformok iranti bizalmat és azok integritasat. A szellemitulajdon-jogok tulajdonosai
szdmara a virtudlis vilagokban torténd hamisitds a bevételkiesés és a markaérték
felhiguldsanak jelentds kockézataval jar. A Bizottsdg a hamisitas elleni eszkoztarat fog
1étrehozni, hogy a szellemi tulajdonjogok jogosultjai itmutatast €s ajanlasokat kapjanak arra
vonatkozoan, hogyan érvényesithetik jogaikat offline és online kornyezetben, ezen beliil a
virtualis vildgokban.

Interoperabilitas és szabvanyositas

A nagy forgalmazasi platformok (mind a vallalkozasok kozotti, mind a fogyasztoi
szegmensben) a virtualis vilagok korai szerepl6i kozé tartoznak. Ezek a nagy piaci szereplok
vilagszerte, igy az EU-ban is nagy sullyal vannak jelen. Ez a piaci dinamika két {6
probléméahoz vezet. El6szor is, a nagy szervezetek jelenléte, de facto szabvanyok
meghatarozasa révén zart 6koszisztéma kialakulasat okozhatja. Masodszor, a hal6zati hatasok
kihasznélasaval a virtualis vildgok jovobeli kapudreivé valhatnak, és ezzel 0 piacra 1épési
korlatokat allithatnak a kkv-k és az indul6 vallalkozasok el¢ az EU-ban.

A szabvanyositds kulcsfontossdgii lesz a kiilonbozd platformok ¢€s haldzatok kozotti
atjarhatosag szempontjabol, lehetdéveé téve az identitdsok, avatarok, adatok, virtualis eszk6zok,
¢lmények vagy kornyezetek és a kapcsolddo jogok zokkendmentes hasznalatat a kiilonb6zo
platformokon €s hal6zatokban.

A nyilt szabvanyok kulcsfontossagiiak annak biztositdsahoz, hogy a jovObeni web 4.0
Okoszisztémat ne néhany kivalasztott uralja majd, akik de facto szabvanyokat hataroznak meg
¢s akadalyokat allitanak a piacra 1épés elé. A Bizottsag a tagallamokkal és az érdekelt felekkel
egyiittmiikddve kapcsolatra 1ép a nyilt és interoperabilis virtudlis vilagokra és a web 4.0-ra
vonatkoz6 szabvanyok kidolgozéasaban aktivan részt vevd kulcsfontossagu szervezetekkel.
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i4jaba®!, és az eurdpai

szabvanyositassal foglalkoz6 magas szintii forum>? munkajara tdmaszkodnak.

A nyilt forraskodu kézésseg tamogatasa

Az EU a nyilt forraskodil innovatorok igen erds és aktiv kozosségével rendelkezik, amely
hozzéjarulhat a virtudlis vildgok kulcsfontossagu jellemzdinek megvaldsitasahoz sziikséges
digitalis kozkincsek létrehozdsdhoz. A Bizottsdg tovabbra is tamogatni fogja a nyilt
forraskodu innovacidt a web 4.0 esetében, példaul a megosztott fékonyvi technologia €s a
virtualis objektumok ¢és identitasok hitelességéhez, kezeléséhez €s biztonsagahoz sziikséges
egyéb technologiak alkalmazasaval kapcsolatban.

A Bizottsag intézkedései:

o 4. intézkedés: A tagéillamokkal konzultdlva egy olyan 10j eurépai partnerség
elinditdsanak mérlegelése, amely egy ipari és technologiai iitemtervet dolgozna ki
[2024. els6 negyedév].

o 5. intézkedés: Az EU kulturalis és kreativ iparagai szdmara tdmogatas biztositasa az (j
iizleti modellek teszteléséhez a virtudlis vildgokban a Kreativ Eurdpa programon
keresztiil [2024. els6é negyedév]; a virtudlis vildgok fejlesztdi és az ipari felhasznalok
kozotti kapcsolatteremtés eldsegitése [2024. elsd negyedév]; valamint az eurépai
digitalis innovacios kozpontok ¢és az Enterprise Europe Network eszkozként vald
hasznalata a virtualis vilagok kozpontjainak tamogatisa ¢és az 1j virtudlis
vilagmegoldasok elterjedésének elémozditasa érdekében [2023. negyedik negyedév].

e 6. intézkedés: A nyilt és interoperdbilis virtualis vilagokra vonatkoz6 szabvanyok
kidolgozasanak tamogatasa [2023. negyedik negyedév]; az uj digitalis egyiittmiikodési
modellekben rejld lehetdségek feltardsa [2023. negyedik negyedév]; eszkoztar
kidolgozasa a hamisitas elleni kiizdelemhez, a virtualis viladgokban is [2023. negyedik
negyedév]; ¢és a virtualis vilagok szabalyozo6i tesztkornyezetei hasznalatanak
elémozditasa a tagallamokban [2024. mésodik negyedév].

3.3. Kormanyzat: a tarsadalmi fejlodés tamogatasa és a kozszolgaltatasok javitasa

A nemzeti €s regiondlis szinti korméanyzatok kulcsszerepet jatszanak a web 4.0 felé vezetd
uton: egyrészt azaltal, hogy a digitalizacid révén folyamatosan javitjak a kozszolgaltatasok,
valamint a varosi és vidéki kozérdekll szolgaltatasok kialakitasat és nydjtasat, masrészt pedig
azaltal, hogy foglalkoznak az olyan jelentOs tarsadalmi kihivasokkal, mint az egészségiigy, az
éghajlatvaltozéas és a népesség eloregedése. A kormanyoknak szigortian fel kell mérnitik a

ST COM(2022) 31 final.
S2hitps://single-market-economy.ec.europa.eu/single-market/european-standards/standardisation-policy/high-
level-forum-european-standardisation_en
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virtualis vildgokon és a web 4.0-an alapul6 szolgéltatasok fejlesztésének koltségeit és elényeit
a hagyomanyos modellekhez képest.

Az elsésorban az ipari gyartdsban hasznalt digitalis ikermodellek egyre inkabb atterjednek a
kozszolgaltatasokhoz és kozérdeki teriiletekhez kapcsolodd kiilonb6zo agazatokba. Az EU
mar most is jelentds kezdeményezésekbe fektet be, mint példaul az ,Irany a Fold”
(DestinE)*?, az intelligens kozosségek helyi digitalis ikermodelljei®*, a European Digital Twin
Ocean (European DTO), az eurdpai blokklanc-szolgaltatasi infrastruktura®® és az eurdpai
villamosenergia-halozat digitalis ikermodellje’’. E beruhazasok célja, hogy a hatésagok
megalapozott kozpolitikai dontéseket hozhassanak.

Néhany uttord szerepet jatszo varos a virtualis vildgok irdnydba mozdul el, de altalaban véve
az EU-ban lassu ezek elterjedése. Az innovacidbarat szabalyozassal foglalkozd tanacsado

csoport munkaja a kozszolgaltatasok virtualis vildgokban torténd nyujtasaval kapcsolatos
jovébeli intézkedésekhez szolgal majd informaciokkal®®.

Az EU tamogatni fog egy kozérdekii kiemelt projektet, az Eurdpai CitiVerse programot. Ez az
immerziv kornyezet lehetdvé teszi majd a teriiletrendezés és -gazdalkodéas optimalizalasat a
tarsadalmi, épitészeti, fenntarthatdésagi és kulturalis Orokségi dimenzié megfeleld
figyelembevételével. A vonatkoz6 kozOs eurdpai adatterek erdsiteni fogjadk a kiemelt
projektet, a Horizont Eurdpa program keretében pedig kisérleti alkalmazasok indulnak.

A kulturalis 6rokségi adattér €s a kulturalis 6rokségre vonatkozo eurdpai egyiittmiikodésen
alapul6 szamitasi felhd lehet6vé teszi a kulturalis 6rokséggel foglalkozo szakemberek kozotti
egyiittmiikddést az EU-ban a kulturalis kincsek digitalizalassal torténd megdrzése érdekében,
valamint a virtudlis vilagok fejlesztése tekintetében is kindl lehetséges alkalmazasokat.

A Digitalis évtized 2030 szakpolitikai program lehet6vé teszi tovabba az eurdpai digitalis
infrastruktura-konzorciumok (EDIC) elinditasat, amelyeket a tagallamok felhasznalhatnak a
tobb orszagot érintd egylttmiikodési projektek létrehozasanak ¢€s végrehajtasanak
felgyorsitasara és egyszertsitésére. Az EDIC-ek, kiilondsen az olyan teriileteken, mint a
nyelvtechnolégia és a blokklanc, kozvetleniil tdmogathatjak a virtualis megoldasok kozos
bevezetését.

53 https:/digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/destination-earth

34 C(2021) 7914 final, a 2021-2022-es digitalis Eurdpa munkaprogram 2.2.1.2.3. téméja.
SShttps://research-and-innovation.ec.europa.eu/funding/funding-opportunities/funding-programmes-and-open-
calls/horizon-europe/eu-missions-horizon-europe/restore-our-ocean-and-waters/european-digital-twin-ocean-
european-dto_en

56 https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/european-blockchain-services-infrastructure

57 COM(2022) 552 final.

38 https://ec.europa.eu/transparency/expert-groups-register/screen/expert-
groups/consult?lang=en&groupld=3855&fromNews=true
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A kozegészségiigy teriiletén a Bizottsdg timogatni fogja az emberi test digitalis leképezésére
képes eurdpai virtudlis ember ikermodell®® fejlesztését, és ennek érdekében dsszekapesolja a
legmodernebb digitalis technoldgidkat, a nagy teljesitményli szamitastechnikahoz valo
hozzaférést, valamint az eurdpai egészségiigyi adattér révén a kutatasi €s egészségiigyi
adatokhoz valé hozzaférést®. Ez a virtualis emberi ikermodellel kapcsolatos kiemelt projekt a
klinikai dontéstamogatd rendszereket, a személyes egészségi allapotot eldrejelzd eszkdzoket
¢s a személyre szabott gyogyaszati megkozelitéseket fogja szolgalni.

A Bizottsag intézkedései:

o 7. intézkedés: Az olyan kiemelt kozprojektek, mint az intelligens ¢és fenntarthat6 varosok
és kozosségek, a CitiVerse, valamint az eurdpai virtualis emberi ikermodell
kifejlesztésének tamogatdsa a Horizont Eurdpa €s a Digitalis Eurdpa program keretében
[2023. negyedik negyedév]; és az eurdpai digitalis infrastruktira-konzorciumok
(EDIC-ek) 0sztonzése a virtualis vilagok és a web 4.0 szempontjabdl relevans teriileteken
[2023. negyedik negyedév].

3.4. Iranyitas

3.4.1. Iranyitas unios és globalis szinten

Az eléttiink allo technologiai valtds nem a szokasos modon fog zajlani. A technoldgiai
fejlodés, a technologiai integracid és a piaci fejlemények puszta 1éptéke szoros
egylittmiikddést tesz sziikségessé a Bizottsag ¢és a tagallamok kozott. A Bizottsag szakértdi
csoportot indit, hogy dsszefogja a tagallamokat a virtualis vilagok fejlesztésével és a web 4.0-

rrrrr

gyakorlatok megosztasa érdekében.

Az EU-n tal ez a technoldgiai valtas a globalis kormanyzas 1) formait is magéban foglalja. A
polgari vitacsoport €s az érdekeltekkel folytatott konzultacidk hatdrozottan hangsulyoztak
annak szilikségességét, hogy a virtualis vilagokat kezdettdl fogva ugy kell kialakitani, hogy
nyitottak €s interoperabilisak legyenek, hogy lehetdveé tegyék a felhasznalok, ezen beliil az
alulreprezentalt csoportok valodi szerepvallaldsat és sokszinli részvételét, ami cserébe
eldsegitheti az innovaciot, az egylittmiikodést és a kreativitast.

Annak érdekében, hogy a web 4.0, kezdve a virtudlis vildgokkal, nyitott, biztonsagos, az
unios értékeket és  szabdalyokat tiszteletben tartdé térré alakuljon, nemzetkozi
kotelezettségvallalasra van sziikség szamos témaban, a technoldgiai kérdésektdl kezdve
(példaul az interoperabilitdsra, a személyazonossag-kezelésre vagy a haldzati
Osszekapcsoltsagra vonatkozd szabvanyok) a tartalomig ¢€s a gyakorlatig (példaul a

59 Ahogyan ezt a rak elleni kiizdelemre iranyuld eurdpai terv is kiemelte, COM(2021) 44 final.
80 COM(2022) 197 final.

16




tartalomhoz vald hozzaférés és a tartalom 1étrehozasa a dezinformacioval szemben, a cenzira
a szo6lasszabadsaggal szemben, és a feliigyelet a magéanélettel szemben).

A Bizottsdg tamogatni fogja egy olyan technikai, tobb érdekelt fél részvételével zajlo
iranyitasi folyamat létrehozasat, amely a virtualis vilagok és a web 4.0 olyan alapvetd
szempontjaival foglalkozik, amelyek talmutatnak a meglévd internetiranyitasi intézmények
hataskorén. Ez a folyamat a virtualis vilagok interoperabilitasi rendszerével és a virtualis
vilagok miikodését alatdmasztd alapvetd Osszetevokkel, mint példaul a jogok kezelésével, a
virtualis vilagokban torténd tranzakciokkal és a személyazonossdg-kezeléssel, valamint a
virtualis vildgok megoldasainak ipari bevezetésével kapcsolatos témakkal foglalkozik majd.

3.4.2. A virtualis vilagok és a web 4.0 fejlédésének nyomon kovetése

Mivel a virtudlis vilagok egyre elterjedtebbé valnak, mindinkabb fontos, hogy folyamatosan
nyomon kovessilik az emberekre, a kiilonbozo tipusu ipari felhasznaldkra, a piaci mozgasokra
¢és az 1j technologiafejlesztésekre gyakorolt hatasukat. A politikai dontéshozok, a
vallalkozasok és a kutatok szamara a megalapozott dontések meghozatalahoz elengedhetetlen
a csereplatformok vagy megfigyel6kozpontok segitségével torténd folyamatos nyomon
kovetés a kovetkezok érdekében: i. a ndvekedést €és az innovaciot szolgalod 0j lehetdségek
azonositdsa €s tdmogatasa, ii. a kialakuldban 1évé gyakorlatok és egylittmitkddési formak,
példaul a digitalis szovetkezetek és a decentralizalt autondém szervezetek szerepének jobb
megértése és Osztonzése, valamint iii. a virtudlis vildgok hasznalatabol eredd kihivasok
azonositadsa és megvalaszolasa, kiilondsen az etika, a tarsadalmi jolét, az alapvetd jogok, a
demokratikus tarsadalom altalanos kozérdeku céljai és a fogyasztovédelem tekintetében.

Az e teriilet keretében végzett munka soran ki fogjak aknédzni az ipari 6koszisztémakban rejld
lehetéségeket, és a nemrégiben létrehozott Eurdpai Algoritmikus Atlathatosagi Kozpont®!, az
Uniés Blokklanc Megfigyel6kdzpont és Forum®?, a Kozds Kutatdkozpont, az Europol
Innovacids Labor®, az Ipari Forum, az atalakuldsi technologiakrol folytatott strukturalt
parbeszéd ¢€s az 1 iranyitdsi modellekrél sz6l6 tanulmanyok szakértelmére fognak
tamaszkodni®* 66 Az eurdpai szocialis partnereket is felkérik, hogy fejtsék ki véleményiiket
a virtudlis vilagok munkavéllalokra és vallalkozasokra gyakorolt hatasarol.

A Bizottsag intézkedései:

8! https://algorithmic-transparency.ec.europa.eu/index_en

62 https://www.eublockchainforum.eu/

83 https://www.europol.europa.eu/operations-services-and-innovation/innovation-lab

% Hupont Torres I ef al: Kovetkezd generacids virtualis vildgok: Tarsadalmi, technoldgiai, gazdasagi és politikai
kihivasok az EU szamara [Next Generation Virtual Worlds: Societal, Technological, Economic and Policy
Challenges for the EU], JRC, 2023.

85 Craglia M et al: ,,Digitranscope”: alapvetd megéllapitasok [Digitranscope: Key findings], JRC, 2021.

% Millard J: A digitalis atalakulds hatdsa a kozigazgatasra [Impact of digital transformation on public
governance], JRC, 2023.
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8. intézkedés: Egy szakért6i csoporton keresztiil a tagallamok szdmara lehetdség
biztositdsa arra, hogy megosszak egymassal a virtualis vilagok fejlesztésével és a web 4.0-
ara valo szélesebb korli technoldgiai atallassal kapcsolatos kozos megkozelitéseket és
bevalt gyakorlatokat [2023. negyedik negyedév].

o 9. intézkedés: Egyittmikodés a meglévd, tobb érdekelt fél részvételével miikodo
internetiranyitasi intézményekkel a nyilt és interoperabilis virtualis vilagok kialakitasa
érdekében [2023 negyedik negyedévétdl]; és egy tobb érdekelt fél részvételével miikodo
technikai forum Iétrehozasdnak tamogatdsa a virtualis vilagok ¢és a web 4.0 egyes
aspektusainak a meglévo internetiranyitasi szervek hataskorén tli kezelésére [2024 els6
negyedévétol].

o 0. intézkedés: A tagéllamokkal és az érdekelt felekkel egyiitt strukturalt megkozelités
elinditdsa a virtualis vilagok fejlodésének nyomon kovetésére valamennyi ipari
Okoszisztémaban [2024 elsé negyedévétdl].

4. Kovetkeztetés

A virtudlis vildgok fejlddése és a web 4.0-ara valdo hosszabb tavu atallas uj ndvekedési
lehetOségeket nyit az eurdpai vallalkozdsok szédmara, valamint biztonsagos, megbizhato,
inkluziv ¢és tisztességes alkalmazasokat és szolgéltatisokat kindl az embereknek a
munkavégzéshez, a tanulashoz, a szocializacidhoz és a lehetdségeik kibontakoztatasahoz.

Az EU-nak most kell 1épéseket tennie annak érdekében, hogy a web 4.0-dhoz és a virtudlis
vilagokhoz kapcsolodo, kialakuloban 1évé piacokon jelentds szereplévé valjon, tiszteletben
tartva az unios értékeket és alapvetd jogokat, valamint biztositva az emberek védelmét és
felelds szerepvallalasat.

A Bizottsag felkéri az Europai Parlamentet €s a Tanacsot, hogy hagyjak jova a stratégiat, és
miikodjenek egylitt annak végrehajtasa érdekében. A Bizottsag felkéri a Régiok Bizottsagat €s
az Europai Gazdasagi és Szocialis Bizottsagot, hogy a helyi és regionélis 6nkormanyzatokkal,
a gazdasagi és tarsadalmi szereplokkel, valamint a civil tarsadalommal folytatott parbeszéd
soran timogassa a Bizottsag altal el6terjesztett elképzeléseket.
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