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SDELENI KOMISE EVROPSKEMU PARLAMENTU, RADE, EVROPSKEMU
HOSPODARSKEMU A SOCIALNIMU VYBORU A VYBORU REGIONU

Iniciativa EU v oblasti webu 4.0 a virtualnich svétu: naskok na cesté k dalsi
technologické transformaci

1. Uvod

Nedavné sdéleni o dlouhodobé konkurenceschopnosti EU' oznacilo Web 4.0 za prelomovy
technologicky piechod ke svétu, v némz je vSe hladce propojeno. Evropskd rada vyzvala
Evropskou unii, aby ziistala v éele vyvoje Webu 4.0%. Virtualni svéty jsou diileZitou soucasti
prechodu na Web 4.0. Jiz nyni oteviraji Sirokou Skalu pfilezitosti v mnoha spolecenskych,
pramyslovych a vefejnych odvétvich. Koncept virtualnich svétii je znam jiz nékolik desetileti,
ale diky rychlému technologickému pokroku a lepsi infrastruktufe pfipojeni se nyni stal
technicky i ekonomicky proveditelnym. Virtudlni svéty budou dilezitym aspektem evropské
digitalni dekady a ovlivni zpisob, jakym lidé ziji, pracuji, vytvareji a sdileji obsah, stejné jako
zplsob, jakym podniky funguji, inovuji, vyrab&ji a komunikuji se zdkazniky>,*>.°. To pfinasi
ptilezitosti i rizika, kterym je tfeba se vénovat.

O cem je iec?

Virtudlni svéty jsou trvale existujici, imerzivni prostiedi zaloZend na technologiich vcéetne 3D
a rozsirené reality (XR), ktera umoznuji propojeni fyzického a digitalniho svéta v redlném
case pro ruzné ucely, napriklad pro navrhovani, simulace, spolupraci, uceni, socializaci,
provadeni transakci nebo zabavu.

Web 3.0 je treti genmeraci celosvétového webu. Jeho hlavnimi rysy jsou otevienost,
decentralizace a plné opravnéni uzivatelii, které jim umozZnuje kontrolovat a realizovat
ekonomickou hodnotu svych dat, spravovat svou online identitu a podilet se na sprave webu.
Funkce sémantického webu umoznuji propojovat data napric webovymi strankami,
aplikacemi a soubory. Decentralizované technologie a digitalni dvojcata umoznuji transakce
mezi klienty, transparentnost, datovou demokracii a inovace v celych hodnotovych retézcich.

Web 4.0 je ocekavanou ctvrtou generaci celosvétového webu. Diky pokrocilé umélé
inteligenci a inteligentnimu prostredi, internetu véci, duvéryhodnym blockchainovym
transakcim, virtudalnim svétiim a schopnostem XR jsou digitdalni a realné objekty a prostredi
plné integrovany a vzajemné komunikuji, coz umoznuje skutecné intuitivni a imerzivni zazitky,
ktere plynule propojuji fyzicky a digitalni svet.
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Toto sdéleni pfedstavuje strategii a navrhovana opatieni tykajici se virtualnich svétl a Webu
4.0. Vychazi z konzultaci s lidmi, akademickou obci, obCanskou spolecnosti a podniky.
Obzvlasté dulezit¢ byly hlasy obCanti EU, ktefi se zucastnili evropské panelové diskuse
obéand k tématu ,,Virtualni svéty*’, uspofddané v ndvaznosti na Konferenci o budoucnosti
Evropy, a to vzhledem k pifimému dopadu virtudlnich svétl na zpisob, jakym se lidé budou
zapojovat do nového digitalniho prostredi.

Ptilozeny pracovni dokument utvart poskytuje zakladni informace o konzultacich se
zucastnénymi stranami, celkovych trznich trendech, pfilezitostech pro rizné primyslové
ekosystémy, technologickych trendech a soufasném regulacnim ramci. Zprava z panelové
diskuse obcanli tvoii samostatny pracovni dokument utvarG Komise, ktery je pfilozen k
tomuto sdéleni.

2. Co je vsazce v dalSim technologickém vyvoji?

Co je v sazce pro spolecnost?

Virtualni svéty prinaseji nebyvalé moznosti v mnoha spolecenskych oblastech, naptiklad lepsi
zdravotni sluzby, aktivnéj$i vzdélavani a odbornou pfipravu, nové formy interakce a
spoluprace mezi lidmi nebo imerzivni kulturni zazitky. Vetejné sluzby mohou také zapojit lidi
do individualizovanéjSich spravnich sluzeb, poskytovat pomoc na dalku, naptiklad v
odlehlych a venkovskych oblastech, a zlepSit izemni planovani a komunitni zivot. Virtualni
svéty se navic nachézeji na pomezi technologii a kultury a ocekava se, ze klicovou roli jako
poskytovatelé obsahu budou hrat evropska kulturni a tviir¢i odveétvi.

Priklady:

e Simulaci nouzovych situaci a chirurgickych operaci nebo interakci s lidskym télem ve 3D
lze studenty a odborniky vysSkolit pro konkrétni lékarské postupy, sniZit rizika
chirurgickych komplikaci a zvysit presnost diagnoz®.

e Ve vzdélavani a odborné ptipravé muze proces zkusenostniho uceni pomoci studentim
snaze pochopit abstraktni nebo sloZité predméty, coz urychli jejich uceni a porozuméni
svetu.

e Digitadlni dvojcata mohou podpofit pamatkovou ochranu nebo rekonstrukci budov
kulturniho dédictvi, jako je tomu napfiiklad v ptipad¢ katedraly Notre Dame v Pafizi.

e Virtudlni svéty mohou pomoci optimalizovat dopravni toky na zéklad¢ simulaci v redlném
Case, a prispét tak ke sniZeni dopravnich zacp a emisi.

e Virtualni svéty mohou posilit demokratickou tc¢ast ob¢anli tim, Ze jim nabidnou nové
moznosti, jak aktivnéj$im zpusobem vyjadfit své myslenky, nazory a obavy.

Na zaklad¢ zkuSenosti se souCasnym internetem je vSak pravdépodobné, ze rozvoj virtualnich
svetl bude rovnéz predstavovat vyzvu pro zakladni préava a dilezité cile obecného vetejného

7 https://citizens.ec.europa.eu/virtual-worlds-panel_cs
8 https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/extended-reality-opportunities-success-stories-and-challenges-
health-and-education




zajmu v demokratické spolecnosti, naptiklad pokud jde o prava ditéte, ochranu osobnich
udaji a soukromi, dezinformace, kybernetickou bezpecnost, kyberkriminalitu, kybernetické
(genderové podminéné) nasili, diskriminaci, vylouceni a nendvistné verbalni projevy®, jakoz i
ochranu a bezpecCnost spotiebitelti. Virtualni svéty mohou také nastolovat otazky ohledné
odpovédnosti, ruceni a smluvnich pravidel. V oblasti zaméstnanosti existuje riziko pokusi o
obchazeni socialnich standardd EU, napf. stanovenim nizSich standardii pro uzivatele
virtualnich svéta.

S rozvojem virtualnich svétd vyvstava otdzka jejich dopadu na zivotni prostiedi v dasledku
zvySené spotieby energie ze strany zafizeni, datovych center a telekomunikacnich siti.
Digitalni dvojcata a imerzivni svéty vSak také nabizeji obrovsky objem znalosti a pochopeni
toho, jak optimalizovat a piepracovat slozité¢ priimyslové postupy, dosdhnout efektivnéjSich
vyrobnich cykll, snizit plytvani materidly nebo pfizplisobit vyrobu na zaklad¢ poptavky.
Virtualni svéty také umoznuji hlubsi a nuancovanéjsi vhled do klimatickych zmén a poméhaji
Iépe piedvidat ptirodni nebezpeci.

Co je v sazce 7 ekonomického hlediska?

wewvr

snadn¢jsi interakci mezi lidmi a stroji ve vSech prumyslovych ekosystémech EU. Priimyslové
aplikace virtudlnich svéti umozni inteligentni, odolné a propojené operace s novymi
digitalnimi postupy a digitdlnimi modely, které jsou efektivnéjsi, levnéjsi a udrzitelnéjs$i nez
souCasn¢ prumyslové postupy. Na druhou stranu se pracovnici budou muset prizpisobit
novym technologiim.

Rada primyslovych odvétvi, naptiklad automobilovy primysl, pokrogilda vyroba nebo
logistika, uz virtualni prostfedi vyuZziva k navrhovani, vyvoji, simulaci a testovani novych
vyrobkd, sluzeb nebo pracovnich postupti, k urychleni povolovani, ale také k optimalizaci
zé4sob na vyrobni lince.

S rozsifovanim aplikaci pro virtualni svéty se evropskym podnikim otevira fada ptilezitosti,
jak vyvijet produkty, sluzby a hodnotny obsah podle potieb rliznych uZzivatell a jak vyuZzivat
nové inovativni obchodni modely. Virtudlni svéty ve videohrach jiZ nyni poskytuji prostor,
kde mohou miliony lidi vytvafet a zpenéZovat obsah, objevovat a navazovat smysluplné
vzajemné vztahy'®. Vznikd fada novych priimyslovych aplikaci zaméfenych na riizné oblasti
vyroby, naptiklad navrhy vyrobki, testovani kvality, inZenyrstvi, vyroba, Gdrzba a odborna
piiprava.

Prognozy celkového vyvoje trhu jsou slibné. Odhaduje se naptiklad, Ze velikost

celosveétového trhu s virtudlnimi svéty vzroste z 27 miliard EUR v roce 2022 na vice nez 800
miliard EUR do roku 2030'!. Pro konkrétni odvétvi, jako je automobilovy priimysl, prognézy

° Europol (2022), Policing in the metaverse: what law enforcement needs to know (Policejni prace v metaverzu:
co musi donucovaci organy veédeét).

19 European Media Industry Outlook (Vyhled evropského medidlniho primyslu).

' https://www.bloomberg.com/press-releases/2022-07-13/metaverse-market-size-worth-824-53-billion-globally-
by-2030-at-39-1-cagr-verified-market-research



predpovidaji ndriist z 1,9 miliardy EUR v roce 2022 na 16,5 miliardy EUR do roku 20302,
Technologie XR, jako je virtudlni realita a rozSifena realita, jsou zékladnimi stavebnimi
kameny virtudlnich svétii. Vyvoj téchto technologii bude mit vyznamny ptinos pro trh prace,
pricemz se odhaduje, Zze do roku 2025 vznikne v Evropé 860 000 novych pracovnich mist
souvisejicich s XR'".

Priklady:

e Interakce Clovéka se strojem v tovarni hale je ¢asto nebezpecna a vyzaduje bezpecnostni
opatfeni, kterd stoji penize, ¢as a prostor. Technologie XR pfindseji nové bezpecné
zpuisoby interakce mezi Clovékem a strojem, které nevyzaduji tésnou fyzickou blizkost.
Lid¢é tak mohou vyuzivat svou inteligenci a obratnost bez rizika fyzické ujmy.

e Digitalni dvojata ve vyrobnim a automobilovém pramyslu umoziuji podnikiim
modelovat, vytvaret prototypy a testovat velké mnozstvi iteraci navrhil v redlném case a v
imerzivnim prostfedi zalozeném na fyzice pfedtim, neZ na projekt vynalozi fyzické a
lidské zdroje.

e Virtudlni svéty mohou byt piinosem pro zeméd¢lstvi diky pomoci na dalku pfi pouzivani
a opravach stroju a pro piesnéjsi a bezpecnéjsi oSetiovani zvitat.

e Virtualni svéty mohou podpofit kulturni a tvir¢i pramysl, od mody po videohry, kulturni
dédictvi, hudbu, vytvarné uméni a design, a to tim, Ze pfinesou nové zpusoby tvorby,
propagace a distribuce evropského obsahu a zapojeni publika.

3. Vize a strategie

Komise usiluje o to, aby Web 4.0 a virtualni svéty odrazely hodnoty a zasady EU a zakladni
prava, aby v nich lidé mohli byt v bezpeci, méli diivéru a mohli se rozvijet, aby byla
respektovéana jejich prava jako uZzivatelll, spotfebiteld, pracovnikil ¢i tviirct a aby evropské
podniky mohly vyvijet Spickové aplikace, rozsifovat se a rust. Komise dale usiluje o Web 4.0,
ktery bude vyuzivat oteviené a vysoce decentralizované technologie a standardy, jez umozni
interoperabilitu mezi platformami a sit€émi a svobodu volby pro uzivatele, a v némZ budou
udrzitelnost, zaclenéni a piistupnost'* zékladem technologického vyvoje. Hnacimi silami
vedouciho postaveni, konkurenceschopnosti a technologické suverenity Evropy v této oblasti
by mély byt jednotny trh EU, bohata a rozmanita kultura, kreativni obsah, silnd primyslova
zakladna, excelence v oblasti vyzkumu, inovaci a vzdélavani a pevny legislativni ramec.

Pevny legislativni ramec EU

12 https://www.globenewswire.com/en/news-release/2022/09/27/2523235/0/en/Metaverse-Market-for-
Automotive-worth-16-5-billion-by-2030-Exclusive-Report-by-MarketsandMarkets.html

B Primyslovd koalice virtudlni a rozsiené reality — strategicky dokument, k dispozici na adrese
https://data.europa.eu/doi/10.2759/197536.

14V souladu se Strategii prav osob se zdravotnim postizenim na obdobi 2021-2030 (COM(2021) 101 final).




EU mé pevny, na budoucnost orientovany legislativni ramec, ktery se jiz nyni vztahuje na
nekteré aspekty rozvoje virtudlnich svéti a Webu 4.0.

V souvislosti s ochranou a prosazovanim prav jednotliveli a spole¢nosti pisobicich ve
virtualnich svétech zavadi nafizeni o digitalnich sluzbach'* a natfizeni o digitalnich trzich'

t'7 a akt o

komplexni systém odpoveédnosti a povinnosti pro online platformy. Akt o spravé da
datech'® stanovi horizontalni pravidla pro sdileni dat a davéa uZivatelim kontrolu nad daty
generovanymi jejich pfipojenymi zafizenimi. Navrhovany akt o umélé inteligenci bude fesit
rizika plynouci z umélé inteligence (UI) a podpofi inovace v oblasti divéryhodné umélé

inteligence.

Obecné nafizeni o ochrané osobnich udaji'®, které je technologicky neutralni, se plné
vztahuje 1 na zpracovani osobnich udaji ve virtudlnich svétech. Uzivatelé virtualnich svéta
jsou navic chranéni spotiebitelskym pravem EU, zejména nafizenim o obecné bezpec¢nosti
vyrobkd?’, jakoZ i smérnici o nekalych obchodnich praktikdch?!, ktera poskytuje ochranu pied
klamavymi marketingovymi praktikami.

Nov¢ ptijaté nafizeni o trzich kryptoaktiv (nafizeni MiCA)? se vztahuje na kryptoaktiva, ktera
nejsou regulovana stavajicimi pravnimi predpisy o finan¢nich sluzbéach. Jeho cilem je zvysit
transparentnost, pokud jde o rizika spojend s kryptoaktivy, chranit drzitele téchto aktiv a
zajistit integritu trhil s kryptoaktivy. Evropské digitalni identita®® poskytne uZivateliim plnou
kontrolu nad jejich digitalni identitou.

Pokud jde o ochranu prav dusevniho a primyslového vlastnictvi, na Web 4.0 a virtudlni svéty
se obecn¢ vztahuje stavajici pravni ramec EU (napfiklad smérnice o autorském pravu na
jednotném digitilnim trhu 2, nafizeni o ochranné znamce EU? a smérnice o ochrang
obchodniho tajemstviZ®).

Piistup osob se zdravotnim postizenim ke kli¢ovym digitalnim sluzbam fesi evropsky akt o
pristupnosti*’ a smérnice o piistupnosti internetovych stranek?®,

Kromé toho by osoby usazené v EU, které budou pracovat ve virtudlnich svétech, mély mit
moznost spoléhat se na pracovni normy EU, a to vcetné pravidel pro bezpecnost a ochranu

15 Natizeni (EU) 2022/2065.

16 Natizeni (EU) 2022/1925.

17 Natizeni (EU) 2022/868.

8 Ngvrh naiizeni COM(2022) 68 final.
19 Natizeni (EU) 2016/679.

20 Naiizeni (EU) 2023/988.

2! Smérnice 2005/29/ES.

22 Natizeni (EU) 2023/1114.

23 https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/european-digital -
identity cs

24 Smérnice (EU) 2019/790.

% Nafizeni (EU) 2017/1001.

26 Smérnice (EU) 2016/943.

27 Smérnice (EU) 2019/882.

28 Smérnice (EU) 2016/2102.




zdravi pfi praci, a systémy socidlniho zabezpeceni. Klicové budou t¢inné mechanismy pro
prosazovani téchto prav.

Tato strategie ptredstavuje fadu opatieni, kterd maji vytvotit zaklad pro dlouhodoby ptfechod
na Web 4.0 a rozvoj virtudlnich svéti. Opatieni jsou strukturovana podle cili politického
programu digitdlni dekady a jeho tfi hlavnich bodl: dovednosti, podnikiani a verejné
spravy. Ctvrtym kli¢ovym bodem, infrastrukturami, se zabyva bali¢ek Komise tykajici se
konektivity? a jeji $irsi usili v oblasti vypocetni kapacity, cloudu a kapacity hran®. Strategie
se rovnéz zabyva globalni spravou virtualnich svéti a Webu 4.0, coz je specificky okruh
¢innosti.

3.1. Lidé a dovednosti

Informovanost, pfistup k davéryhodnym informacim a digitalni dovednosti jsou zasadnimi
aspekty pro podporu pfijeti technologického vyvoje ze strany uzivatelii a pro to, aby bylo
lidem vsech vékovych kategorii, zejména t€ém s nizkou urovni digitdlnich dovednosti,
umoznéno zapojit se do virtualnich svétd a Webu 4.0 a vyuzivat je. Prijeti ze strany uzivateli
se ukazalo jako klicovy aspekt panelové diskuse obcani. Klicové pro piijeti technologii
vefejnosti a jejich udrzovani v povédomi je zvySovani informovanosti, zlepSovani

technologické gramotnosti a dovednosti a zlepSovani pfistupu k technologiim?!2,

Vyvoj virtudlnich svétii vyzaduje technologické a tviiréi dovednosti®>. Naléhavé potiebujeme
odborniky na klicové technologie virtudlniho svéta, jako je XR. Firmy maji v Evropé€ problém
najit odborniky na informacni a komunikacni technologie (IKT) s pokrocilymi digitalnimi
dovednostmi**. V odvétvi IKT navic panuje vyrazna genderova nerovnovaha, nebot pouze 1 z
5 odbornikii na informa¢ni a komunikaéni technologie jsou Zeny®®. Je nezbytné mit k
dispozici talentované pracovniky, kteti budou vytvaret rtizné vrstvy Webu 4.0 s cilem naplnit
ambice EU stat se prikopnikem v rozvoji téchto technologii.

K teSeni vyse uvedenych problémil jsou navrzeny nize uvedené ak¢ni body.

3.1.1. Vytvoieni skupiny talentovanych odbornikii na virtualni svét

Evropsky rok dovednosti podporuje lidi v celé EU, aby si osvojili nové dovednosti v
klicovych oblastech. Rozvoj, ziskdvani a udrzeni talentd je jednou z hlavnich priorit

2 https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/cs/ip_23 985

39V mezindrodnim méfitku podporuje strategie Global Gateway transformaci na Web 4.0 prostfednictvim
investic do zavadeéni digitalnich siti a infrastruktur v partnerskych zemich.

31 Pramyslova koalice virtualni/rozsitené reality — strategicky dokument, Ufad pro publikace Evropské unie,
2022.

32 Extended reality — Opportunities, success stories and challenges (Rozsifena realita — piileZitosti, uspéchy a
vyzvy) (zdravotnictvi, vzdélavani): zavéreéna zprava, Utad pro publikace Evropské unie, 2023,
https://data.europa.eu/doi/10.2759/121671.

33 European Media Industry Outlook (Vyhled evropského medialniho primyslu).

34 https://ec.europa.euw/eurostat/databrowser/view/ISOC_SKE_ITRCRN2__ custom 6527549/

35 https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/ISOC_SKS_ITSPS/



Komise®. Za timto Gi¢elem bude EU vyuzivat riizné programy financovani, aby investovala
do budoucich odbornikii na IKT v oblasti technologii souvisejicich s Webem 4.0 a virtudlnimi
svéty a do tviircii obsahu pro vyvoj hyperrealistickych virtualnich svéti’’. Kromé toho bude
Evropsky inovacni a technologicky institut (EIT) a jeho znalostni a inova¢ni spolecenstvi
spolupracovat s pfednimi vzd€lavacimi institucemi, vyzkumnymi organizacemi a podniky s
cilem zvysit virtudlni technologickou kapacitu EU.

EU bude vyuzivat Radu pro digitadlni dekadu a ptislusna fora a expertni skupiny s cilem
motivovat Clenské staty k aktivite. Kromé¢ toho bude EU usnadnovat partnerstvi vice
zGastnénych stran prostiednictvim iniciativ, napfiklad Paktu pro dovednosti®, s cilem
vytvoftit podporu pro rozvoj dovednosti pro virtudlni svéty na vnitrostatni a regiondlni Grovni.

Na mezinarodni trovni bude EU usilovat o to, aby se stala atraktivni destinaci pro Spickové
odborniky na informaéni a komunikacni technologie ze zemi mimo EU, a roz§itila tak okruh
talenti, které EU potiebuje. Zejména smérnice EU o modré karté*® uvadi manaZery a
odborniky v oblasti informacnich a komunikacnich technologii jako kategorii vysoce
kvalifikovanych povolédni, na které se tato smérnice vztahuje. Tento pravni rdmec pomaha
lakat zahraniéni talenty. V roce 2021, kdy byl zaveden rezervoar talentt EU*’, byl revidovan.

3.1.2. Soubor nastroju virtualnich svéti pro Sirokou verejnost

V reakci na doporuceni panelové diskuse obcanii, ze je tieba 1épe porozumét tomu, jak
spravovat svou virtualni identitu, své virtualni vytvory, sviij virtualni majetek a sva data, bude
soubor nastrojii poskytovat konkrétni pokyny k riznym aspektim ucasti a zapojeni do
virtudlnich svétl a pfipominat lidem jejich prava podle platnych pravnich ptedpisi EU.
Soubor nastrojli se bude zabyvat pouzivanim diveéryhodné digitalni identity a feSeni digitalni
penézenky pro bezpecné ovétovani, virtudlni transakce, spravu digitdlnich dat a aktiv,
ochranu udaji a soukromi, ochranu spotiebitele, kybernetickou bezpe¢nost, autorska prava a
duSevni vlastnictvi.

Dalsim zasadnim tématem, o kterém se v rdmci panelové diskuse obcanti jednalo, jsou online
dezinformace. Soubor nastroji bude zahrnovat nastroje pro oveéfovani obsahu a pro posileni
postaveni lidi, aby se stali aktivnimi tviirci divéryhodnych informaci. Bude se rovnéz hledat
soucinnost se stavajicimi iniciativami, jako je Evropské stfedisko pro sledovani digitalnich
médii*! a kodex zasad boje proti dezinformacim.

3¢ Novy evropsky program inovaci, COM(2022) 332 final; Akéni plan digitalniho vzdélavani, COM(2020) 624
final; navrhy doporuceni Rady o klicovych faktorech umoznujicich uspésné digitalni vzdélavani a odbornou
ptipravu, COM(2023) 205 final, a o lepsim poskytovani digitalnich dovednosti v ramci vzdélavani a odborné
ptipravy, COM(2023) 206 final; a sdéleni o vyuZzivani talentd v evropskych regionech, COM(2023) 32 final.

37 Napiiklad prostfednictvim stiediska zdroji AccessibleEU pfispiva Komise ke $koleni odbornikti, mimo jiné v
oblasti digitalni ptistupnosti, a to s cilem podpofit provadéni pozadavkl na piistupnost v politice a pravnich
predpisech EU a piedchazet novym piekazkam piistupnosti, a to i v oblasti Webu.4.0.

38 https://pact-for-skills.ec.europa.eu/index_en

39 Smérnice (EU) 2021/1883.

40 https://eures.ec.europa.eu/eu-talent-pool-pilot_en

4 https://edmo.eu/



Panelova diskuse ob¢anil stanovila soubor hlavnich zasad pro zaddouci a spravedlivé virtualni
svéty. Zahrnuji osm zdkladnich aspektti Evropské deklarace prav a zasad: svoboda volby,
udrzitelnost, zaméieni na Cloveéka, zdravi, vzdélavani, bezpecnost a zabezpeleni,
transparentnost a zaclenéni. Tyto zasady bude Komise prosazovat v rdmci celé této iniciativy.
V souvislosti s hlavni zdsadou zdravi bude Komise podporovat vyzkum dopadu virtualnich
sveétl na fyzické i1 dusevni zdravi a pohodu lidi, a to v souladu s komplexnim pfistupem k
dusevnimu zdravi*?.

3.1.3. Posilené postaveni a ochrana déti ve virtualnich svétech

Déti a mladi lidé predstavuji digitalni generaci, ale potfebuji 1épe porozumét konkrétnim
otazkam, které¢ se tykaji jejich bezpecnosti, zabezpefeni a soukromi, ochrany jejich osobnich
udaji a dalSich prav a povinnosti v imerzivnim prostfedi. Maji zakladni prava na takovou
ochranu, kterd je nezbytna pro jejich pohodu s ohledem na jejich v€ék a vyspélost, jako je
ochrana pted sexudlnim zneuZzivanim déti online. V souladu se Strategii EU o pravech ditéte*?
by ve virtualnich svétech méla byt prava kazdého ditéte dodrzovana stejné jako ve svéte
skute¢ném, a to i prostiednictvim opatieni k zajisténi bezpecnosti a soukromi déti jiz od
navrhu.

Nova Strategie pro lepsi internet pro déti (BIK+) vymezuje opatieni EU na ochranu a posileni
postaveni déti v online a virtudlnim prostfedi. Planovany kodex chovani pro feSeni
odpovidajici v&ku ptispé&je k vytvoreni virtudlnich svétli vhodnych pro déti. Portal BIK** bude
slouzit k poskytovani vzdélavacich zdroji o virtudlnim prostfedi pro mladé lidi, rodice a
pfepracované znéni smérnice 2011/93/EU o boji proti pohlavnimu zneuzivani a pohlavnimu
vykofistovani déti se bude zabyvat prevenci, vySetfovanim a stihdnim trestnych cinl
pohlavniho zneuzivani spachanych na détech ve virtudlnich svétech a jejich prosttednictvim.

Komise:

e Opatreni 1: Podpora rozvoje dovednosti v oblasti technologii virtudlniho svéta
(program Digitalni Evropa), véetné Zen a divek, a pro tvirce digitdlniho obsahu a
audiovizualni profesionaly (program Kreativni Evropa) [2024] a propagace EU jako
atraktivni destinace pro vysoce kvalifikované odborniky ze zemi mimo EU [3. Ctvrtleti
2023].

e Opatreni 2: Propagovat hlavni zasady pro virtualni svéty, které navrhla panelova
diskuse obc¢anti, a podporovat vyzkum dopadu virtuélnich svétii na zdravi a pohodu lidi
prostiednictvim programu Horizont Evropa, a to vcetné specifického vyzkumu dopadu
na zdravi a pohodu déti [4. Ctvrtleti 2023].

42 COM(2023) 298 final.
43 COM(2021) 142 final.
“ http://betterinternetforkids.eu



o Opatreni 3: Vytvotit soubor nastroju pro virtualni svéty pro Sirokou vetejnost a také
zdroje tykajici se virtudlnich prostfedi pro mladé lidi v ramci strategie LepSi internet
pro déti [1. ctvrtleti 2024].

3.2. Podnikani: podpora evropského primyslového ekosystému Web 4.0

Evropa ma silny pramyslovy potencial v oblasti virtualnich svéti a Webu 4.0. M4 slibna
regiondlni centra, kterad se nachéazeji po celé EU a specializuji se na konkrétni oblasti, od 3D
modelovani pies obsah virtudlni a rozsitené reality az po hry a zvukové a optické technologie.
Ekosystém je vSak roztfistény a potyka se s problémy souvisejicimi se zavadénim novych
technologii a pfistupem k financovani.

Za ucelem vytvotreni prosperujictho a celosvétové piedniho evropského priamyslového
ekosystému pro Web 4.0 a virtudlni svéty je naléhavé nutné posilit a sdruzit technologické
schopnosti, urychlit zavadéni inovativnich feSeni a podpoftit podnikatelské prostiedi.

3.2.1. Posileni technologickych schopnosti EU

EU je silnd ve vyzkumu a inovacich v oblasti middlewaru a softwaru, pficemz v celém
hodnotovém fetézci plisobi velci hraci 1 Spickové malé a stfedni podniky, od vyrobctl zatizeni
po poskytovatele feSeni a tviirce obsahu. Evropa je rovnéz kontinentem kreativity, nebot’
kulturni a tviiréi odvétvi predstavuje 1,2 milionu podnikdl v EU#6,

Komise v sou¢asné dobé& po konzultaci s ¢lenskymi staty zkouma nové evropské partnerstvi®’
pro kli€ové zcastnéné strany s cilem vyvinout technologické stavebni kameny pro uzitecné,
inkluzivni, udrzitelné a divéryhodné systémy a aplikace virtualnich svétd. Toto partnerstvi by
navazalo na vyznamné investice EU do: 1) vSech klicovych Spi¢kovych technologii a aplikaci,
které jsou zadkladem virtualnich svétd, jako je XR, digitalni dvojcata, uméla inteligence,
blockchain a kyberneticka bezpecnost; ii) spolecnych evropskych datovych prostor a iii)
iniciativy Internet nové generace, ktera financuje digitdlni spolecenstvi. Kromé toho jsou
technologie virtualni reality uvadény mezi potencialné kritickymi, hlubokymi a digitalnimi
technologiemi, které mohou téZit z nedavno navrzené Platformy strategickych technologii pro
Evropu (STEP)*, jejimz prostiednictvim mé byt uvolnéno az 160 miliard EUR dodate¢nych
investic v fad¢ strategickych technologickych oblasti.

3.2.2. Urychleni zavadéni novych obchodnich modeli a FeSeni
Vytvareni siti a propojeni vyvojaru virtudlnich svetu s uzivateli z oboru

V EU se nachazi n¢kolik vysoce dynamickych center virtudlnich svét, kterd jsou jadrem
vnitrostatnich a regionalnich ekosystémi. Clenské staty mohou tyto vnitrostatni/regionalni
ekosystémy dale podporovat s cilem ptilakat soukromé investice a zaroven dodrzet pravidla

4 https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Culture_statistics - cultural employment
46 COM(2020) 784 final.

47 Jak je uvedeno v riamcovém programu EU Horizont Evropa.

48COM(2023) 335 final.



statni podpory. Centra virtudlnich svéti hraji klicovou roli pfi usnadiiovani spoluprace mezi
vyvojafi virtudlnich svéti a pramyslovymi uzivateli. Dal§i podporu by jim poskytla
kompetencni centra a digitalni inovacni centra, kterd by jim nabidla pfistup k testovani,
experimentovani a odborné pitiprave.

Komise bude na zaklad¢ svych klastrovych politik podporovat spolupraci a vyménu mezi
centry virtualnich svétl. Zintenzivni také spolupraci s primyslovou koalici pro virtudlni a
rozsifenou realitu, kterda sdruzuje rGzné subjekty z oboru v ramci hodnotového fetézce.
Komise bude podporovat navazovani kontaktl mezi vyvojafi virtualnich svétd a
prumyslovymi uzivateli. Krom¢ toho by mély sit’ evropskych center pro digitalni inovace,
financovand v ramci programu Digitdlni Evropa, a sit’” Enterprise Europe Network pusobit
jako katalyzatory a zapojit Siroky okruh zucastnénych stran s cilem podpofit zavadéni
technologii virtualniho svéta.

Pristup k financim na podporu tviircii a rozsirovani inovativnich obchodnich modelu

Prostfednictvim program, jako je Kreativni Evropa, budou moci evropsti tvlirci v kulturnich
a kreativnich odvétvich testovat inovativni obchodni modely a néstroje pro tvorbu ve
virtualnich svétech a vyvijet nové udrZitelné obchodni modely a trhy. Iniciativa Medialnvest*
umozni pfistup ke kapitdlovému financovani spolecnostem, které se chtéji rozSifovat, a
podpoii $irsi sdileni, ukladani a zpenézovani digitalnich aktiv medialnimi subjekty v Evropé.
Fondy soudrznosti jsou k dispozici na podporu inovaci a tvuréich odvétvi, véetné zacinajicich
a rozvijejicich se podnikii v celé EU. Posileni akceleratoru Evropské rady pro inovace v ramci
navrhu STEP umozni poskytnuti podpory pouze ve formé kapitalu pro malé a stfedni podniky
a malé podniky se stfedni trzni kapitalizaci, které nemohou ziskat komercni Givér a potiebuji
investice v rozmezi 15 az 50 milioni EUR, a to pro odvétvi hlubokych technologii jako
virtudlni realita, kde maji prokazatelny strategicky vyznam. Program InvestEU lze vyuzit k
podpotfe SirSiho technologického pfechodu na Web 4.0, mimo jiné zahajenim
specializovanych dialogli s riznymi provadécimi partnery programu InvestEU, predkladateli
projektl a financnimi zprostiedkovateli.

3.2.3. Podpora priznivého podnikatelského prostredi
Podpora inovaci prostrednictvim regulacnich piskovist pro virtualni svety a Web 4.0

Regulacni piskovisté¢ mohou byt uzitenym systémem pro testovani novych feSeni v
kontrolovaném realném prostiedi po omezenou dobu, a to pii dodrzeni regulacnich zaruk a
pod dohledem pfislusného organu. Vzhledem k novym prvkim, které se ve virtualnich
svétech a Webu 4.0 objevuji, by piskovist€¢ umoznila zacinajicim podnikim v EU
experimentovat s novymi technologiemi, postupy, sluzbami, aplikacemi a obchodnimi modely
a zaroven by regulacnim a vefejnym organim umoznily ziskat znalosti o riiznych relevantnich
aspektech virtualnich svéti, napiiklad tokenizaci virtudlnich aktiv>®. Komise bude tzce

4 https://digital-strategy.ec.europa.cu/en/news/commission-launches-mediainvest-boost-europes-audiovisual-
industry

50 Tokeny, naptiklad nezastupitelné tokeny, jsou dileZitou soucasti virtualnich transakei. Jedna se o jedine¢né a
nezameénitelné datové jednotky, které poskytuji vetejny certifikat pravosti nebo doklad o vlastnictvi. Rozsifené;si
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spolupracovat s ¢lenskymi staty s cilem urcit konkrétni témata, u nichZ by se experimentovani
mélo stat prioritou, a zajistit koordinovany pfistup v ramci EU.

Podpora inovativnich malych a strednich podnikit a zacinajicich podnikii

Inovativni zacinajici podniky budou pro evropsky prumyslovy ekosystém Web 4.0 hnaci
silou. V prohlaSeni o standardu excelence startupovych narodti (Startup Nations) urcila
Komise, Clenské staty a dalsi zGcastnéné strany fadu osvédcéenych postupti pro prostiedi
pfiznivé pro zacinajici podniky. Evropské aliance startupovych ndroda Gzce spolupracuje se
zemémi, které podepsaly prohlaSeni EU o standardu startupovych narodt, aby je podpofila pfi
sdileni osvédcenych postupti a pii pfijimani opatieni na vnitrostatni trovni k jejich provadéni.
Zacinajici podniky (startupy) budou ve virtudlnim svété a na Webu 4.0 tézit z horizontalnich
opatfeni na zlepsSeni podnikatelského prostiedi EU pro malé a stfedni podniky a na podporu
zacinajicich podnikl,, coz se projevi v piipravovaném balicku Ulev pro malé a stfedni
podniky.

Usnadneént vzniku inovativnich modelii spoluprace v primyslu

Nejmoderngjsi technologie, jako je blockchain a digitalni dvojc¢ata, ptipravuji pidu pro lepsi
spoluprdci mezi podniky, tvirci, spotfebiteli a obCany v decentralizovanych digitalnich
souvislostech. Vznikaji nové digitdlni podoby organizaci, napiiklad decentralizované
autonomni organizace, které nabizeji jiny zptisob spoluprace a soucinnosti. Komise zahajuje
studii, jejimz cilem je analyzovat a propagovat obchodni prilezitosti, které tato nova podoba
digitalni spoluprace nabizi, a urit pravni, administrativni a ekonomické prekazky, které brani
jejich vyuzivani.

Dusevni viastnictvi

Neautorizovana reprodukce a distribuce virtudlnich aktiv miZe ptedstavovat vyznamnou
hrozbu jak pro spotiebitele, tak pro vlastniky duSevniho vlastnictvi a narusit diivéru a integritu
virtualnich platforem. Pro vlastniky duSevniho vlastnictvi pfedstavuje padélani ve virtualnich
svétech znacné riziko ztraty piijmi a rozmélnéni hodnoty znacky. Komise vytvoii soubor
nastroju proti padélani, ktery poskytne drzitelim dusevniho vlastnictvi pokyny a doporuceni,
jak prosazovat sva prava v offline 1 online prostfedi, véetn¢ virtudlnich svéth.

Interoperabilita a standardizace

Velké distribu¢ni platformy (jak v segmentu mezi podniky navzajem, tak i mezi podniky a
zakazniky) patii mezi prvni aktéry piisobici ve virtudlnich svétech. Tito velci hraci na trhu
jsou siln€ zastoupeni po celém svéte, véetné EU. Tato dynamika trhu vede ke dvéma hlavnim
problémtim. Za prvé, velké subjekty mohou piispét k uzavienému ekosystému tim, Ze de facto
stanovi standardy. Za druhé se mohou stat budoucimi strdzci virtudlnich svétl, protoze
vyuzivaji sitovych efektii, a vytvareji tak nové prekazky vstupu na trh pro malé a stfedni
podniky a za¢inajici podniky v EU.

pouzivani nezastupitelnych tokenti obnasi vyzvy, napiiklad v souvislosti se zdanénim nebo novymi typy
padélani.
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Kli¢ova bude standardizace, kterd umozni interoperabilitu mezi riiznymi platformami a sitémi
a umozni bezproblémové pouzivani identit, avatard, dat, virtudlnich aktiv, zazitki nebo
prostiedi a souvisejicich prav napfi¢ platformami a sitémi.

Oteviené standardy jsou klicem k tomu, aby budouci ekosyst¢ém Webu 4.0 nebyl ovladnut
nekolika vybranymi subjekty, které¢ de facto stanovuji standardy a vytvareji prekazky vstupu
na trh. Komise bude ve spolupraci s ¢lenskymi staty a zacastnénymi stranami spolupracovat s
klicovymi organizacemi, které se podileji na vyvoji norem pro oteviené a interoperabilni
virtudlni svéty a Web 4.0. Tyto snahy se promitnou do strategie EU v oblasti normalizace®' a
budou vychazet z prace fora na vysoké trovni pro evropskou normalizaci®?,

Podpora komunity s otevienym zdrojovym kodem

EU ma velmi silnou a aktivni komunitu inovatorii s otevienym zdrojovym kdédem, ktefi
mohou pfispét k vytvoteni ptislusnych digitalnich spolecenstvi, jez budou poskytovat klicové
funkce virtualnich svéti. Komise bude déale podporovat inovace s otevienym zdrojovym
kédem pro Web 4.0, napiiklad v souvislosti s vyuzitim technologie distribuovaného registru a
dalsich technologii potfebnych z hlediska pravosti, spravy a bezpe¢nosti virtudlnich objektl a
identit.

Komise:

e Opatreni 4: Po konzultaci s c¢lenskymi staty prozkoumat moZnost zahdjeni nového
evropského partnerstvi s cilem vypracovat primyslovy a technologicky plan [1.
ctvrtleti 2024].

e Opatreni 5: Podpoftit kulturni a tvircéi odvétvi EU pfi testovani novych obchodnich
modelil ve virtudlnich svétech prostfednictvim programu Kreativni Evropa [1. Ctvrtleti
2024]; podpofit navazovani kontakti mezi vyvojafi virtudlnich svéti a primyslovymi
uzivateli [1. Ctvrtleti 2024] a vyuzit evropskych center digitalnich inovaci a sité
Enterprise Europe Network k podpofe center virtualnich svétl a k podpofe zavadéni
novych feSeni virtudlnich svéth [4. Ctvrtleti 2023].

e Opatreni 6: Podpofit vyvoj standardii pro oteviené a interoperabilni virtualni svéty [4.
ctvrtleti 2023]; prozkoumat potencial novych modeli digitalni spoluprace [4. Ctvrtleti
2023]; vyvinout soubor nastroji pro boj proti padélani, a to i ve virtudlnich svétech
[4. ctvrtleti 2023]; a podporovat vyuzivani regula¢nich piskovist’ virtudlnich svéta
Clenskymi staty [2. ¢tvrtleti 2024].

3.3. Verejna sprava: podpora spoleCenského pokroku a zlepSovani verejnych sluzeb

Na cesté k Webu 4.0 hraji vlady na vnitrostatni a regiondlni Grovni kli¢ovou roli: jednak
neustalym zlepSovanim koncepce a poskytovani verejnych sluzeb a sluzeb obecné¢ho zajmu v

ST COM(2022) 31 final.
S2hitps://single-market-economy.ec.europa.eu/single-market/european-standards/standardisation-policy/high-
level-forum-european-standardisation_en
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méstském a venkovském prostiedi prostfednictvim digitalizace, jednak feSenim hlavnich
spolecenskych vyzev, jako je zdravi, zména klimatu a starnuti populace. Vlady by mély
dasledné posuzovat naklady a pfinosy rozvoje sluzeb zalozenych na virtualnich svétech a
Webu 4.0 ve srovnani s tradicnimi modely.

Digitalni dvojcata, vyuzivana piedev§im v pramyslové vyrobé, se presouvaji do ruznych
odvétvi spojenych s vefejnymi sluzbami a oblastmi veiejného zajmu. EU jiz investuje do
vyznamnych iniciativ, jako je Cil Zemé (DestinE)>?, mistni digitalni dvoj¢ata pro inteligentni
komunity®*, Evropské digitalni dvojée ocednu®, evropské infrastruktura blockchainovych
sluzeb® a digitalni dvojée evropské elektrické sité>’. Cilem této investice je umoznit organiim
vetejné spravy prijimat informovana rozhodnuti v oblasti vetejné politiky.

Néktera prvni mésta se k virtudlnim svétim pfiblizuji, ale obecné je jejich zavadéni v EU
pomalé. Prace poradni skupiny pro piedpisy vstficné k inovacim bude podkladem pro budouci
opatfeni tykajici se poskytovani vefejnych sluzeb ve virtudlnich svétech®.

EU podpofi stéZejni projekt vetejného zdjmu, evropsky CitiVerse. Toto imerzivni prostiedi
pomuze optimalizovat izemni pldnovani a fizeni s ohledem na socidlni, architektonicky a
udrzitelny rozmér a rozmér kulturniho dédictvi. Ptislusné spole¢né evropské datové prostory
tento stézejni projekt posili a v ramci programu Horizont Evropa budou spustény pilotni
aplikace.

Datovy prostor pro kulturni dédictvi a Evropsky spole¢ny cloud pro kulturni dédictvi umozni
spolupraci mezi odborniky na kulturni dédictvi v celé EU s cilem chranit kulturni poklady
prostfednictvim digitalizace s potencidlnimi aplikacemi pro rozvoj virtualnich svéti.

Program politiky digitalni dekady do roku 2030 navic umoznuje zfizeni konsorcii evropské
digitalni infrastruktury (EDIC), kterd mohou ¢lenské staty vyuzit k urychleni a zjednoduSeni
vytvareni a provadéni projekt spoluprace vice zemi. Konsorcia EDIC, zejména v oblastech,
jako jsou jazykové technologie a blockchain, mohou piimo podporovat spole¢né zavadéni
virtudlnich feSeni.

V oblasti vefejného zdravi Komise podpoii vyvoj evropského virtualniho lidského dvojcete®,
kter¢ bude digitdlné kopirovat lidské télo, a to spojenim nejmodernéjSich digitalnich
technologii, pfistupu k vysoce vykonné vypocetni technice a piistupu k vyzkumnym a
zdravotnickym udajiim, ktery usnadiiuje evropsky prostor pro zdravotni data®. Tento stézejni
projekt evropského virtudlniho lidského dvojcete bude slouzit systémim pro podporu

53 https:/digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/destination-earth

54 C(2021) 7914 final, téma 2.2.1.2.3 pracovniho programu Digitalni Evropa na obdobi 2021-2022.
SShttps://research-and-innovation.ec.europa.eu/funding/funding-opportunities/funding-programmes-and-open-
calls/horizon-europe/eu-missions-horizon-europe/restore-our-ocean-and-waters/european-digital-twin-ocean-
european-dto_en

56 https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/european-blockchain-services-infrastructure

57 COM(2022) 552 final.

58 https://ec.europa.eu/transparency/expert-groups-register/screen/expert-
groups/consult?lang=en&groupld=3855&fromNews=true

59 Jak je zdtraznéno v Evropském planu boje proti rakoving, COM(2021) 44 final.

60 COM/2022/197 final.
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klinického rozhodovani, néstrojim pro osobni zdravotni prognézy a personalizovanym
l1ékaiskym pristuptim.

Komise:

o Opatreni 7: podporit verejné stéZejni projekty pro inteligentni a udrzZitelnd mésta a
komunity, CitiVerse a pro rozvoj evropského virtuialniho lidského dvojcete v ramci
programi Horizont Evropa a Digitalni Evropa [4. ctvrtleti 2023] a podpofit evropska
konsorcia digitalni infrastruktury (EDIC) v oblastech tykajicich se virtudlnich svétt a
Webu 4.0 [4. ¢tvrtleti 2023].

3.4. Sprava

3.4.1. Sprava na urovni EU a na celosvétové trovni

Nadchazejici technologicky posun nebude obvyklou zélezitosti. Samotny rozsah
technologického rozvoje, technologické integrace a vyvoje trhu vyzaduje tizkou spolupraci
Clenské staty s cilem sdilet spole¢né pristupy a osvédCené postupy v oblasti rozvoje
virtudlnich svéth a Sir§iho technologického piechodu na Web 4.0.

Tento technologicky posun zahrnuje kromé& EU také nové formy globalni spravy. Panelova
diskuse obcanli a konzultace se zuc¢astnénymi stranami naléhavé zduraznily potiebu zajistit,
aby virtudlni svéty byly od pocatku vytvareny jako oteviené a interoperabilni s cilem umoznit
skutecné posileni postaveni uzivateld a riiznorodou tucast, a to vcetné¢ nedostatecné
zastoupenych skupin, coz miize podpofit inovace, spolupraci a kreativitu.

Aby se zajistilo, ze Web 4.0, poCinaje virtudlnimi svéty, bude utvafen jako otevieny a
bezpecny prostor, ktery bude respektovat hodnoty a pravidla EU, je zapotifebi mezinarodniho
zapojeni v Sirokém okruhu témat, od technologickych otdzek (jako jsou standardy pro
interoperabilitu, spravu identit nebo konektivitu) aZ po obsah a praxi (jako je pfistup k obsahu
a jeho tvorba versus dezinformace, cenzura versus svoboda projevu a dohled versus ochrana
soukromi).

Komise podpofi vytvoreni technického postupu spravy, do né&jZz bude zapojeno vice
zucastnénych stran a ktery se bude zabyvat zdsadnimi aspekty virtualnich svéti a Webu 4.0,
jez jsou mimo pusobnost stavajicich instituci internetové spravy. Tento postup se zaméii jak
na systém interoperability virtudlniho svéta, tak na zakladni sloZky, které jsou zakladem
fungovani virtudlnich svéti, jako je sprava prav, transakce ve virtudlnich svétech a sprava
identit, a také na témata souvisejici s primyslovym vyuzivanim feSeni virtudlnich svéta.

3.4.2. Sledovani vyvoje virtualnich svéti a Webu 4.0

vvvvvvvvv

vliv na lidi, na rizné typy uzivateli z oboru, na pohyby na trhu a na novy technologicky
vyvoj. Pribézné monitorovani vyuzivajici vyménné platformy nebo stiediska pro sledovani
ma pro tviirce politik, podniky a vyzkumné pracovniky zésadni vyznam z hlediska piijimani
informovanych rozhodnuti s cilem: 1) urcit a podpofit nové ptilezitosti pro rast a inovace, ii)
1épe pochopit a podpofit vznikajici postupy a podoby spoluprace, jako jsou digitalni druzstva,
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a tlohu decentralizovanych autonomnich organizact, a iii) urcit vyzvy vyplyvajici z vyuzivani
virtualnich svétil a reagovat na né, zejména v souvislosti s etikou, spolecenskym blahobytem
nebo zékladnimi pravy, dilezitymi cili obecného vetejného zajmu v demokratické spolecnosti
a ochran¢ spotiebitele.

Prace v ramci tohoto okruhu bude vyuzivat primyslové ekosystémy a Cerpat z odbornych
znalosti nedavno zalozeného Evropského stfediska pro algoritmickou transparentnost®!, fora a
stiediska EU pro sledovani technologie blockchain®?, spoleéného vyzkumného stiediska,
inovaéni laboratofe Europolu®, primyslového fora, strukturovaného dialogu o
transformacnich technologiich a studii s poznatky o novych modelech spravy®®>66 K
vyjadfeni nazorti na dopad virtudlnich svéti na pracovniky a podniky budou vyzvéni také
evropsti socialni partnefi.

Komise:

o Opatreni 8: Sjednotit €lenské staty za ucelem sdileni spolecnych pfistupti a osvédcenych
postupll v oblasti rozvoje virtudlnich svétt a SirSiho technologického prechodu na Web 4.0
prostfednictvim expertni skupiny [4. Ctvrtleti 2023].

o Opatreni 9: Zapojit stavajici instituce pro internetovou spravu s vice zucastnénymi
stranami s cilem navrhnout oteviené a interoperabilni virtudlni svéty [od 4. Ctvrtleti
2023] a podpofit vytvoieni technického féra vice zucastnénych stran, které by se
zabyvalo nékterymi aspekty virtualnich svétt a Webu 4.0 nad ramec pulsobnosti
stavajicich organti pro internetovou spravu [od 1. ¢tvrtleti 2024].

o Opatreni 10: Zavést strukturovany piistupu ke sledovani vyvoje virtualnich svéta ve
vSech prumyslovych ekosystémech spole¢né s ¢lenskymi staty a zacastnénymi stranami
[od 1. ¢tvrtleti 2024].

4, Zavér

Rozvoj virtudlnich svéth a dlouhodoby pfechod k Webu 4.0 otevie evropskym podnikim
nové moznosti rastu a lidem bezpecné, divéryhodné a spravedlivé aplikace a sluzby pro
praci, vzdélavani, spoleensky Zivot a vyuZiti jejich potencialu.

EU by nyni méla jednat tak, aby se stala vyznamnym hra¢em na vznikajicich trzich
souvisejicich s Webem 4.0 a virtualnimi svéty, a to pfi zachovani hodnot a zékladnich prav
EU a zajisténi ochrany a posileni postaveni lidi.

8! https://algorithmic-transparency.ec.europa.eu/index_en

62 https://www.eublockchainforum.eu/

83 https://www.europol.europa.eu/operations-services-and-innovation/innovation-lab

% Hupont Torres I et al (2023) Next Generation Virtual Worlds: Societal, Technological, Economic and Policy
Challenges for the EU (Virtualni svét pfisti generace: spolecenské, technologické, hospodaiské a politické vyzvy
pro EU), JRC.

65 Craglia M et al (2021) Digitranscope: Key findings (Kli¢ova zjisténi), JRC.

6 Millard J (2023) Impact of digital transformation on public governance (Dopad digitélni transformace na
vefejnou spravu), JRC.
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Komise vyzyva Evropsky parlament a Radu, aby tuto strategii schvalily a spole¢né pracovaly
na jejim provadéni. Komise vyzyva Vybor regionti a Evropsky hospodaisky a socidlni vybor,
aby v ramci dialogli s mistnimi a regionalnimi orgény, hospodaiskymi a socidlnimi subjekty a
obc¢anskou spole¢nosti prosazovaly vizi, kterou Komise piedlozila.
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